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Introductie

Welkom en bedankt voor het kiezearvBadgeMaker identificatie software.

BadgeMaker isenkaartproductiesoftwareggemaakt voodesktopcomputersBadgeMaker isntwikkeldom
1TFENIOEFre2dzia S 2y i6SNLISYys {FFNIGHRIFEGE GS YrylF3aSys G2
te voegen en kaarten te printerin een paar simpele stappdelpt BadgeMaker uw kagtoductieproces

gemakkelijk en effectief te maken

BadgeMaker is een combinatie van twee specifieke modukeslki hun eigen krachtebben De nadrulbij
BadgeMaker Design et creéren van perfecte kaartlaputs enBadgeMaketdentity kan uwkaartgegevens met
het gemak van bekendspreadsheetsoftwaréehandelen.

Als gebruiker kunt u verschillende soorten identiteitskaarten of andereudy ontwerpen. Het gebruiken van
een ontwerphulpmiddel dat u begrijgn alle nodig functies om hetdste ontwerp mogelijk te maken
BadgeMaker Desigrorgt voor proffesionele kaartontwerpen

BadgeMaker Desiggeeft u het gereedschap om egpor- en achterzijde van een kaart te ontwerpen, met
afbeeldingen, fot@ & = FA 3 dzZNBy Sy kuir eyl sjablhoa Md SaatBhbuidldrsiereéren, die u helpt
met het plaatsen van uw dynamisckeartdata. Bjvoorbeeld waareen pasfoto getoond moet worden, een
handtekening of de voornaam en achternaam van een persooiwerp ééndesigndat gekoppeld kan worden
aan de data van meerdepersonen in BadgeMakddentity, zodatuw in een keer al uw kaarten kunt printen
voor uw personeel.

Als gebruiker kunt u gegevens ay-buts voor verschillende typeentiteitskaaren beherenen printen met
verschillende typerinters. BadgeMaker geeft u de middelem gegevensals persoonsinformatie, p&#oQ a
en handtekeningehin te voeren, toe te voegen en beheréegegeves kunnenmet een kaartlayout worden
verbonden en voohet printenworden geselecteerdJ kunt metBadgeMaker grote hoeveelheden gegevens
uploaden erkaarten prinenen daarmee uw kaartproductieproces verbeteren.

Om BadgeMaker te installlerdmeeft u eenWindows P@net netwerkverbinding nodig. De PC heeft een
internetverbindingnodig om de software te kunnestownloaden via onzénk:
http://badgemaker.info/downloads

Er is ooleenoptie om een offline licentie aan te vragen, zodat u zonder interadtindingBadgeMaker kan
installeren.

551 S KIFIyRf SARAY 3 0 Sa0K NbfagpiratefyaoBhet difitaliSeredan hdNdiekedigNB = O
kan installlerenWij verwijzenu graagnaar de hanteidingenvan de fabrikantzoor verdere informatie over deze
apparaten.
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Algemene Informatie

Wanneer u of uw organisatie gekozen heeft voor Badgemaker voor uw kaartontwerp, kaartgegevensbeheer en
kaartproductie wees er dan wel zeker van dat u de juistelware heeft om onze software op te installeren en
welke printers onze software ondersteund.

Specificaties

Minimum Hardware specificatie: Software:

1 Processor Intel Pentium Dual core Ondersteunde Besturinggstemen
G640 2,8 Ghz or equal

1  Windows 10(32 bit & 64 bit)
7 Memory 2GB
1 Windows 114 bit)

1 Free Disk space 4GB
.NET Framework versi

1 Graphics 1024 x 768 7 47.1

1 Monitor/Mouse/keyboard

1 3 beschikbardJSB ports
(printer/webcam/signaturepad)

Let op:
Niet geschikt voor installatie op een Virtual Machine

OndersteundeTalen
Engels, Spaans, Frans, Duits, Pools, Portugees, Kaliksans Rusischen Nederlands

}EI?EEIE September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18 6
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Ondersteunde Printers
Ondersteuning voor nieuwe printers wordt regelmatig toegevaei

MERK MODEL ENKELZIJDIC DUBBELZIJDI( BULK BLACK CONTACTLES MAGSTRIPE UV NOTES
Datacard
Datacard SD260 \Y X Y Y X X X

Does not print white
Datacard SD360 \ \ \ \ \ X X text elements on dark or
black backgrounds.
Encoding is supported
for MiFare Classic,

Datacard SD460 \Y \Y \Y, \Y, \Y, X X Desfire not Plus (Duali
DEABCM)

Datacard CD800 \Y X \Y \Y \Y X X

Datacard SP35 \ X \Y \Y X X \Y

Datacard SP55 \Y \% \% \% \% Y \Y

Datacard SP75 \% \% \% \% \% \Y \Y

DNP

DNP CX330

DNP CX D80

DNP CX7600 \ \% \% \% \% \% X

Evolis

Evolis Primacy \Y, \% \% \% \% \% X

Evolis Quantum Il V \Y X

Fargo

Fargo HDP5000 \ \ \% \% \% X X

Fargo DTC4500 \% \% \% \% \% X X

Fargo DTC4508 \ \ \% \% \% \% X

Fargo HDP6600 \% \% \% \% \% X X

IDP

IDP Smart50 \% X \% \% \% \% X

Javelin

Javelin DNA \% X X \% X X X

Javelin DNAPro V \% \% \% \% \% X

Magicard

Magicard Pronto \% X X \ \ \Y X

Default driver
Magicard Enduro \ \% \% \% \% \% X installation setting for
Black panel is incorrect.

Magicard RioPRO \% \% \% \% \% \Y X
Magicard RioPRO360 V \% \% \% \% \% X
Magicard Ultima \ \ \ \ \ \% X
Magicard Prima4 \ \% \% \% \% \% X
Magicard 300 \ \ \ \ \ \% X
Magicard 600 \ \% \% \% \% \% X
-—
qu:n September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18 7
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MERK MODEL
Matica

Matica/XID XID8300
Matica/XID XID&00
Matica MC110
Matica MC210
Matica MC310
Nisca

Nisca PRC151
Nisca PRC201
Polaroid'Valid

\'jg:%mid P2500
Cg:g"id P3000
\'jg:%mid P3500
\F;g:f(‘jmid P4000E
Cg:amid P4000S+
52:%”” P5000
oo pss00
ScreenCheck
ScreenCheck SC2500
ScreenCheck SC4500
ScreenCheck SC6500
ScreenCheck SC7000
ScreenCheck SC7600
Zebra

Zebra TXP Series
Zebra §XP Series
Zebra §XP Series
Zebra gXP Series
Zebra SXP Series
Zebra ZCL10
Zebra ZC100/150
Zebra ZC300/350
Dascom

Dascom DG7600

3C3ee
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Does not print white and
coloured text elements
or transparent images.
Default driver
installation setting for
Black panel is incorrect.
Does not print white and
coloured text elements
or transparent images.
Does not print white
text elements on dark or
black backgrounds.

Default driver
installation setting for
Black panel is incorrect.


http://www.badgemaker.info/

L

) BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

Authentys
Authentys Pro 300 \Y, \% \% \% \% \% X

Ondersteunde Kaartlezers

HF MIFARE

OKTOBER 2023 CLASSIC MIFARE PLUS  MIFARE DESFIRE ICLASS LF HITAG2/PROX UHF GEN2 UHF
DEABCM (DUALI)

DEABCM (Duali) \ X \% - - R
TWN4 (ELATEC)

-Z2SC | Z6SC apps (Zebra) Y Y \Y Y V*1 X
- M1SC app (Magicard) \% \Y \Y X*3 - -
Elyctis

Elyctis \Y X \% - - -
Omnikey

-5x21 v v v V*2 - B
- 5x22 \% \% \% V*2 - -
- 5x27 \% \% \% V*2 V*4 -
SCR/SDl/Identive

SCR/SDl/Identive \ \Y Y - - -
CrazyWriter (SpringCard)

CrazyWriter (SpringCard) Y Y Y, - - R
ThingMagic UHF

ThingMagic UHF X X X X X V

Opmerkingen:

* 1: Ondersteuning voor Proximigaarten is beperkt tot het lezen van CSN en kaartnummers
(prox-kaarten bevatten doorgaans zeer weinig opslagruimte).

*  2: Niet alle Omnikekaartlezers ondersteunen alle aspecten van iCtcd88ring.
Sommige lezers kunnen met name de kaartsleutels niet bijwerken.

*  3:iCLASBndersteuning is alleen beschikbaar met specifieke lezermodellen en vereist dat Simple
Protocol is ingeschakeld.

*  Het Magicard Elatelezermodel ondersteunt iClass niet en in hun huidige app is Simple Protocol niet
ingeschakeld.

*  4: Omnikeykaartlezers ondersteunen niet alle Prka&arten. HIDen Insalakaarten worden ondersteund,
evenals HITAG 2.

}E?—EEIE September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18 9
E www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

G
Cy

»BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

Installatie

Desoftware-installatievanBadgeMakegebruikt een download link:
http://badgemaker.info/downloads

De linkzal de Badgemaker installer dowloaden en zal er zo uit zien:

«(
( \f )
J

BadgeMaker-5et
up_2.11

Door op de bovenstaande installer klikkenverschijnter een popupvenster. Deze popup zal vragen of u zeker
weet of u de software wil installere@oor op de rurknopte klikken start u de BadgeMaker Setup Wizarel. D
Setup Wizard zal u door dghele installatiprocedure leiden.

Stgp 1.Wanneer u dBadgeMakeA Y & G £ £ I G A S & A fRurd@]lyr 2NII5S vy Qi 2Ly RIS Laf RS
BadgeMaker niet op uw desktop wil installeren.
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Sep2.Yf Al M RS 20 2L R22NJ S Ity YSG RS AyadarttldAns

& BadgeMaker Setup X

Welcome to the BadgeMaker
Setup Wizard

The Setup Wizard will install BadgeMaker on your computer.
Click "Next" to continue or "Cancel” to exit the Setup Wizard.

£ BADGEMAKER

e e —

o
[+

Next > Cancel

Step 3.Kies het installatietype, u kunt ervoor kiezen om BadgeMaker alleen te installeren voor uw eigen
gebruikersaccount of voor alle gebruikersaccounts. Klik op de Kxept"om door te gaan met de installatie van
BadgeMaker.

2] BadgeMaker Setup *

Installation Type
Choose the installation type.

Install BadgeMaker for:

) Only for me (MargrietAdmin)

° Ewverybody (all users)

< Back Next > Cancel

)E?EEQ September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18 1
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Stgp 4a. DS Fantured (i :ID&e stap in het installatieprosds om te selecteren hoe u BadgeMaker wil
installeren.U kunt verschillende eigenschappen selecteren of deselecteren naar eigenBeelyeMaker Design,
Identity, Demo projecten deCCl Editozijn standaard geselecteerd.

&% BadgeMaker Setup X

Configure how BadgeMaker will be installed

Features Installation Folder

Select the features to be installed

-, Badgemaker Identity

-, Badgemaker Design

-, Demo projects

., CCI Editor

=, BadgeMaker Share server

[J7< Elatec drivers
&, Microsoft Access 2016 Runtime x64

< Back Next > Cancel

Stap4b. DedinstallationFolded (- dé derde stap in het installatieproces is de besissing over waar u
BadgeMaker wilt installeret kuntopdet . N2 gaSé¢ (y2L) 1tA11SY Sy RIy yI @A3
waar u BadgeMaker wil installere\ls u BadgeMaker niet op een speciéidcatie wilt installeren kunt u

gewoon de standaard locatie aanhouden die al is aangegeven door de Setup.

& BadgeMaker Setup X

Configure how BadgeMaker will be installed

Features Installation Folder

BadgeMaker will be installed on your computer. To install to a different location,
enter it below or dick "Browse".

C:\Program Files (x86)\ScreenCheck\BadgeMaker\ Browse...

Total space required on drive: 316 MB
Space available on drive: 142GB
Remaining free space on drive: 142GB

)E?EEQ September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18 12
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Stap5. The Setup Wizari$ nu klaar om te beginnen met de BadgeMaker install#iig&. opR S/rsia/€ knop om
de installatie te beginnneWWanneer u uw installatie wil herzien of instellingen wil verandetdik dan op de
a2 acké knop. Klik opd ¢ 1 ohRdelinstallatie te stoppen en uit deizard popup te gaan.

% BadgeMaker Setup %

Ready to Install
The Setup Wizard is ready to begin the BadgeMaker installation

Click “Install” to begin the installation. If you want to review or change any of your
installation settings, dick "Back”. Click "Cancel” to exit the wizard.

oo [ ] | cone

Stap 6. De installatie is nu werkin@it kan enkele minuten duren. Er kan een pggvenster verschijnenat om
een bevestig zal vragen of u zekaret of u de installatie ingang wilt zetten.

&% BadgeMaker Setup X

Installing BadgeMaker

Please wait while the Setup Wizard installs BadgeMaker. This may take several
minutes.

Status: Updating component registration
o1

< Back Next > Cancel

)E?EEQ September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18 13
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Stap 7. De installatie is compleet, klik op deinisl€¢ knop omde Setup Wizard te verlaten.

& BadgeMaker Setup X

Completing the BadgeMaker
Setup Wizard

Click the "Finish" button to exit the Setup Wizard.

£ BADGEMAKER

)E?EEQ September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18
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Stap 8. Na de installatie succesvol te hebben doorlopen zullestamdaard vieiconen verschijnen op uw
bureaublad

Wanneer u wilt beginnen met het ontwerpen van eer]lD | NIi | dzyBiédgadak@rlles¢S i &

F icoon Klikken
BadgeMaker
Design
Wanneer u wilt beginnen met het toevoegen van gebruikersgegedims op uwiD-kaart wilt
] plaatsenen kaarten wil printerkunt u op dedBadgeMaker Identityé  dn liRken
BadgeMaker
Identity

hy S 0S3AyySy YSi RS &S0 dzadadgdviykerRiGre E&deNBY 3 I9NID €
' ‘ Belangrijk is wanneer u de Share server wilt gebruiken u een Share Server license key nodig heeft.
oy

BadgeMaker
Share server

- , Klik op het icoon Y, wanneer u een coderingsbestand wilt maken.

CC| Editor

Voordat u kunt beginnen met een van de modules van ons BadgeMaker pakket moet u uw software registeren
met een licentiecode.

3C3ee
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Registratie

Bijde eerste keer ogtarten van BadgeMaker Design of Identity zal een registratievenster verschijnen waarmee u
uw software kunt registeren met eelicentiecode.

€ Registreer BadgeMaker dentity EERE A Kies online of offline registratie
N D rste vr zal over online of offline regis
Registratie EI e eerste vraag zal over o go offline e@m
gaan.Selecteer welke toepassing het best bij uw
Welkom bij BadgeMaker Identity. Kies a.u.b. £€én van de volgende registratie opties: Sltuatle aanS|UIt

(® Online registratie ) Offline registratie

De meeste licenties zullen online zijn, maar wannee
met een situatie te maken heeft waarbij u PC in een
omgeving zit waar geen verbinding met het internet
mogelijk is, bieden wij de offline licentie als installatis
festel Afslutten e mogelijkheid. Neem contact op met urkeper
wanneer u daar meer vragen over heeft.

Fig. Voorbeeld van het BadgeMaker registartievenster.

) Registreer BadgeMaker Identity - DS B Onllne regIStratle
Het online registratievenster zal u vragen om een

Online registratie . . - = . .
licentiecode, deze kunt u verkrijgen bij onze Licentie

Productsleutel invoeren of plakken, identiek zoals u het heeft ontvangen: Manager Onllne door Op (b t dZN\b K I é S 8' zl
Licentie code: klikken. U kunt ook zelf de Licentie Manager bezoek
via deze linkhttp://licensemanager.badgemaker.info

Uw kunt de licentiecode die u via de Licentie Manag
hebt verkregen kog@iren en daarna in het dataveld

] Gebruik proxy plakken in het online registratievenster. Wanneer d¢
iR licentiecode correct is kunt u starten met de
Gebruikersnaam: Wachtwoord: Domein:
BadgeMaker software.
vio (D g

CAadd +22NBSStR @Iy SSy abh C.Gebruik proxy
Soms lukt het registeren van de license key niet, om
er geen goede connectie kan worden gemaakt met
machine. Het kan zijn dat u met eproxyserver
werkt. Wanneer dit het geval is kunt u de checkbox
"Gebruikprox¢ FF y@AY1Sy Sy RS
uw proxyservelinvoeren, zodat u verbinding kan
maken en uw license key kan registreren.

EE?-EE'(I September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18 16
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! - 5 = O X
) Registreer BadgeMaker Identity

Offline registratie

Productsleutel invoeren of plakken, identiek zoals u het heeft ontvangen:

Hardware code: | R6I9v/HIGrBB6AGS0Q18535HV/gM=

Licentie code:

CA3dd =+ 22 NDb SfifetR NI I/A 380SNG

Register BadgeMaker Identity x

Registration successful

Congratulations! Your copy of BadgeMaker Identity is now successfully
registered.

Voorbeeld van een succesvolle online registratie van

BadgeMaker.

qu:n September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18
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D. Offlineregistratie

Het offine registratievenster zal u vragen om een
licentiecode, deze kunt u verkrijgen bij onze Licentie
Manager Online doorop det dzNOKI &Sé ]
klikken. U kunt ook zelf de Licentie Manager bezoek
via deze linkhttp://licensemanager.badgemaker.info

Bij een offline licentie code, moet u de Hardware co
die u in het offline registratievenster ziet kopiéren er
plakken in het dataveld dat in de Licentie Manager
wordt aangegeven. Daarna zal de Licentie Manager
een offline licentie code voor u beschikbaaaken die
u dan kan kopiéren en plakken in het dataveld van
offline registratievenster.

Let op:De dfline licentiecode lan alleen maar
gebruikt worden met de machinveaar deHardware 1D
van is opgegeverten offline licentiesleutel kamet
geresetworden.

E Wanneer de licentiecode correitgaat u naar het
volgende venster, dat aangeeft dat de registratie
succesvol is. Klik op d&k knop om te beginnemet
BadgeMaker

U hoeft hierna niet weer te registreren tenzij uw wilt
upgraden of AdeéDns erbijwil kopen.

17
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/) badgemaker

GEBRUIKERSHANDLEIDING

BADGEMAKER DESIGN

September2025
Gebruikershandleiding2.11.18
BadgeMaker Desigv2.11.18
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Interface

Example Card Design 5

5 e
e . i e G

i
=2

(2] 4

[V] Hoogte-breedteverhouding [154 | : [1
Interpolatie-modus: | Standaard ¥

0 %

Fig.BadgeMaker interface

Hoofdmenu

Venstermenu

Snelmenu

Werkbalk

Werkblad/Canvas voorkant
Werkblad/Canvas achterkant

@mMmoowp>

Kaartontwerp:
Afdrukvoorbeeld
Kaartinstellingen
Dynamische velden

H. Element eigenschappen
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Navigatie

BadgeMaker Desigmaakt het uitgebreidentwerpproces zo gemakkelijk, snel en itiefimogelijk.Uw bewijst
de gebruikersbinnen uw organisatie een dienst door de taak van leracreéren te vergemakkelijken met
BadgeMakerGebruikmakend van een duidelijk overzicht dat al de funcionliteiten zichtbaar maakiamee u
snel kunt navigeren.

Vensternavigatie
De vensternavigatie heeft drigpties: A. minimaliseren B. maximaliseren ofC.sluiten

ENCEEY
[a][e][c]

Hoofdmenu
Het hoofdmenubiedt de volgende optiesiBestand &Storee d@Nijzigere Beebd, dOptionE enoHelE

Bestand Store Wijzigen Beeld Opties Help

Het hoofdmenu bevaressub-menus:

A. Bestand [ Bestand| Store Wiizigen Beeld Opties Hd

De eerste Tab biedt de hoofdfunctionaliteiten aan die u nodig heeft g Nieuw ontwerp Ctrl+N

een projectbestandte starten, gebruiken, opslaan en hetdiadigen in | Open ontwerp Ctrl+0

BadgeMaker DGSign Kaartontwerp importeren

- Nieuw QI‘OieCt Importeren BadgeCreator ontwerp

Creeér een blank nieuw ontwerp voor uwart. CardStudio 1.0-ontwerp importeren

- Openproject Importeer IDPro7 ontwerp

Openeen bestaand kaartontwerp dat u wilt aanpassen. Ontwerp opslaan Ctri+S
Ontwerp opslaan als... Ctri+Shift+S

- Importeer BadgeCreator ontwerp Kot iler e orinron

Importeer uw oudeontwerpendie u in BadgeCreator heeft gemaakt.

. Sluiten
- Importeer CardStudio 1.0 ontwerp

Importeer uw oude ontwerpen die u heeft gecreérddardStudio 1.0
- Importeer IDPro7 design
Importeer uw oude ontwerpen die u heeft gecreérdPro?

- Ontwerpopslaan

Deze linkslaat w kaartontwerp op, u kunook gebruikmaken van de sneltoetsedTRL + S.

- Ontwerpopslaanals..:

Om een kaartontwerp op te slaan onder een andere naam kunt uw op deZdikik&n Dit is ook een simpele
manier an een duplicaat te maken van uw huidige ontwerp.

- Kaartontwerpexporteren

Kaartontwerperkunnen worden géxporteerd vanuiBadgeMaker Design als eripfile, klaar om vervolgen®
versturen of te uploaden.

- Sluiten
Hiermee sluit BadgeMaker Design.
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B. Store Stor
De tweede tab biedt toegang tot de BadgeMaker Design Store, hier vindt u verschillendq ;. e hezosken
1TFEFENI2YyG6SNLISY RAS (fFIFENadqlrly 2y GS R2
ontwerpen als inspiratie of pas ze aan naar eigen wens

Mijn artikelen

- Store bezoekenOpen de Store voor een selectie van gevarieerde kaartontwerpen.

- Mijn artikelen Overzicht van de gedownloadde ontwerpen, klaar om te gebruiken in de designer.

C. WijzigenMenu | Wijzigen | Beeld Opties HellllS
Dederdetab biedt u de opties om elementen te wijzigen binnen uw Ongedaan maken Ctrl+Z

ontwerpproces: Herhalen Ctrl+Y

- Ongedaan maken

Deze knop laat u uw acties ongedaan maken. U kunt ook gebruik maken var| Knippen Ctri+X

sneltoetsenCTRLA. Kopieren Ctrl+C
Plakken Ctrl+V

- Herhalen

Deze knop zale acties terughalemlie ueerder ongedaan ¢eft gemaakt. Naar voorkant brengen

Naar voren brengen
- Knippen

Om een element te verplaatsen (afbeelditgkst, sjabloon) op het canvas kunt
dz RS a1 Yy A LIS ylkunt dokfdbruikhntakeNidzi de Snglidetsen
CTRL + X.

Naar achteren sturen

Naar achterkant sturen

- Kopiéen:
Om een element te kopiéren (afbeeldirigkst, sjabloon) op het canvas kuntude] 2 LA S NBy ¢ f Ayl 3§
kunt ook gebruikmaken van de sneltoets€mRL + C.

- Plakken
Om een gekopieerd of geknipt elemgaifbeelding tekst, sjabloon)op een andere locatie van uw canvas te
LX I 11Sy 1dzyid dz 2L3 RS atftl {1Syé¢ Ayl (1ARU+NVSYy ® | 1dzyi

- Naar voren/voorkant brengen:
Beweegtelementen in een keer of in stappen naar vomgmhet ontwerp

- Naar achteren/achterkant brenge
Beweegt elementenin een keer of in stappen naar achteren op hetontwerp

D. VensterMenu

Devierdetab geeft u controle over het BadgeMaker vensteroverzicht, hier kunt u bepai
vensters zichtbaar of ontzichtbaar maken:

- Kaartontwerp

- Eigenschappen

v Kaartontwerp

v Eigenschappen
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E Options Menu E
De Options Tab biedt de mogelijkheid tot het aanpassen van de instellingen rondom| nsteliingen

het weergeven van een raster en de locdtistelling voor hebpslaan van het ontwerp.

F. Help Menu F
De Help Tab biedt u informatie over BadgeMaker Design, zoals de license | peip weergeven F1

informatie en welke versie u heeft geinstalleerd. Onder deviattu ook de
I3SONHA { SNEKI YR SARAY3I 2yRSNJ al St LI
- Help weergeven

- Info over BadgeMaker Design

- Licentieinformatie

Bekijk veranderingen
Licentieinformatie

Info over BadgeMaker Design

Snel Menu

Het SneMenu biedt knoppen voor de meest gebruikte functie® wordt navigeren nog gemakkelijker

{_) BadgeMaker Design

Bestand Wijzigen Beeld Options Help

A. Creér een nieuw kaartontwerp
Klik op deze knop om een nieuw ontwerp van uw kaart te beginnen.

B.Openeen bestaand kaartontwerp
Klik op deze knop om een bestaand kaartontwerp te openen.

C.Opslaan
Het is belangrijk om uw layut op te slaan tijdens het ontwerpen. Klik op deze knop om snel op te slaan.

D.Opslaanals...
Klik op deze knop als u uw ontwerp onder een andere naam wilt opslaan.

E.Ongedaan maken
Deze knop laat u uw acties ongedaan maken. U kunt ook gebruik maken van de snel@ERier?.

F.Herhalen
Deze knop zal de acties terughalen die u eerder ongedaan heeft gemaakt.

G.Knippen
Om een element te verplaatsen (afbeelditgkst,a 2+ 6t 22y 0 2LJ KSG OF y @l a 1 dzyi
U kunt ook gebruikmaken van de sneltoetsen CTRL + X.
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H. Kopiéren
Om een element te kopiéren (afbeeldingkst,a 2 6t 22y 0 2L KSG OFy @l a 1dzyi dz R
kunt ook gebruikmaken van de sneltoetsen CTRL + C.

|. Plakken
Om een gekopieerd of geknipt element (afbeelditedst, sjabloon) opeen andere locatie van uw canvas te
LX F11Sy {(dzyd dz 2L RS atfl11Sy¢é¢ A022y {(ftA11Syoe | 1dzyi

J.Toon/verberg raster
Deze knop zal het raster tonen of verbergen.

| il
i
I
£

Example Card Design 5 (£

Q
s ! 8 Afdrukvoorbeeld | Kaartinstellingen | Dynamische velden

2 V: 5

| | I ! | { I Afbeelding | Positie | Stil

alid_date (BT
K.Instellingen
I i = O

De instellingerknopgeeft u een aantal opties: e
1. U kunt het raster activeren of deactiveren. — O
2. U kunt snap tayrid aanzetten hierbij verplaatst het Rasterformaat 5 mm

element automatisch naar de digtbijzijnde rastetijn. Mesteenheid: mm_~
3. U kunt de schaal van het raster instellen. Lettertype-senheid:  pt
4. U kunt de meeteenheid instellen opm, cm,of inch = Nederlands
5. U kuntde lettertype-eenheid aanpassen: pt of dip. Keartontwerplocati: |CAUsers\Pulic\Documents BacigeMaker Design Prd [
6. U kunt de talen instellen voor BadgeMaker Design. Ta

0K Annuleren

die worden ondersteundiederlands, EngelSpaans,

FransPools PortugeesTurks Italiaansen Duits.

Andere talen zullen volgen in toekomstige updates.
7. Bepaal uw eigetocatie waar ww ontwerpen wil opslaan en openen.
YEA]l 2L) dahYé (y2L) 2Y .RS AyaidSttAayaSy S o0S@SadAaiasy
9. Klik op dedAnnulererg knop omde aangepaste instellingen te annuleren.

o
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10. Om het instellingenscherm te verlaten kunt u opdde kfiop klikken.

L. Voorkant en achterkant varnet kaartontwerp op het canvaszien
Klik hier wanneer u beide kanten van uw kaartontwerp wilt 2eriegelijkbeidekantenwilt ontwerpen.

M. Voorkant van het kaartontwerpp het canvaszien
Klik hier wanneer alleen devoorkant van uw kaartontwerp wiltien Dit geeft wat meer ruimte om met het
ontwerp te werken.

N. Achterkant van het kaartontwerp op canvas zien
Klik hier wanneer alleen deachterkantvan uw kaartontwerp wilt zien. Dit geeft wat meer ruimte om met het
ontwerp te werken.

O.Bassontwerp
Dezeknopvertegenwoordigthet ontwerpen van déasislayoutdie geprintwordt met eenYMCK b
monochram printerlint

P.Special printlint ontwerp

Deze knowertegenwoordigthet ontwerpen van eeapartespeciale laatps vanhet basis ontwerpdie geprint
kan worden mebijvoorbeeldeen UWaag of eerzilveren laag(Let op Het gaat hieom specifieke printers en
printerlinten, dus bekijk eerst of uw printer dit kan voordat u hier gebruik van mpakt.

Q. Beschermlaagntwerp

Deze knowertegenwoordigthet ontwerpen van een aparte beschermlaag los van het basis onnftarpop: Het

gaat hier om specifieke printers en printerlinten, dus bekijk eerst of uw printer dit kan voordat u hier gebruik van
maakt.)

R.Scale slider
Gebruik dezeliderom op het canvas #ren uit te zoomen

S.PrintStudio
Deze knop is een snelkoppeling naar BadgeMaker Identity, zodra uw ontwerp klaar is kunt u hier verder met uw
kaartproductieproces
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Werkbalk

To create and edit a design you need to work with the toolbar setup on the left side.
The tool bar offers the following functions:

A. Selecter/ verplaatsfunctie

Deze functie wordt gebruikt om elementen te selecteren en te verplaatsen in uw ontwerp.
Wanneer een element geselecteerd is zal gersleep icoon zichtbaar zijn, die gebruikt kan
worden om het element te wslepen en het element te vergroten, verkleinen of te roteren.

4 M
o @ n]
. v
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B.Zoonfunctie
De zoonfunctie maakt het mogelijk om in te zoomen op uw kaartontwéviet elke klik van uw

muis zoomt uw een stap verder in.
4 R

C.Afbeeldingelement
Het afbeeldinglement wordt gebruikt om een afbeelding in uw ontwerp te plaatddw. sleept
eerst het element zo groot al u het wilt. Daarna gaat uw naar de elementinstellingen rechtsc

om een afbeelding naar keuze te selecteren vanaf uw eigen computer.

s 3

D. Tekstelement

Het tekstlement kan gebruikt worden voor statische en dynamische t&edecteer u
tekstelement en gebruik de tekstelementinstellingen rechtsonder om tekst toe te voegen, aa
passen of dynamische velden toe te voegen aan uw tekst. Voordat u dynamische \aiden k
gebruiken moet u deze defimiéBy 2y RSNJ RS {6 daReyl YAaoOKS

' )

o o

o o
oenter text here
o G

o o

gl

o
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E.Pasfotcelement
Het P&foto-element wordt gebruikt onaan te geven waar u uw pasfotalt tonen in uw

kaartontwerp. U kunt de verhoudingen aanpassen in de elementinstellingen rechtsaMdaneer
uw ontwerp is gekoppeld aan een BadgeMaker Identity project zal de duafipeelding inhet

pasfotoelementverplaatst worden met de pasfoto die gekoppeld is aan de kaarthouder.

" ™
. ’ J
F.Handtekeningelement
Het Handtekeningelement wordt gebruikt als plaatsvervanger voor de echte handtekening.

element kunt uaangeven waar u eemandtekening wil toen binnen uw kaartontwerp. Wanneer
uw ontwerp is gekoppeld aan een BadgeMaker Identity project toont het element de handtel

van de kaarthouder.

’/'

~

3C3ee
CeC(

September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18

www.badgemaker.info

27


http://www.badgemaker.info/

[~
&

3C3ee
CeC(

»BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

G.Barcodeelement

Het Barcodeelement wordt gebruikt om een tijdelijkaanduidinge geven voor een barcode op
uw kaartontwerp Wanneer het ontwerjis gekoppeld aan een dataveld in BadgeMaker Identity
wordt de tijdelijke dummyafbeeldingvervangermet de echte Barcode. Er zijn verschillende
soorten barcodes beschikbaar omdelecteren in de elementinstellingen rechtsond@arcodes
diete kleinzijn geschaalaverken mogelijk niet. Test uw barcodeet de benodigdgegevengvaak
zijn dit eenspecifiekaantal cijfers waar u aan moet voldoen, elke specifieke barcode heeft zijr
eigen voorwaardenyoordat u doorgaat het productieproces.

r ™

o
=)

ful
o

H.2D Barcodeslement

Het2D Barcodeelement wordt gebruikt om een tijdelijkeanduidingte geven vooreen 2D barcod
op uw kaartontwerp Wanneer het ontwerjis gekoppeld aan een dataveld in BadgeMaker Ider
wordt de tijdelijke dummyafbeeldingvervangemrmet de echte Barcode. Er zijn verschillende
soorten D Barcodes beschikbaar o selecteren in de elementinstellingen rechtsond#p
Barcodes di¢e kleinzijn geschaaleverken mogelijk niet. Test uw barcodeet de benodigde
gegevengvaak zijn dit een specifiek aantal cijfers waaan moet voldoen, elke specifieke
barcode heeft zijn eigen voorwaardemordat u doorgaat het productieproces.

4 N
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|. Vierkantelement
Het vierkantelemenkan gebruikt worden als kaden/of kleurviakken.

/’

A\

\

/

J.Cikel element
Het cirkelelement kant gebruikt worden om cirkels of elipsen te tekenen en die te gebruiken

ontwerp als achtergrond of als deel van het ontwerp.

3C3ee
CeC(

K’

.

~

()
N

/

K.DynamischHogo element

Het dynamisch logo element wordt gebruikt als plaatshouder vwoeerderelogoQ a

»BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

2LJ RS

locatie Wanneer het ontwerps gekoppeld aan een dataveld in BadgeMaker Identity weedt

TAOKGOIFIFNI RAS 381 2LIISEtR Aa

Kijk ook bij delynamische logo
elementeigenschappedie meer uitleg

bevat overhoe het dynamische logo
element werkt.

gy RS t232Q4

gebruiken maar bijvoorbeeld per locatie of afdeling een ander logo weergeven.
4 ™
N /
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Canvas voor- en achterkant

De canvas voorkant en achterkant wordt gebruikt om elementen te plaatsen, verplaatsen en bewerken om zo tot
een ontwerp te komen. Wanneer een element geselecteerd is kan deze groter of kleiner gesabraiziad

doormiddel van de kleine vierkantjes/pijltjes aan de randen van het eleniaitelement kan ook geroteerd

worden doormiddel van de cirkeltjes in de hoeken van het element.

~ ~ Verhoog of verlaag de breedte of hoogt van een
element.Een klein pijltje verschijnt wanneer u met
° o n° uw muis over de randen van het elemémweeqt.
Wanneer u in een hoek van het element klikt op t
vierkantje kunt uw zowel in de hoogt als in de
o= i breedte het element groter of kleiner slepen.

N /

Fig.Voorbeeld van eenfeeldingelement geplaatst op heanvas
op voorkantvan de kaart.

Ve ~ U kunt het element roteren wanneer uw in de hoe
van het element op het ronde pijltjes klikt en deze
vasthoudten in de rondte sleepHet ronde pijltje
verschijnt wanneer u met uw muis over het cirkelt
in de hoek van het element beweeqgt.

@2 o

o /

Fig.Voorbeeld van een geroteerd afbeeldingelemgsyplaatst
op de achterkantkaart canvas.
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Kaartontwerpvenster

Het Kaartontwerpenster presenteert drie tabbladerfdrukvoorbeelgKaarteigenschappe& Dynamische
Velden

Afdrukvoorbeeld
Het afdrukvoorbeeld laat een gebruiker een voorbeeld zien hoe de kaart er uitgaaDoiereropte klikken kunt
u wisselen welke kant van de kaart u vooraan wilt hebben om er goed naar te kunnen kijken.

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Fig.Voorbeeld van het afdrukvoorbeéddh in het Kaartontwerpvenster
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Kaarteigenschappen

Hetkaartnstellingerabblad biedt u de mogelijkheid om de huidige k#&astellingenaan te passertet is
mogelijk om uw ontwerp enkelzijdig of dubbelzijdig te maken, ofetonderMAGstripe erde kaart oriétatie
aanpassen naastaand of liggend

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Afmetingen: 85,6 x 54 mm {ID-1/ CRE0)
[] Enkelzijdig
[] Magneetstrip
Voorkant @ Liggend O Staand
[ ] Specialty layer
[ ] Protective averlay layer
Achterkant: ® Liggend ) Staand
[] Specialty layer

[] Protective overlay layer

Fig. Voorkeld van het kaanstellingenin het Kaartontwerpvenster
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Dynamiche velden

Met de tab voor'®ynamische veld€kunt uw een lijst van dynamische velden generen voor uw ontweep.
dynamisch veld kunt u gebruiken als plaatshouder van een specifiek dataveld, bijvoorbeetwba®am,
achternaamof kaartnummer. De lijst die u hier genereert kunt uw gebruiken wanneer uw het tekstelement gaat

3556

NHZA 1 Sy ® 21 yySSNI dz SSy ReéylrYAaOK @OSftR gAtid 0259028

knop klikken en een van de door uw aangemaakte velden selecteeze tekst zal dan speciaal aangegeven
worden in de tekst eerkendworden als een plaatshouder van bepaalde data. PPpwacdische velden kunnen
daarna in ldentity gekoppeld wordexran uwproject data.

U kunt

de velden hier aanmaken, aanpassen en verwijderen, standaardwaarde geven en de opmaak bepalen.

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Mame . Default value Format
C | : h
first_name Tekst: start hoofdletter +
last_nmame Tekst: start hoofdletter ~
employee_no Tekst: klsine letters “
W] Fixed length: & Alignment: | Left ¥ | Padding: |0
E
v || department Tekst: start hoofdletter *
valid_date Datum: MM-dd-jjj

country Standaard e
barcode Standaard v

L4
< 1< < K<

moow»

aSi RS 1§2L) 1dzyld dz yASdzwS Reyl YAAaO0OKS @St RSy (t2S502
Lijst van Dynamische veldnamen.

Standaardwaarden van de dynamische velden.

Opmaak type van het dynamische veld kunt uw selecteren uitiegdown menu.

Het is mogelijk om dynamische velden een vaste lengte, invoeruitlijning en een vulkarakter te geven. Dit
helpt wanneer de dynamische gegevens een specifieke vaste lengte moeten hebben, bijvoorbeeld 1D
nummers of voor specifieke Magstrijrevoer. Klik op d@ijl voor het dynamische veld om de extra opties

te openen. De vaste lengte geeft de mogelijkheid om het aantal tekens in te stellen, met invoeruitlijning
kunt u de invoer van links of rechts instellen en met het vulkarakter kunt u de lege ruimte vgtezem
specifiek teken.

Klik op hetti€ knopje op een dynamisch veld te deleten.
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Elementeneigenschappenvenster

Het eigenschappenvenster heeft drie tabbladerementbewerker Elementpositieen Element stijtab.

Afhankelijk van het type element zullen er verschillende eigenschappen zijn die u per element kunt aanpassen.
Wanneer u eigenschappen aanpast zult u direct het resultaat van uw aanpassingen kunnen zien in uw
kaartontwerp zonder op een extra knop te klikken

Alle elementen hebben de mogelijkheadh op slot te worden gezehandig wanneedezeniet mag verschuiven.

Elementeigenschappe .

— EPPE" [ | Tekselement
Tekst | Positie | Stijl
Lettertype: | Calibri Lightm ~| Afmetingen: [ A. Verander het lettertype met behulp van het drop
E ;U Es=EFz=z EEw downmenu.
B. Verander de lettergrootte
@k'e”” E El El C. Pas de tekststijl aan naapld, italic en/of
Dynamisch veld: | first_name 7under|ined
D. Lijn de tekst uit naar links, midden of rechts.
Tekst FIRST NAME E. Lijn de tekst uit naar de bovenkant, het midden «
EI onderkant varhet tekstveld
F. Zorg dat tekst automatisch past in het tekstveld
Fig.Voorbeeld variekstelement eigenschappen laat de tekst afsnijden wanneer hij te lang is voo

de lengte van het tekstveldf klik op FIT om de
tekst automatischaan te passen aan de grote vatr
het tekstveld.

G. Geef de tekdtleur door het klikken op het
gekleurde vlakje en daarna een kleur te selecter

H. Kies een van de dynamische velden uit dietp-
downmenu en klik ogle dToevoegeg knop. Een
dynamisch veld ardt nu toegevoegd aan uw
tekstveld als plaatshouder vatata uituw project.
Voorbeeld van een dynamisch vé\dbornaanj.

|. Voeg alle gewenste tekst in dit tekstveld.

J. Klik hier om het elementel of nietop slot te
zetten.Handig wanneeeenelementniet mag
verschuven.

Afbeeldingerlement
Afbeelding | Fositie | Stij

A. Kieseen afbeeldinglit een mapvan uw computer
door te klikken ofR Sx¢a 1.y 2 LJ

B. Vink aarom eenbepaalde ratide behouden.

C. Een specifieke mogelijkheid die u kan gebruiken

dedinterpolation modé = 2 Y I?S I F6

Hoogte-breedteverhouding [152 ] : [i te controlgren tijdens het schalen. Dit kan met 4
_ interpolation modes:

Interpolatie-modus: | Standaard EI - Default Bicubic Bilinear NearestNeighbor

o |«[o] | 2dzR RST S DASEG BY ¥ ySIING

ervaring heeft met deze interpolation modes.
Fig.Voorbeeld varafbeeldingenelemengigenschappen D. Gebruik de kder of voer een percentage in om de
transparantie van de afbeelding te veranderen.
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Element-eigenschappen Padoto-element
Pasfote | Positie | Stij A. Vink aan wanneer u een bepaalde ratio wil

Hoogte-breedteverhouding |3 .2 El behouden. Uw kunt ook zelf een ratio invoeren.
Rekken: [ @ B. Kies een van de 3 strgtch _optigs voor de fotq
erpolatic-moches [T El C. Eerll specmek_e mogelllkheld dieu kavtnAgebrwke_n
dednterpolationmodé = 2Y RS | ¥0
Transparantie: o= [o] te controleren tijdens het schalen. Dit kan met 4

Fig.Voorbeeld van Pasfotelementeigenschappen interpolation modes:
- Default Bicubic Bilinear NearestNeighbor

| 2dzR RST S DaSE G ¥y ¥ ySISINS
ervaring heeft met deze interpolation modes.

D. Gebruik de kder of voer een percentage in om de
transparantie van deasfotote veranderen.

Element-eigenschappen Handtekeninqeelement
Handtekening | Posiie | St A. Vink aan wanneer u een bepaalde ratio wil

] Hoogte-breedteverhouding (5 | : |1 El behouden. Uw kunt ook zelf een ratio invoeren.
Rekken: [ M - B. Kies een van de 3 stretch opties voor de foto.
Image processing: | Remove white background (monochrome) El C. De beeldverwerking van de handtekeningen gee
wezspolatio-modus: T El mogelijkheid om de witte achtergrond van een
ansparante El — handteke_n!ng te verW!J_dergn. _ _
D. Een specifieke mogelijkheid die u kan gebruiken
Fig.Voorbeeld van Handtekeningenelement eigenschapp ~ dednterpolation modé £ 2Y RS | ¥0

te controleren tijdens het schalen. Dit kan met 4
interpolation modes:
- Default Bicubic Bilineat NearestNeighbor
| 2dzR RST S DaSE G ¥y ¥ ySISINS
ervaring heeft met deze interpolation modes.
E. Gebruik de kder of voer een percentage in om de
transparantie van de handtekening te veranderer

Barcodeelement

Element-eigenschappen

Barcode | Positie | Stil A. Vink aarom eenbepaalde ratide behouden.
Hoogte-breedteverhouding [5 h 5. Kies een barcodgype uit hetdrop-downmenu. Elk
type heeft zijneigendata voorwaarde
Barcode type: | UPC-A Foutcontrole: Standaard El C. Selecteer eemontrolemogelijkheidom een barcode
] Maak passend in de b Voorkewrsbreedte: [038 | m "El op eventuele fouten te controleren.
D. Vink aan en de barcode aan te passen naar de
Barcode keur [ F | breedte van de pas
El E. Geef eervaste breedte aan de barcode
[ Toon labek F. Geef de barcode een kleur.
_ G. Wanneer u een label onder u barcode wilt laten
Dynamisch veld: | Barcode e Toevoegen i
weergeven kunt u deze checkbox aanvinken.
Waarde: {Barcode} H. Kieséén van de dynamische velden die u eerder
El heeft aangemaakt als waarde voor de barcode e
klikop dedloevoegeg | Yy 2 LJ®
Fig.Voorbeeld van dBarcodeelementeigenschappen |. Voeg een standaardwaarde toe of comlenenet

een dynamisch veld.
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Element-eigenschappen
Dynamisch logo | Positie | Stijl

Dynamisch veld: | country

Rekken: [H] ([

[2]

Interpolatie-modus: | Standaard E

Transparantie:

o

Dynamisch logo toevoe B Dynamisch logo vennnjdere

I Gerelateerde waarde: |CA

== 8

["] Gebruik als standaardlogo

Gerelateerde waarde: |USA

[] Gebruik als standaardlego

[] Gebruik als standaardlogo

w Gerelateerde waarde: |UK

Fig.Voorbeeld van dynamisch logbement eigenschappen

Dynamisch veld: | first_name

Spoor 1:

Spoor 2:

Spoor 3:

e

Element eigenschappen
Magneetstrip

DE\OEQEI"I

[a]

Toe\.oegen

Fig.Voorbeeldvan MAGstripeslementigenschappen

Dynamisch log@lement

A.

B.

G.

H.

Seleceer het dynamische veld dat u wilt koppeler
'y RS ReylFYA&AaOKS 232
Seleckereen van deze twee opties om de
verhoudingen van een afbeelding te behouden o
om de afbeelding kadervullend te laten zijn.

Een specifieke mogelijkheid is deterpolation
modeé T 2Y RS | F0 S &dhdreny 3«
tijdens het schalen. Dit kan met 4 modes:
Default Bicubig Bilinearen NearestNeighbor

| 2dzR RST S Dai@g i ¥y ¥ ySIINI
ervaring heeft met deze interpolation modes.
Gebruik de kder of voer een percentage in om de
transparantie van dafbeeldingte veranderen.

Klik op deze knop wanneer u een dynamisch log:
wilt toevoegen.

Wanneer u een dynamisch logo wilt verwijderen
selecteert u de afbeelding en klikt u op de
dDynamisch logo verwijderérknop.

Seleceereen afbeelding vooeen van de

ReEYIl YAaOKS f 2)X@2 qa 2R2 20N
Vink deze box aan wanneer uw een van de
ReylYA&aOKS t2320a I|fa
aangeven.

Per dynamisch logo kunt u een waarde opgeven
dat logo representeert. Deze waarden moeten la
terugkomenin het dataveld waarmee u de
ReYl YA&aOKS tiwameetuadit | 2 LIL
kaartontwerp koppdl aan data in Identity zal op de
locatie van het dynamisch logo een afbeelding ve
een vlag getoond worden afhankelijk van het lan
van de kaarthouder.

MAGstripeelement

A. Seleceer een dynamisch veld uit hdtop-

downmenu dat u wilt toevoegeals informatieaan
een van de MAGstripe sporef type de informatie
in een van de sporen

. DeMAGstrige laat u drie sporen coderen met dati
De sporen geven aan wanneer er verkeerde date
toegevoegd aan een van de sporen

Track 1Voeg76 karakters, AZ Hoofdletterg, 0-9
en bepaalde symboletoe.

Track 2Voeg37 numerieke karaktersoe. 0-9

Track 3Voegl04numeriekekarakters toe0-9

Klik op deze knop om een dynamisch veld toe te
voegen geselecteerd bij purt
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D. Vinkde LRQlongitudinal redundancy check) box a
op extra karakters toe te voegen die helpen met
valideren van uw data.

Positie
A. Bepaal de positie van het geselecteerde element
Afbeelding | Positie | Stijl B. Schaal uw element door een hoogte of breedte o
Positie: Afmetingen: Rotatie geven. Vink de box aan wanneer uw de
% [053 | | Breedte: (2678 Hoek: [0 verhoudingen tussen de hoogte en de breedte w
Beeld eigenschappen
v: [-106 | | Hoogte: [5618 behouden.
C. Roteer het element door een graadgetal op te
Marge
geven tussen de 0 en 360.
i Boven: |0 chts: | [ an: | . . .
tnks: [0__J Boven: [0 | Rechts: (0| Ondersan: [0 D. Voer in deze velden uw element marge in om rui
Maar voren brengen Naar voorkant brengen om het element te creéren.

Fig. Voorbeeld van positie eigenschappen van een eleme

Sijl
[remen - I ~. Uw kunt een element randen meegeven, u kunt
Border de dikte, kleur, stijl en de hoekradius opgeven.
Thickness: (053 mm  color: () B. Achtergrondkleur bepalen van een element.
Comerrsciusi [0 [mm  Style - El De achtergrondkleur van een element k&én kleur

Background zijn of een klaurverloop hebben met meerdere
Brush: D s kleurenmet eenlinear of radial verloop.
70

Angle:

Colors: | Bl Eh

Fig. Voorbeeld van het stijl tabbladet linearkleunverloopin
elementeigenschappen.

Céénkler  linear rail

Beckground: C. Zet de hoek van een lineair verloop

:Hhhmd D&rfh ﬁ : D. Voegmeerdere kleuren to aan uw kleurverloop d
op ded+€ knop te klikkenKlik daarna op het

Colors: [ Il

kleurviekantje om een kleur te selecteren

Fig. Voorbeeld van het stijl tabblaget radial kleurverloofn
elementeigenschappen.

Kleurenvenster

Kies een kleur voor een rand of achtergrond doormic
van hetpop-up kleurernvenster. U kunt gebruik maken
van:

Kleurenkiezer

RGB schuiver

HSV schuiver

Transparantie toevoegen

Kleurenbibliotheek van eerder gebruikte kleuren
u heeft opgeslagen doormiddel van het slepen v:
een kleur in de bibliotheek.

moowp»
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43

e | e E FYEAOK2IBIGQYSSNI SSY
(| i ]
G: —_ 133
B: I 255

=8 2DESFF
HSV:

~ EIH: PR
S s

Color ibrary v: I 100

m [_] m [_] Transparency: -
(1C1C10 ) o ] e

Fig. Voorbeeld van het kleurpop-upmenu in stijl tabblad
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Creeer een kaartontwerp
Om een kaartontwerp te creéren kunt u beginnen met het starten van een nieuw ontwerp of verder gaan met
een bestaand ontwerp.

Nieuw kaartontwerp
2 yYSSNI dzN2ld pRiSct f RF 1 K&EG A 022y @22N) SSy yASdz 11 NI2
venster verschijnen.

' Nieuw ontwerp

Maarm: m

Afmetingen: ID-1 HZRE
Kaartconfiguratie [_| Enkelzijdi@

[ ] Mag neetle

@ Advanced settings

Voorkant @ Liggend E ) Staand
[ | Specialty layer [ | Beschermende laag

Achterkant (@ Liggend () Staand
[ | Specialty layer [ | Beschermende laag

Schrijf richting: Van links naar rechts E

Kaartontwerp aanmaken Annuleren

Fig. Voorbeeld van het instellingenvenster voor een nieuw kaartontwerp.

A. Vul de naam in voor uw ontwerp. Het uitroepteken geeft aan dat de naam nog niet ingevuld is of al

oSadGlkFid ¢ 1FINI2YyGsSNAYT ¥ XLIYREGLIdY AEFa ODKRY @I 15N

naam hebt gegeven aan uw kaartontwerp.

Uw kunt kiezen uit een lijst van voorinstellingen van bekende kaagrintafmetingen.

Bepaal uw eigen afmetingen door zelf de breedte, hoogte en eenheid aan te geven.

Activeer deze checkbox wanneer uw een eenzijdig kaartontwerp wilt.

Activeer deze checkbox wanneer uw een MAGstripe in uw kaartontwerp wilt.

Activeer de kaartoriéntatie (Liggend of Staand) voor de voorkant van uw gnevegeef aan of er een

ontwerp moet komen voor eespeciale laag of beschermende laag

G. Activeer de kaartoriéntatie (Liggend $faand) voode achterkant van uw ontweren geef aan of er een
ontwerp moet komen voor een speciale laag of beschermende laag

H. Stel de schrijfrichting van de teksp uw kaarbntwerpin van "links naar rechts" of van "rechts naar
links".

nmoow
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Open bestaand project

hY SSy 6SadGl | yR LINE2S Ofen firGect2 LOISAYYSlY 21T AK Sl dzéO 22y RSy aK S
beschikbare projecten (kaartontwerpen) worden in een agwenster getoond. Uw kunt een project uit deze lijst
selecteren en openen om mee aan de slag te gaan. Er kunnen meerdere kaartontwerpen tegelijk geopend

worden.

) Open project

Name: Laatstaangepast ¥ fmetingen: 85.601mm x 53.999mm
Example Card Design & 5/1/201& 5:11:50 PM

Example Card Design 5 5/1/2018 5:11:50 PM

Example Card Design 4 5/1/2018 5:11:50 PM e

paimany  (emelovee

Example Card Design 3

Example Card Design 2

5% i T
CheCd vl wntil

Verwijderen B E Open Annulerenm

Fig. Voorbeeld van pegp venster voor het openen van een bestaand project (kaartontwerp).

A.
B.
C.
D.
E.

Selecteer een van de bestaande kaartontwerpen.

Bekijk een voorbeeld van het geselecteerde kaartontwerp.

Open het geselecteerde kaartontwerp door op deze knop te klikken.

Klik op deze knop om het openen van een kaartontwerp te annuleren.
Wanneer uw een bestaand ontwerp wil verwijderen klikt uw op deze knop.
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BadgeMaker Store

De Store biedt gratis en premium kaartontwerpsjablonenfojecten die u kunt selecteren, kopen en

downloaden.

Kaartontwerpenen projectenuit de Store

Kijk rond in deStoreen selecteer een ontwerpf projectom te downloadenDoe inspiratie op en pas de

ontwerpenof projectenaan naar uw eigeitlee ensmaak

Browse the Store

Open de Store door ofiStoree  hetyioofdmenute klikken en selecteer vervolgedStore bezoekef)

: = 0O X
55 BadgeMaker Store

Browse store | My item E

£ BADGEMAKER
A Kickstart your creative process using one of our professional designed templates.
Find the best templates & assets for your badge project.
All tags B

el

farmes Cloase T3P €1,95

Gt
e
%9 / Cashows

' €5,95 €s.95 5 timag
= -y o e
| O 38 MACKEREL
63,95 .,’-—& €295
~ €708 <, b w‘: f"jf"
Collection of r———s Food Signs ——— Food Signs ——— BadgeMaker C ———
Merbeishin ‘ Free ‘ Eond Siene ‘ Free ‘ Eand Sien ‘ Free ’ BadgeMa ’ Free |
"
e F o P ‘\ =N
- = . e
L) —
: "
4‘1 n ‘ﬁ s NVIT F
| 8 T #

Wedding Pa m Retail Pack ﬂ

Terms and conditions

BadgeMaker Store

A. Store:Overzicht van alle beschikbare kaartontwerpbundels, selecteer en voeg@aandiViijn item<.

B.

Filter het verzicht van kaartontwerpen door tagsebruik het dropdownmenu om tags te selecterdn
zoek kaartontwerpen op naam

Klik op de afbeelding van een kaartontwerp voor meer informatie

Klik op de prijsknopndaarna op'Toevoegen aan Mijn itetfiof "Doorgaan naar betalificals het een
premiumproduct is om het product toe te voegen aan "Mijn items" en ze beschikbaar te maken om te
downloaden.

In het tabblad Mijn items' vindt u de producten zoals kaartontwerpeh projectendie u gratis hebt
toegevoegf gekocht. Selecteer het product dat u wilt downloaden en gebruik hBaolgeMaker
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A

My items
Alle kaartontwerpen die geselecteerd zijn in de Store zijn terug te vindé@vyintems e kaartontwerpen die

hier staan zijn altijd beschikbaar om te downloaden.

&5 BadgeMaker Store

Browse store | My items

Design 1

@ Card designs

BadgeMaker Card Design Templates B

5 BADGEMARER o knncsmﬁls‘»: & “D“E”‘n'l‘:Eﬁ |

=y BADGEMAKER

Design 1 Design 2 Design 3

3

Design 4 Design 5 Design &

BadgeMaker Store My Itemsavzicht

A. My items:Overzicht van geselecteerde kaartontwerpen
B. Voorbeeld van de geselecteerde kaartontwerpen
C. KlikéDownload om het ontwerp te downloaden naar Bgemaker DesigrGeef het ontwerp een naam:

Name: ”Example Card Design 5

Save as

Na dat het ontwerp is opgeslagen zal deze automatisch worden geop&atigeMaker Desighl kunt
nu aan de slag met het ontwergen project openautomatisch in BadgeMaker Identity.
D. Klik dedClos& knopom deMy items popup te sluiten
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badgemaker

IDENTITY

GEBRUIKERSHANDLEIDING

BADGEMAKER IDENTITY

September2025
Gebruikershandleiding2.11.18
BadgeMaker Desigvi2.11.18
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Interface
Het dashboard van BadgeMaker Identity biedt de volgesmerdelen

Femances 5595424 Ex1 Avenue

P.O. Box 380, 2629 Wiputate, Ra. 22386

Uta Go Legal Department P.0. Bow 396, 2614 Nufla St 550

15008 Vera Taylor Human Resources £38-9154 Nl ¢ 00 Demo Empicyse 10 Oemo Heath Care © 1
19006 Althes Bird Legal Department 7269 Ac Rd 78%

15007 Perry Hood Sates and Marketing 7377 Comectetuer, Street

008 Harmet Gaegon Qualty Assurance 1543 Duam St

Qualty Assurance WA S

Media Relations o+ € &

Country  Ueutes States

FigVoorbeeld van het BadgeMaker IDENTITY dashboard

A.

Hoofdmenu

Venstermenu

Snelmenu

Rasteroverzicht

Detail overzicht

Foto-index overzicht

Kaartontwerpenoverzicht en kaartontwerpvoorbeeld
ProjectKaartontwerpersnelmenu

Foto- en handtekeningenvoorbeeld

—IeTMTmMODO®

September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18
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Navigatie

BadgeMaker Identity @akt het uitgebreide kaartproductieprocess snel enntuitief mogelijk.

Identity zorgt ervoor dat de gebruikerdsinnen uw organisatie verantwoordelijlowr het beheren van
kaarthoudegegevens en de id kaartgminten, met een herkenbare software kunneverken. BadgeMaker is
goed te begrijperen heeft vooral de focusp het verwerken van dataet de Identity module

Vensternavigatie
De vensternavigatie geeft de optien te A. minimaliseren B. maximaliseren of.sluiten

(- =
[a][e]fc]

Hoofdmenu
Het hoofdmenu biedt de volgende opties
Bestand Store Share AanpassepRecord Instellingen Weergaveen Help

{_ BEample project 1 - BadgeMaker Identity

Bestand Store Share Bewerken Record Opties Weergave Help

Het hoofdmenu heefé submenus7 wanneer de BadgeMaker Share Add actief is

Store Share Bewerken Record Opties Weergave A.Bestand
[ Nieuw project De eerste knop biedt de hoofdfuntionaliteiten die noc
A zijn om eerBadgeMaker Identitprojectof een
@ Lokaal project openen BadgeMaker Shangrojectte starten, bewerken,
beheren en sluiten
Project sluiten - Nieuw projeCt

- Openlokaal project
- Projectsluiten
- Data importeren

[+ Gegevens importeren
[+ Foto's importeren

5 Gass s e ta C2(2Q4a AYLERZNISNBY
Foto's exporteren - Data exporteren
g"__' Geslecteerde records afdrukken -C2 l:l 2Qa S E LJ2 N\I:I é NB y
g"__' Geselecteerde records afdrukken op Microsoft Print to PDF Ctrl+P - Print gese|eCteel’de records
——— —  UNRyl 3545t SO0GSSNRS NBC
- Afsluiten
B.Store

De Store biedt gratis of premium producten zoals

‘ kaartontwerpen en projecten die klaar zijn om in "Mijr
Sh‘ﬂ items" te plaatsen. Gebruik de kaartontwerpen-of
Browse stole projecten om inspiratie op te doen of pdszeaan voor
_ eigen gebruik.
My items Browse Storeopen de winkel en blader door een

selectie kaartontwerpen en projecten.

Mijn items overzicht van uvgekozergekochte
kaartontwerperi projecten uit de winkel, klaar om te
downloaden en te gebruiken.
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4) Cngedaan maken Cirl+
(’ Herhalzn Ctrl+Y

[@#] Project instellingen

Instellingen  Weergave E

B Record toevoegen

Weergave Hejll=
ﬁ Configuratie

Improvement Pragram

) Configuratie

Instellingen

1

Datum formaat: dd-MM-yyyy 2 himmiss tt

Projectmap: C:\Users\Public\Documents\BadgeMaker Identity Projects 3 h

Print settings

Taal tonen: Nederlands

Open het afdrukvoortgangsvenster automatisch nia een afdruktaak.
Standaardprinter: Microsoft Print to PDF Selecteer standaardprinter:
Kaartlezer: » n

Server IP; 192.168.178.98

Server poort: 8899

Opslaan Annuleren

o Grid weergave
v Detail weergave

v Gallery weergave

&' Print voortgang scherm

3C3ee
CeC(

C Share

De tweede knop biedt de mogelijkheid om met de St
Server te verbinden doormiddel van inloggen.

- Verbind met server

- Loskoppelen van server

D. Bewerken

De tweede knop biedt bewerkinfysictionaliteitenen
projectinstellingen die veel gebruikt wordt tijdens het
beheren van uw data.

- Ongedaan maken

- Herhalen

- Projectinstellingen

E Record

De derde knop geeft u controle over het toevoegen ¢
verwijderen van een record met kaartgegevens.

- Toevoegen nieuw record

- Verwijder geselecteemrecord

F. Opties

De opties knop is waar u de configuratie van
Badgemaker kunt aanpasseiw kunt daar bijvoorbeel
de taal en datumtype instellen.

Configuratie
1. Configureer de taal, kies uit Engels, Duits, Spaans

Frans, Pools, Portugees, Turks en Nederlands.

2. Datumnotatie, stel de daturen tijdnotatie voor uw
project in.

3. Projectmap, in welke map u uw projecten wilt
opslaan.

4. Afdrukinstellingen, stel de standaardprinter of
kaartlezer in.

Improvement ProgramNeem deehan ons
verbeterprogramma. Als u zich aanmeldt, wordt
periodiek anoniem informatie verzameld over hoe u
BadgeMaker gebruik.

G. Weergaven

De weergaven knop heeft een submenu waar u kan
aangeven welke venster u zichtbaar wilt maken of
onzichtbaar.

- Gridweergave

- Detail weergave

- Galleryweergave

- Print voortgang scherm
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el I I. Help . _ .
Voor meer informative over BadgeMaker Identity en
el onzeonlinegebruikershandleidingunt u op de Help
Belyk verandenngen knop klikken.
@  ScreenCheck op het web - Handleiding openen
R - Bekijk veranderingen
- ScreenCheckpohet web
Cpen log folder - Licentieinformatie
§  Over - Open log folder
- OverBadgeMaker
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Snel Menu
Wanneer BadgeMaker wordt geopend verschijnt er eerst eenrygpmenu it twee knoppen laat zien waarmee
snel gestart kan worden met een bestaand project

'mm Lokaal project openen

. Nieuw project aanmaken

Het snelmenu biedt een selectie van veel gebruikte funcliteisen weergegeven als iconen zodat u snel
bepaalde handelingen binnen het productieprocess kunt verwerken.

A.Nieuw Project
Klik op deze knop om een nieuw project te starten.

B.OpenbestaandProject
Klik op deze knop om een bestaand kaartontwerp te openen.

C Nieuw ShareProject
Klik op deze knop om een nielhareproject te starten.

D. Open bestaand Project
Klik op deze knop om een bestaaBbare projecte openenen te bewerken

E Ongedaan maken
Klik op deze knop om een actie ongedaan te maken.

F. Herhalen
Klik op deze knop wanneer een ongedane actie teviigpalen.

G. Voeg een nieuw record toe
Deze knop geeft u de optie om een nieuw kaartgegevensrecord toe te voegen aan uw projedistatan nieuw
record kunt u kaartgegevens opgeven, een pasfoto en een handtekening.

H. Verwijder een geselecteerde record
Met deze knop kunt u een geselecteerde record verwijderen van uw projectdata.
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|. Filter records

Wanneer u vel data heeft in uw project dan is het handig bejde data te kunnen filtereiNaast onze
snelfilterfunctie in de eerste rij van uw dataraster geeft délterknop deoptie om een aantal filteste
combineren. Uw kunt zo bijvoorbeeld zoeken op een selectie van kaarthummers in een bepaaldeldiasant.
meerdere Filterregels en Filtergroepen toevoegen.

Toon alleen records conform deze filters:

[X]
ID nunf— L= gelijk > K2 3 EE

Add filter rule
e e

6

Toevoegen nieuwe filter groep Annuleren

Fig. Voorbeeld van het zoekfiltervenster die verschijnt wanneer u op de filterknop Klikt in het snelmenu.

1. Om een filterregel toe te voegen selecteert u eerst een van de datavelden in hetidvapmenu waarin
u wilt zoeken. Dit zadrvoorzorgen dat de zoekopdracht specifieker is en u sneller vindt waar u naar
zoekt.

2. Na deze selectie kunt u aangeven in wat voor verhouding de data in het dataveld tot de tekst staat die u
AY KSG Ay@2SNBStR (& L dgeljk adié@nfiioej kS Sy @22N) 0A202
3. Vul de gegevens in het invoerveld. Afhankelijk of u op zoek bent naar een Group of specifiek id nummer

verschilt de ingevoerde inhoud en is het belangrijk tot welke verhouding deze staat met het
geselecteerde dataveld.

4. 58% 64 {y2LleSa TA2y SNJ2Y SSy TAE{GSNNBISE 2F TFTALaGSN

5. Klik op deze knop om een extra filterregel toe te voegen om zo het zoeken specifieker te maken.

6. Klik op deze knop om een extra filtergroep toe te voegen om zo meerdere zoekopdrachten tegelijk te
kunnen uitvoeren.

7. Annuleer de filteropdracht

8 hY RS TA{GSNRLIRNI OKGOWA §yas) PednNBRyPdyd dz 2L) RS

J Refresh
Dit is de snelknoplie de project gegevens ververst om zeker te zijn dat eventueel nieuwe data uit een
databaseconnectie ook zichtbaar zal zijn.
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|. Druk alle geselecteerde records af
Om bepaalde records te printen kunt u met behulp van de @d3&& meerder records selecteren, u kunt ook
kiezen omalle records te selecteren met CTRL + A. Na uw selectie kunt u op de print knop klikken in het snel

menu.

1. Een afdrukvenster verschijnt waarmee u kaartprinter kunt selectereren voorkeursinstellingen kunt
beheren.b I KSG aSt SOGSNBYy @ly SSy R22N) dzw 3ISoyaidltts
klikken om de selectie kaarten te printen.
[Q,—n Afdrukken . ==
\ Algemeen

Printer selecteren

= Microsoft XPS Document Writer

= PDF Complete
| 21 XPS Card Printer

< ] | b

Status: Offline Voorkeursinstelingen

Locatie:

Opmerking: Printer zoeken...

r— Afdrukbereik 5

* Alles Aantal exemplaren:m

2 Seloe [

€ Pagin [ [E ‘

1| 5}2l| 3j3!
Mdnkken | Annueren | Toepaseen |
Fig.Voorbeeld van het afdrukvenster voor selectie van printers en beheren van voorkeursinstellingen.
2.Na het klikken of de afdrukknop verschijnt er een voortgangvenster voor het afdrukken van de kaart of
kaarten. Hier ziet u wat de status is van de kaarten die worden geprint.
€ Card printing progress
XPS Card Printer (Copy 1) 0 finished, 0 failed (1 total)
Busy printing
@
1 Printing... | ]
Fig.Voorbeeld van het afdrukvoortgauagnster.
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3. Als er een fout bij het printen van een record ontstaat worden er een aantal opties gepresenteerd:

) Voortgang van afdrukken
Magicard Rio Pro (V2) (Copy 2) 0 geprint, 1 mislukt (2 totaal)

De printer is beschikbaar

Pauzeer bij print-opdracht fout Doorgaan met printen Alles annuleren Alles opnieuw proberen

1 Mislukt Duplex wordt niet ondersteund
2 Toevoegen aan wachtrij ...

Sluiten

A. U kunt de checkbox aanvinken, zodat printopdracht pauzeert bij het optreden van een fout.
Als u het afdrukken wilt hervatten, klikt u op de kn&@sume printing’

B. YT A1l 2LAIRSlgfcEE @& Y | fdé Bintdpdbaor td Rnéauleren.

C. Om alle recordsiit de printopdrachtopnieuw af te drukken, kitku op de knop Alles opnieuw
proberert.
Voor het mislukte recorsl zijneen aantal recordopties gepresenteerd:

D. Om de recordgegevens te controleren klikop de 'Ga naar recortj waarnadie specifieke
recordgegevens verschijnen.

E. Om het mislukte record te annuleren, klikop de knopAnnulererl. Derest van de
printopdracht kamog steeds worden afgedrukt.

F. Alsde foutis opgelost, kunt u op de kno@pnieuw?’ klikken om het record opnieute printen.

L. BadgeMaker Design
Dit is de snelknop naar BadgeMaker Design zodat u snel nog een aanpassing kan doen in uw kaartontwerp.
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Project Kaartontwerpen

Card designs  Preview card desugn

A

Demo Health Care ID

Kaartontwerpen overzicht

A. Het tabblad Kaartontwerper! toont een overzicht van de ontwerpen die aan uw project zijn toegevoegd
en/of gekoppeld.

B. Met het nieuwe koppelingspictogram kunt u een of meer geselecteerde records aan dit kaartontwerp
koppelen. Het is ook mogelijk om records te ontkoppelen met het ontkoppelpictogram in de
rechterbovenhoek van het geselecteerde kaartontwerp.

C. Selecteer een record en klik op hetdorbeeld kaartontwerptabblad om eergroot voorbeeld te zien van
het kaartontwerp dat aan het record is gekoppeld.

D. Het waarschuwingspictogram laat je weten dat er een actie nodig is voor het kaartontwerp. Klik op het
kaartontwerp om te zien welke acties nodig zijn. Een actie kan zijn dat er een update beschikbaar is voor
bijvoorbeeld het ontwerp.

E. Het kaartontwerppictogram geeft een snelle navigatie naar de kaartontwerpinstellingen van de geselecteerde
kaart.

F. Update een kaartontwerp met behulp van het updatepictogram in het snelmenu.

G. Met het coderingspictogram kunt u snel navigeren naar de coderingsinstellingen van de geselecteerde kaart.
Als een kaartontwerp geen codering heeft, wordt het pictogram grijs weergegeven.
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Creeer een Project
Om een Identity project op te zetten kunt u kiezen om uit een bestaand project te werken of een nieuw project
op te zetten.

Nieuw Project
Wanneer u omle Nieuw Projecd £ Ay 1 1t A1 U0 @S NIOHds 8oprihet S NJ n

(/))
m<
[N
(s}
2

starten/opzetten van een nieuw project.

|
' MNieuw project aanmaken .

Maak een nieuw project Maak een Connect project
Definieer de structuur van een nieuw project. Print kaarten met data en afbeeldingen uit externe

databases.

Kopieer een bestaand project Importeer een Excel of csv document

document.

Kopieer een bestaand BadgeMaker Identity projec C Maak een nieuw project aan vanuit een Excel of csn

Importeer een BMT project Importeer een IDPro7 project
Converteer een BadgeMaker 7 project naar een . Converteer een IDPro7 project naar een BadgeMak

BadgeMaker ldentity project. Identity project.
nnuleren

Fig.Voorbeeld van een nieuproject aanmakempop-up venster

A. Maak een compleet nieuw project aan, waarbij u zelf de structuur van het project bepaald.

B. Maak een nieuw project aan op basis vanAtke-On Connectvaarbij u een koppeling maakt met een

externe database voor uw kaarthoudergegevens.

Kopieer een bestaand project.

Maak een nieuw project aan gebaseerd op een ExceBdbestand

Converteer uw oude BadgeMake(Classic) project naar een BadgeMaker (New) project.

Converteer uw oude IDPro7 project naar een BadgeMaker (Ney9ct.

Klik op dexannulered 1y 2L 2Y KSG FFyYF 1Sy @ty SSy yASdz LN
Sluit depop-up met deze knop

IOTmMOO

In de volgende hoofdstukken gaan we verder in op de bovenstaande mogelijkheden voor het aanmaken van een
nieuw project.
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A. Creeer een Nieuw Project

Klik opA. Aanmaken van een nieuwgject om te beginnen met het opzetten van een eigen structuunem

geen aanwezige dakalommen Er zijn al een aantal standaardkolommen aangemaakt die u kunt behouden of
verwijderen.

1. Projectstructuur

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Praject structuur (@) Bometrische instelingen (®) Weergave configuratie (D Kaartantwerpen (® Tigoens (&) Maak project aan

Project structuur 0
Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wa ta het kan bevatten. x
Project naam: |Dem: nieuw BadgeMaker project |

Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
-

6] 5 Gel v| F h
[ Wordt automatisch opgehoogd

G arnaam Tekst ~ O (|
Achternaam Tekst ~ O (|
Geboortedatum Datum v O (| Select a date
Aantal kazrten Geheslgetal v | [] (|
[[] Wordt automatisch opgehoogd
Kaart status Opties lijst  ~ ] Geen kaart ¥

@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen

-
Nieuwe eigenschap toevoege . n

Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeld varstap 1.Nieuwproject:\VVoegprojectgegevensvelden toe.

Siap 1.is datavelden toe te voegen aan uw nieuwe project.

Typ de naam van uw nieuwe project

Voer de naam van uw nieuwe dataveld in.

Bepaal het datatype door er een te kiezen uit Hetp-downmenu. Bijvoorbeeldekst, getalof datum.

Geef bij de eerste checkbaan of het dataveld in verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van

een nieuwe recordTweede checkbox kunt u aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

Uw kunt per dataveld eestandaardwaardeneegeven.

Klik op deze knop wanneer u de kolom wil verwijderen.

G. Bij een dataveldtype dat een getal is kunt u aangeven of u deze automatisch wilt laten verhogen met elk
nieuw record dat zal worden aangemaakt.

H. Klik op dediNieuwe eigenschap toevoegéknop ommeer kolommeraan uw project toe te voegen.

|. Klik op deivolgendestapg knopom naar stap 2 te gaabiometrische instellingen.

o0 wp

m
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2. Biometrische instellingen
Bijstap 2kuntu instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw proggciangeven hoe u deze wil
opslaan binnen uw project.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

O Project structuur @ Biometrische instellingen @ Wesrgave configuratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Muaak project aan
Biometrische instellingen (7]
Paspoort foto A
Paspoort fof] ren B
Verhouding fotoformaat: | 3 x4 w C
Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project ¥
Bestandsnaam kolom: | ID * D
Bestandsindeling: -png E v
Afbeeldingsgrootte: 300 dpi F ~ | [1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening G

Handtekeningen activeren

Verhouding fotoformaat: | 5x1
Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project o
[] Bestandsnaam kelom:

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ~ | [1011 px

Volgende stap Annuleren

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Fig.Voorbeeld van staf. Neuw project:Biometric instellingen

A58 OKSO1062E FFy3aSgaylild @22N LI aLR2NITF202 Q4
Y23StaAael F202Qa G428 G4S @2S3Syod

Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.
SelecESNJ K2S Sy 41 FNJ F232Qa ¢2NRSYy 2LJASatl3Syod
Vink deze box aan warer u wil dat een datakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.
Seleceer een afbeeldingsformagpng, jpg or bmpyvaarmee de dfeelding moet worden opgeslagen
binnen het BadgeMaker project.

moow

n

binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G.1Si LINRPOSa @22NJ I FyRGIS1SyAy3Sy ﬂSNJ[l] KSGT St TRS

Ho YT Al WhandRSaga Yy 2L 2Y Y I I, wekrdauelcadfigarati@ S Ly
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3. Weergave configuratie

Tijdens sta 3 kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze

aanpassen naar wens.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

(@ Piectstrcr (Z) Biometrische instelingen @ Weergave configuratie

@ Kaartontwerpen

@ Tiggers (8) Maak project aan

Fig. Voorbeeld van ge8. Nieuw project: Pojectaanmaken

Weergave configuratie (7]
Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record ®
zien en stelt u in staat o B te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detail view | Gallery view

A Voornaam ¥ Achternaam ~ L4 C ID v
Voornaam v
Achternaam i
Geboortedatum o
Aantal kaarten D v
Kaart status v

Vorige stap

Volgende stap Annuleren

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.

moow

¢-o6 2Y DIftSNE OASSH

Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.
Geef aan welke velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View.
YAl WhandRStapd 1y 2 LI 2 Y4 ke@rtdntd@rgen | LJ

0S O2yTAIdZNBENBY
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4. Kaartontwerpen

Stap 4 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieuwe project.

@ Project structur @ Biometrische instelingen @ Configuratie

Kaartontwerpen

Beschikbare kaartontwerpen:

Corporate Employee Badge 2

Corporate Employee card A

Corporate Large Event Card

Kaartontwerp

ICOMPANY
LOGO

mslnamo) {Lastname}

ANCTION
{Function)
exma care

{Expiry date}

D. Een kaartontwerp in uw project heeft twdeoppenbeschikbaar, dit ide"Bindingeri knop:

© Ksartontwerp koppelingen = s

Koppelingen van 'Corporate Employee Badge':

Firstname
— 1

Employes Number

Date of birth
Expiry date
DEPARTMENT

Function

Instellingen 2

Selecteer CCl:

oK Annuleren

1. Kaartontwerpbindingen

Selecteer de kaartontwerpen die u wilt gebruiken in dit project. Geavanceerde instellingen zoals coderen of automatisch toekennen van X
ontwerpen kan worden ingesteld in het projectinstellingenscherm, Kaartontwerpen kunnen worden aangemaakt met BadgeMaker Design.

Toegevoegde kaartontwerpen:

Kaartontwerp

x

'COMPANY
LOGO

@ Kaartontwerpen » @ tiges () Maskproectam

A. Selecteer een van de beschikbare
kaartontwerpen.

B.Klikde 6>>€ knop om een
kaartontwerp toe te voegen aan je
project. Klikde &<<¢ knop om het
geselecteerde kaartontwerp te
verwijderen van je project.

C.Een kaartontwerp in uw project
heeft tweeknoppenbeschikbaar, dit

isde"Update'knop:

Een aangepast kaartontwerp kan
worden bijgewerkt naar de nieuwste
versie door op het updat&nopte
klikken.

msmnme) {Lastname}
{Function}
zg:p:; date}

Fig. Voorbeeld van stap 4. Toevoegen van
kaartontwerpen

Annuleren

Vorige stap Volgende stap

Klik op het bindingn-knopom de bindingen voor de

dynamische gegevens van het kaartontwerp te bewerken. Het
bindingsvenster verschijnt automatisch na het toevoegen van een
ontwerp aan uw project.

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity.
Wanneer u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft
dynamische data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te
koppelen aan de data in uw project. De Dyrische velden vauw

kaartonwerp kunnen een andere benaming hebben maar kunnen makkelijk
gekoppeld worden aan de kollommen van uw project. Ddanogelijkte
maken op deze wijze kunt uw makkelijk een kaartonwerp aan verschillende
projecten koppelen en ook gemakkelijk aanpassingen doorvoeren aan
bestaande kaartonwerpen.

De dynamische velden die in het kaartontwerp zijn gemaakt, worden links weergegeven en u kunt
deze dynamische velden binden aan de databasevelden van uw project.

2. Instellingen

CClbestand koppeleen CGtoderingdestandaan uw kaartontwerp om de kaart tijdens de productie
te coderen. Ga voor meer informatie naaieidgeMakeEncodé. Als uvoor dit kaartontwerp niet
hoeft te coderen, kunt u deze optie leeg laten.
E. Het voorbeeld van de kaartontwerpen biedt twee tabbladen met een voorbeeld van het kaartontwerp en
een van de digitale ID. Als het kaartontwerp een veoreen achterkant heeft, kunt u tussen de twee
schakelen door op het ontwerp in het voorbeeld te kdikk

3C3ee
CeC(
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5. Triggers

Stap5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te passeaerabepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

O Project structuur @ Biometrische instelingen @ Wesrgave configuratie @ Kaartortwerpen ® Triggers @ Maak project aan

Triggers (7 ]
Triggers stellen u in staan om automatisch acties wit te voeren na bepaalde gebeurtenissen, U kunt bijvocrbeeld een teller veld ophogen ®
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: Na het printen
Voor het printzn A Deze act D En uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvol heeft geprint:
Kolon Aktie
Na toevoegen van een record -
Aantal kaarten | Tel de waarde op E X

Na toevoegen van een pasfoto

Na toevoegen van een handtekening Verhoog met: |1

Na exporteren van een record Kaart status Schrijf een constante waarde ¥

w

Na succesvolle chip codering
Constante waarde: | Geldige kaart
Na een mislukte printopdracht

B CL=

Vorige stap lclgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap. Nieuw project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers adadgeMaker
zal automatisclle acte van de trigger uitvoeren kile aangegevemebeurtenis

B. Allkolommen van het nieuwe project zijn te vinderdirop-down lijst. Selecteer een van de
kolommen om zo een triggeracte¥aante koppelen.

C. Kilik op dedvoegtriggertoe¢ knop om een nieuwe trigger aan een kolom te koppelen en er
specifieke voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Seleceer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom uitdhgp-down menuen specifeer
de actie

F. Klik op dedx¢ knopom eentriggerte verwijderen van een gebeurtenis

G. Klik op de&dvolgende stapknopom naar stagb te gaan en het project tereéren

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specikel@mmen bijvoorbeeld, heverhogenvan getallen

kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getallie.yeranderingen moeten worden

opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verandering van bestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers

werkt.

3C3ee
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6. Maak projectaan
Tijdens stayb zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen el aangegeveim de vorige

stappenaanmaken, zodra u op de &Viaak project aaé knopKklikt.

U bent nu klaar om gegevens toe te voegen aan uw project.

' Nieuw BadgeMaker project aanmaken

(D Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave configurate @ Kaartortwerpen @ Triggers @ Maak project aan

Maak project aan (7]

Druk op ‘Maak project aan’ om het project aan te maken.

Vorige stap - Annuleren

Fig. voorbeeld van stap Nieuw project:Maak project aan
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B. Creeer een nieuw BadgeMaker Connect Project

Om een nieuw BadgeMaker Connect project the creéren heeft u de Conne€@mdddigDeze kunt u aan uw
BadgeMaker Base toevoegen of uw kunt kiezen voor het BadgeMaker PRO pakket waar Connecgj in zit.
BadgeMaker Conneétdd-Onlaat u verbinding maken met externe databases en de externe data gebruiken om
uw locale BadgeMaker Project te verrijken of gbHt gehele project baseren op de externe database structuur.
Kijk voor meer informatie bij het hoofdstuk over BadgeMaker Connect.

1. Databronnen

{_) BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Databronnen @  Afesidingstronmen @ Weergove comigueatie @ eetontwerpen [OJR (®  stock projectamm
Databronnen @
Woer een naam in voor uw project en geef aag g welke databases en tabellen uw data is opgeslagen. X
Project naam: |Nieuw BadgeMaker Connect
Voeg databron Microsoft Access Verwijder databron
a DENEI)?E:DO.M Type: Microsoft Access D -

Bestandsnaam: C\Users\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bv\Marketing Laptops\7. Test Data\EM 7 projg .

Gebruikersnaam:

Wachtwoord. E

Test vige

Voeq tabel toe

- Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld Nieuw connect project met database koppeling stap 1: data bronnen.

A. Geefuw Connect project een unieke naam.

B. YT Al \®dgdReSronoe 2Y SSy RI Ipléé 12LLStAy3 d2S 4SS o

A 2 4 oA A

C.{St SOGSSNI SSy SSNRSNJ (2S3So28HARSaREG 2071 aRS| 2] LALUAISAT |

verwijderen.
D. Geef het type database aan, de server naam, poortnummer en de databasenaam. Verschillende type
database worden ondersteund
Microsoft SQL Server
Microsoft Access files
MySQL Server
Oracle Server
ODBC

E. Wanneer de database beveiligd is met een gebruikersnaam en wachtwoord kunt u die hier invoeren zodat

de koppeling tot stand kan komen. Er is ook de mogelijkhied om gebruik te maken van de Windows
authenticatie als deze overeenkomt.

FoYE Al RduerRSingd 1y2L) 2Y dzo RI GFrolkasS 12LIStAy3a i
G.{St SOGSSNI RS RIGlFrolrasS dFroSttSy RABegdmesdét (i yirAS A
klikken.
Ho YT Al WhéndS {&2L) 2Y R22NJ 4GS 3FlFy yIFNI RS (46SSRS
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2. Afbeelding bronnen
Bij stap 2 kunt u aangeven waar u uw Biometrische afbeeldingen voor uw project zijn opgeslagen.

() BadgeMaker Connect project aanmaken

O Databronnen @ Afbeeldingshmnnen @ Wieergave configuratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Maak project aan

Afbeeldingsbronnen (7]
A t u aangeven waar uw biometrische afbeeldingen zijn opgeslagen. *

Handtekeningen activeren  Verhouding fotoformaat | 5x 1 - B

Paspoort foto's activeren  Verhouding fotoformaat | 3 x4 -

Paspoort foto

Afbeeldingsbren type: | Lees afbeelding uit Iokaal project C “J)

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ¥ | | 1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Afbeeldingsbron type: | Lees afbeelding uit lokaal praject D e

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ¥ | | 1011 oK

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld Nieuw connect project met database koppeling stap 1: data bronnen.

A xAYy1l FIEyYy 2F dz KFYRGSTSYyAy3aASy Sy LI aFfz2i2Qa Ay dzo

B. Daarna kunt u de verhouding van het fotoformaat aangeven.

C. Geefaan waaruit deF 2 (iuig@lézen moeten wordeen geef aan als wat voor type (png, jpg of bmp) de
afbeelding opgeslagen moet wordéinnen het BadgeMaker project

D. Geef aan waaruit de handtekeningen uitgelezen moeten worden en geef aan als wat voor type (png, jpg
of bmp) de afbeelding opgeslagen moet worden binnen het BadgeMaker project.

E. Klik hier om verder te gaan naar de volgende ste@ergave configuratie.
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3. Weergave configuratie
Tijdens stap &unt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

) BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Diatabeonnen @ Afbeeldingshronnen @ Weergave conﬁguratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Mk project aan

Weergave configuratie (2 ]

Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselectearde record *
zien en stelt u in staat om het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detail view | Gallery view

A B IDnumber ~ | | Firstname ¥ | | Surname ~ C Function ~
Firstname - w
Surname w <
Functicn v v
PlaceOfBirth D ¥ ¥
Email v v
Phonenumber o <
IssueDate 2 w
ExpiryDate ~ ©

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van ste Nieuwconnectproject: Weergave configuratie

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de spedfiedarthoudergegevens worden getoond.

B.¢l o6 2Y DFEffSNE @OASS (S O2yFAIAINBNBY 4l FNDBA2 T FN

C. Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.

D. Geef aan wekk velden u wilt zien in de Detail View

E. Klik op dedvolgendestapé knopom naar stap 4 te gaan dm@artontwerpenaan uw project toe te voegen.
qu:n September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18 62

CeC(

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

~

- BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

4. Kaartontwerpen
Stap 4 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieuwe project.

@) reimctar) (D) Mot ges ) () Contgemts @ Kaartontwerpen ) @ Voo (© Mk gt

A. Selecteer een van de beschikbare
Kaarfontwerpen 91 kaartontwerpen

Selecteer de kaartontwerpen die u wilt gebruiken in dit project. Geavanceerde instellingen zoals coderen of automatisch toekennen van X
ontwerpen kan worden ingesteld in het projectinstellingenscherm. Kaartontwerpen kunnen worden aangemaakt met BadgeMaker Design. I I3 ,
B.Klik de¢>>¢ knop om een
Toegevoegde kaartontwerpen: .
ot 8 kaartontwerp toe te voegen aan je

C} E project. Klik de é<<¢ knop om het

Beschikbare kaartontwerpen:

Corporate Employee Badge 2

geselecteerde kaartontwerp te
verwijderen van je project.

Corporate Employee card A

Corporate Large Event Card

Kaartontwerp Kaartontwerp

C.Een kaartontwerp in uw project
heeft twee knoppen beschikbaar, dit
is de'Update'’knop:

COMPANY 'COMPANY
LOGO LOGO

Een aangepast kaartontwerp kan

Flmmmt) {Lastname) .. .
worden bijgewerkt naar de nieuwste

Z;:mm) (Lastname)

{Function) {Function) :
{Exphy date) {Exphy dato) versie door op het updat&nopte
klikken.
Fig. Voorbeeld van stap 4. Toevoegen van
Vorige stap Volgende stap Annuleren kaal’tontwerp en

D. Een kaartontwerp in uw project heeft twdaoppenbeschikbaar, dit ide"Bindingeri knop:
O Kumer bppelingen e Klik op het bindingn-knopom de bindingen voor de
Koppelingen van ‘Corporate Employee Badge" dynamische gegevens van het kaartontwerp te bewerken. Het
- 1 ~| bindingsvenster verschijnt automatisch na het toevoegen van een
e - | ontwerp aan uw project.
ot De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity.
:Ep::N | Wanneer u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft
- | dynamische data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te
koppelen aan de data in uw project. De Dyrische velden van uw
kaartonwerp kunnen een andere benaming hebben maar kunnen nijakkel
gekoppeld worden aan de kollommen van uw project. Door dit mogelijk te
maken op deze wijze kunt uw makkelijk een kaartonwerp aan verschillende
projecten koppelen en ook gemakkelijk aanpassingen doorvoeren aan
bestaande kaartonwerpen.

Instellingen 2

Selecteer CCl:

oK Annuleren

1. Kaartontwerp bindingen
De dynamische velden die in het kaartontwerp zijn gemaakt, worden links weergegeven en u kunt
deze dynamische velden binden aan de databasevelden van uw project.
2. Instellingen
CClbestand koppel een C@oderingdestandaan uw kaartontwerp om de kaart tijdens de productie
te coderen. Ga voor meer informatie naaieidgeMakeEncodé. Als uvoor dit kaartontwerp niet
hoeft te coderen, kunt u deze optie leeg laten.
E. Het voorbeeld van de kaartontwerpen biedt twee tabbladen met een voorbeeld van het kaartontwerp en
een van de digitale ID. Als het kaartontwerp een veoreen achterkant heeft, kunt u tussen de twee
schakelen door op het ontwerp in het voorbeeld te ldilkk
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5. Triggers

Stap 5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om

automatisch gegevens in uw project aan te laten passesemabepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

' BadgeMaker Connect project aanmaken

(@ Dstatranen (@ eckingsbronnen (@ Weergave configuratie @ esrantwerpen @ Triggers (@) Mok project aan
Triggers (2 ]
Triggers stellen u in staan om automatisch acties it te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophagen x
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nisuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: Na h

Vaor het printen Deze D len uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvel heeft geprint:
Kolom Alctie

Na toevoegen van een record E =
CardSerialMo | Schrijf kaart serienumme X

MNa toevoegen van een pasfoto

Na toevoegen van een handtekening [] Draai het kaart serienummer om (plaats de meest significante byte voorop)
|:| 5Sla het kaart serienummer op in decimaal formaat (in plaats van hexadecimaal)

Na exporteren van een record

Na succesvolle chip codering

Na een mislukte printapdracht

B EL

ICnumber - Voeg trigger toe

Vorige stap 'olgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap. NieuwConnecproject: Triggers

A.

F.
G.

Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aBadgeMakeral

automatischde acte van de trigger uitvoeren hiie aangegevemebeurtenis

Alle kolommen van het nieuwe project zijn te vinderdiemdrop-down lijst. Selecteer een van de

kolommen om zo een triggeractie er aan te koppelen.

YE Al \@ddriRSioed 1y2L) 2Y SSy yASdw$S

voorwaarden en acties aan te geven.
De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

GNXIISNI b Iy

Selecteer de actie die u wilerbinden aan de gekozen kolom uit lilgbp-down menuen speciiceer de

actie.
Y A1 )2HKnbpBSeeritrigger te verwijderen van een gebeurtenis.

Klik op deivolgende stapknopom naar stagb te gaan en het project tereéren

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolon(inijgnorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getadllie. yeranderingen moeten worden

opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verarderampestaande data

kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers

werkt.

3C3ee
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6. Maak project aan

Tijdensstap6 zal de applicatie uw nieuwennectproject op basis van de instellingen dibeeft aangegevem
de vorige stappemanmaken, zodra u op de dViaak project aaéknopklikt. U bent nu klaar om
kaarthoudegegevens toe te voegen aan uw project.

' BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Databeonnen @ Afbeeldingshronren @ ‘Weergave configuratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Maak projec[aan

Maak project aan (2 ]

Druk op 'Maak project aan’ om het project aan te maken. x

Maak project aan

Vorige stap Annuleren

Fig. voorbeeld van stap NieuwConnecproject: Maak project aan
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C. Creeer een kopie van een bestaand Project

{ Bestaand BadgeMaker project kopigren

@ Selecteer project @ Kopiesr project

Selecteer project 7

Hier kunt u een project kiezen om te kopi€ren en een naam aangeven voor het nisuwe praject. X

Nieuwe project naam: A

Voer alstublieft een naam in voor uw project.

Q) Kopieer de project structuur en data B

_) Kopieer alleen de project structuur

Selecteer welk project gekopieerd moet worden:

D

Fig.Voorbeeld stad. Neuw project:Kopie bestaand project

1. Kopie bestaand Project

A. Geef het project een nieuwe naam.

B. Seleceerof u een kopie wiltiViet gegevenéof dAlleen structuué. Wanneer u een gehele kopie van het
vorige project wit kiest u de eerste, wanneeralleen dezelfde opzet wjlmaar andere gegevens wilt
gebruiken kiest u voor de tweede.

Selecteer een bestaand project uit de getoonde lijst.
D. Klik op dedvolgende stagknop omeenkopievan een project te maken voor een nieuw project

O

2. Maak project aan
Tijdens stay® zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen el aangegevein de vorige
stapaanmaken, zodra u op de dViaak project aaéknopklikt.

U bent nu klaar om gegevens toe te voegen aan uw project.
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D. Maak nieuw Project aan vanuit een Excel/CSV bestand

1. Excel bestand

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand (@ Project stuchur (3)  Bometriche instelingen (D) Weergave configuratie (&) Kaartantwerpen ® Tiggen @ impore

Excel bestand (7 ]
Selecteer een Excel of csv bestand om data uit te importeren.

Selecteer Excel of csv bestand:  |C\Users\Margriet\CneDrive - ScreenCheck bviMarketing Laptops\ =lastRata' Kaarthoudgs i

Selecteer werkblad: | Worksheet B Datum for C -M-yyyy ¥

Se D rij die de kolom namen bevat:

A o C v} E F G H I

ID nummer | Initialen | Voornaam | Achternaam [ Birthdate | Afdeling | Telefoonnummer | Email Organis
11000 M. Melinda | Battle 14-05-74|Biologie |(825) 873-2774 |ut.pharetra.sed@erat.com itae Al
11001 H. Hyatt Bass 30-05-51| Marketing | (183) 839-3315 | cursus@sagittissemperNam.edu Cuis Adj
11002 E. Brian Head 21-02-55| Technisk |({214) 496-6532 |Cum.sociis.natogue@Maurisquisturpis.com | Quis Co

Aantal records: 100

Paspoort foto importeer instellingen: E

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID nummer -
Select map voor afbeeldingen: | C\Users\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bviMarketing Laptops\7, Test Data\Demo_project_pho) F h
Handtekening importeer instellingen: G

Selecteer bestandsnaam kolom: H ~
Select map voor afbeeldingen:

- \!_1ap Annuleren

Fig.Voorbeeld stp 1. Neuw project geimporteerd vanuit eemdebestand Gegevensbran

A. Klik op deze knop en selectdmst Excel/CSV bestamtht u wilt gebruiken voor het creéren van een
nieuw BadgeMaker project.

B. Selecteer het werkblad dat u wilt gebruiken van uw Excel bestand.

C. Wanneer uw datums in uw Excel bestand gelirlaiknt u hier het formaat dat in uw bestand gebruikt
aangeven.

D. Selecker de eerste rij die deolomnamenbevat

E. Selecteer de kolom die is gekoppeld aan de unieke namen van2dé BifReorbeeld ID-nummerof
Index

F. Seleceer de folder die de kaarthoud&r2 2 Qa 06 S @I G ®

G. Seleceer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen vamddtekeningen(Bijvoorbeeld ID-
nummerof Index

H. Seleceerdefolder diede handtekeningen bevat.

I.  Klik op deivolgend& knopom door te gaan naar de tweede stap
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2. Projectstructuur

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

o Excel bestand @ Projed structuur @ Biometische instellingen @ Weergane configuratie @ Kaartonteerpen @ Triggers @ Impa

Project structuur [ 2]
Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten. X
Praject naam: |Kaar1"ou:|erc:egeﬂ.'er15 met f A |
Kolom importbron Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde

ID nummer IC nummer B Geh C ~ | [ D - E F3

H /] Wordt automatisch opgehoogd

Initizlen nitialen Tekst v O O
Voarnaam Voornaam Tekst ~ | O
Achternaam Achternaam Tekst v O O
Birthdate Geboortedatum Datum ~ | O Select a date
Afdeling Afdeling Tekst v O [
Telefoonnummer Telefoonnummer Tekst ~ | O
Email Email Tekst ~ | O
Organisatie Organisatie Tekst ¥ O [

Nieuwe eigenschap toevoegen

Vorige stap 2nde stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw project: Velden projectgegevens.

A. Vul de naam van uw nieuwe project in.
B. Voer hier de gewenste kolomnaam in.
C. Stel het gegevenstype iBeleteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.

De volgende database types worden ondersteund:

- Tekd

- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanviretat nieuw toegevogde recordsautomatisch verhogen
met 1.

- Decimal

- List
U kunt van een datavelgen lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.

D. Geefhieraanof het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld een
nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

E. Uw kunt per dataveld eestandaardwaardeneegeven.

F. Klik op deze knop wanneer u de kolom wil verwijderen.

G. Kilik op dedvoeg nieuw kolom tc&knop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.

H. Wanneer een data typean een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij
elke nieuwe record die wordt aangemaakt.

I.  Klik op dedvolgendé knop om naar staf te gaan biometrische instellingen.
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3. Biometrische instellingen
Bij stap Xuntu instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw proggcaiangeven hoe u deze wil
opslaan.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestars (@ Froject struchr @ Biometrische instellingen @ Weergave conigurate: @ Kasronterpen ® wooen

Biometrische instellingen (2 ]

Paspoort fot] A

Paspoort eren B

Verhouding fotoformaat: | 3 x4 - C

Afbeeldingsbron type: Lees afbeslding vit lokaal project ¥

Bestandsnaam kolom: | ID nu@

Bestandsindeling: .png E =

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi F 1011 px
Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Handtekeningen activeren G

Verhouding fotoformaat: | 5x 1

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project =

[] Bestandsnaam kolom:

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi > 1011 ox
Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Vol . p Annuleren

Fig. Voorbeeld van step Nieuw project: Biometric instellingen

A. De checkbomangevink@2 2 NJ LJ aLR2 2Nl F2d20a 1T+t F2620a 1T AO0OKGoOL

Y23StaAael F202Qa G428 4SS @2S3Syod
Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.
. Vink deze box aan waneer u tdiat eendatakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.
. Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmeelskeifing moet worden opgeslagen
binnen het BadgeMaker project.

moQO W
~—
(V)
7))
O
.
0p;
0p;
Z
[
A
No
w»

F. Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker prefai:
gl YYSSNI F2(020Qa 3INRB2G ¢g2NRSy 2LJASatl3asSy (1Fy RAU
binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G. Hetprocesvoohl Y RGS1SyAy3aSy 6SNJ G KSGTI SEtFRS ta @22N LI

H. Klik op deivolgende stapknop om naar stap 4 te gaaweergave configuratie.
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4. Weergave configuratie
Tijdens stapt kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Project structuur @ Biometrische instellingen @ WQergave conﬁguratie @ Kaartontwerpen @ Triggers ® 1

Weergave configuratie (7]
Geef aan welke| B |I|er1 worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record X
zien en steltu i het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien,

Detail view | Gallery view

I| A guratie detail weergave
ID nummer ¥ | | Initialen ¥ | |Voornaam v C Achternaam ¥
ID nummer & Crganisatie &
Initialen ¥ | | Adres &
Voornaam ¥ | | Stad &
Achternaam ¥ | | Postcode &
Geboortedatum ¥ | | Provincie &
Afdeling D & Land &
Telefoonnumemer & Pasvolgnummer &
Email & &

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap Nieuw project: Project aanmaken.

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.

B.¢lFo 2Y DIfttSNE @GASg (S O2yFTAIdzZNBNBY 4l NDBA2 (F N

C. Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.

D. Geef aan welke velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View.

E.YEA]l 2L RS a=x2f 38y RSte ghdnlkdaiontyeypenltdevdegeny I I NJ & G F LI
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¢

5. Kaartontwerpen
Stap5 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieuwe project.

@ Froject stracsunr @ zometncre raretngen @ Contiguae

Kaartontwerpen

Beschikbare kaartontwerpen:

Corporate Employee Badge 2
Corporate Employee card

Corporate Large Event Card

Kaartontwerp
COMPANY
LOGO

Z;:mm) (Lastname)

ANCTCN
{Function)
A sty

{Expiry date)

D. Een kaartontwerp in uw project heeft twdeoppenbeschikbaar, dit ide"Bindingeri knop:

) Kaartontwerp koppelingen

Koppelingen van 'Corporate Employee Badge':

Firstname

Lastname

1

Employee Number
Date of birth
Expiry date
DEPARTMENT

Function

Instellingen

Selecteer CCl:

oK

Selecteer de kaartontwerpen die u wilt gebruiken in dit project. Geavanceerde instellingen zoals coderen of automatisch toekennen van X
ontwerpen kan worden ingesteld in het projectinstellingenscherm. Kaartontwerpen kunnen worden aangemaakt met BadgeMaker Design.

Annuleren

3. Kaartontwerp bindingen

@ Kaartontwerpen » © woges (D Mask projectsen

A. Selecteer een van de beschikbare
kaartontwerpen.

B.Klik de¢>=>¢€ knop om een
b i malii kaartontwerp toe te voegen aan je
C} t project. Klikde é<<¢ knop om het

D

geselecteerde kaartontwerp te
verwijderen van je project.
N C.Een kaartontwerp in uw project
heeft twee knoppen beschikbaar, dit
is de'Update'’knop:

'COMPANY
LOGO

... Een aangepast kaartontwerp kan
(Firstname) (Lastname)

S worden bijgewerkt naar de nieuwste
(Expiry dato) versie door op het updat&nopte

klikken.

Fig. Voorbeeld van stap 4. Toevoegen van
Vorige stap Volgende stap Annuleren kaal’tontwerp en

= Klik op het bindingn-knopom de bindingen voor de

dynamische gegevens van het kaartontwerp te bewerken. Het
bindingsvenster verschijnt automatisch na het toevoegen van een
ontwerp aan uw project.

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity.
Wanneer u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft
dynamische data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te
koppelen aan de data in uw project. De Dyrische velden van uw
kaartonwerp kunnen en andere benaming hebben maar kunnen makkelijk
gekoppeld worden aan de kollommen van uw project. Ddanogelijkte
maken op deze wijze kunt uw makkelijk een kaartonwerp aan verschillende
projecten koppelen en ook gemakkelijk aanpassingen doorvoeren aan
bestaande kaartonwerpen.

De dynamische velden die in het kaartontwerp zijn gemaakt, worden links weergegeven en u kunt
deze dynamische velden binden aan de databasevelden van uw project.

4. Instellingen

CClbestand koppel een C@oderingdestandaan uw kaartontwerp om de kaart tijdens de productie
te coderen. Ga voor meer informatie naaieidgeMakeEncodé. Als uvoor dit kaartontwerp niet
hoeft te coderen, kunt u deze optie leeg laten.
E. Het voorbeeld van de kaartontwerpen biedt twee tabbladen met een voorbeeld van het kaartontwerp en
een van de digitale ID. Als het kaartontwerp een veoreen achterkant heeft, kunt u tussen de twee
schakelen door op het ontwerp in het voorbeeld te kdikk

3C3ee
CeC(
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6. Triggers

Stap 6 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om

automatisch gegevens in uw project aan te passeaerabepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Project structuur @ Biometrische instellingen @ Weergave configuratie @ Kaartnntwerpen @ Triggers @ Importeer g

Na exporteren van een record
MNa succesvolle chip codering

MNa een mislukte printopdracht

Annuleren

Fig. Voorbeeld staf. Nieuw project: Triggers

IC nummer E - Voeg tr
Vorige stap Volgende ctan

Triggers (7 ]
Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen X
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: MNa het printen

Voor het printen Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvel heeft geprint:

ﬁ o e

Na toevoegen van een record) =

Pal her En constante waarde *
Na toevoegen van een pasfoto D E F
MNa toevoegen van een handtekening 55

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aBadgeMakeral

automatischde acte van de trigger uitvoeren hile aangegevemgebeurtenis

B. All kolommen van het nieuwgroject zijn te vinden in droplowntlijst. Selecteer een van de kolommen om

Zo een triggeractieraante koppelen.

C. Yt Al DedriRStoed {y2L) 2Y S8y yASdz$

voorwaarden en acties aan te geven.
D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

GNXIISNI b Iy

E. Selecteer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom udrbptdown menuen specifeer de

actie

F. Yt A1 )2HKnbpBSeenitrigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. Klik op dedvolgende stapknopom naar stafy te gaan en het project tereéren

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolon(inijenorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getalie. yeranderingen moeten worden

opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verarderampestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers

werkt.

3C3ee
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7. Maak project aan

Tijdens stafy zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellindgjeruheeft aangegeveim de
vorige stappenaanmaken, zodra u op de d\Viaak project aaéiknopklikt. U bent nu klaar om gegevens toe te
voegen aan uw project.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ sttt @ s @ soreerstis (@ wesecrmoese @ rmwsere @ v (7) Importeer project

Importeer project

Druk op 'Maak project aan' om het project aan te maken. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbesldingen er geimporteerd moeten
worden.

Vorige stap Annuleren

Fig. voorbeeld van stap Nieuw project: Maak project aan
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E. Creeer nieuw project op basis van uw oude BadgeMaker 7

1. Selecteer BadgeMaker 7 Project

' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

@ BadgeMaker 7 bestand @ Project structuur @ Bicmatrische instalingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Imparteer project

BadgeMaker 7 bestand (7]

Selecteer een BadgeMaker 7 project om te importeren.

Selecteer project bestand: | C\Users\mspriensma'\Dropboxi\Marketing\7. Test Data\BM 7 project\DEMO6400\DEMOBE400.BM

Selecteer database: Ch\Users\mspriensma‘\Dropbox\Marketing\7. Test Data\BM 7 project\DEMO6400\DEMO6400.MDH

Aantal records: 14 B

Fig. Voorbeeld stap 1. Nieuw project: SedecBadgeMaker 7 Project

A. Klik op deze knop om eddadgeMaker Project tekiezen op uw computer
B. Klik op deze knop om een BadgeMaker 7 database te kiezen op uw computer

C. Klik op dedvVolgende stapknop om naar stap 2 te gaan
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2. Projectstructuur

' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

(D) BadgeMaker 7 bestand @ Project structuur (@) Bometrische instelingen (@) Weergave configuratie @ Triggers (&) imparteer project

Project structuur [ 2]

*

Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten.

Project naam:  DEMO8400 A

Kolom importbron Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
IDnumber IDnumber B Ge C v D i E

H ‘Wordt automatisch opgehoogd

Firstname Firstname Tekst + O O
Surname Surname Tekst ~ O O
Layout Layout Tekst v O (| STUDENTCARD
Function Function Tekst * O O
PlaceQOfBirth PlaceOfBirth Tekst * O O
Email Email Tekst ~ O O
Phonenumber Phonenumber Tekst + O O
Logo Logo Tekst v O [

Nieuwe eigenschap toevoegen

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw projétitojectstructuur

A. Vul de naam van uw nieuwe project in.

B. Voer hier de gewenste kolomnaam in.

C. Stel het gegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.

De volgende database types worden ondersteund:

- Tekst

- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegevoecordsautomatisch verhogen
met 1.

- Decimaal

- Lijst
U kunt van een dataveld een lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.

Geefhieraanof het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld een

nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

U kunt per dataveld eestandaardwaardeneegeven.

Klik op deze knop wanneer u de kolomtwerwijderen.

Klik op dedvoeg nieuw kolom taeknop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.

Wanneer een data type van een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij

elke nieuwe record die wordt aangemaakt.

Klik op desivolgend€ knop om naar stap 3 te gaan en verder te gaan met het creéareen nieuw

project

O

L omm
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3. Biometrische instellingen
Bij stap Xuntu instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw proggcaiangeven hoe u deze wil
opslaan.

€ Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

(B) e

(D Badgehaker 7 bestand @ Biometrische insiEIIingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project

Biometrische instellingen (7]

Geef aan welke biometrische afbeeldingen nodig zijn voor dit project en bepaal hoe ze worden opgeslagen. *

Paspoort foto A

Paspoort fi eren B

Verhouding fotoformaat: | 3 x C

Afbeeldingsbron type: Lees afbealdinot lokaal project v

[ Bestandsnaam kaiomi | person | [

Bestandsindeling: Png E =

Afbeeldingsgrootte: F ~ [ 1011 px
Afbeeldingen worden de ereh in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Handtekeningen activeren G

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project »

[] Bestandsnaam kolom:  person

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ~ | 1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van st Nieuw project: Biometric instellingen

A. De checkbomangevinki@2 2 NJ LJ- aLR2 2Nl F202Qa 1+t F262Qa 1T AOKGO!I

Yy23asSftae|l F2a2Qa G2S G4S @2S3Syo
Na het aanvinken van de checkbaxku aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.
AAAA Sy 4l I N F202Q4a ¢2NRSy 2L13Safl 3
. Vink deze box aan warer u wit dat eendatakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.
. Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmeelmkehlfing moet worden opgeslagen
binnen het BadgeMaker project.
Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker prefe:

moO®
~—
w
w
O
C:
0]
0]
Z
(=
A
N
(s}

n

gl yySSNI F202Qa 3INR20G ¢2NRSy 21L33Saftrk3Sy {t+y RAI

binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

@

H. Klik op dedvolgende stapknop om naar stap 4 te gaaweergave configuratie
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4. Weergave configuratie
Tijdens stapt kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

@ BadgeMaker T bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergaveconﬁguratie @ Triggers @ Impartzer project

Weergave configuratie (2]
ﬂ w zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record X
A tel E om het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.
A ! w C
Configuratie detail weergave | C
IDnumber v | |Firstname ¥ |  Surname ~ Layout v
IDnumber | *| | Logo -
D
Firstname D ¥ | | CardSerialNe ¥
Surname ¥ | | Cardslssued =
Layout ¥ | | PhotoDate ©
Function v IssueDate ¥
PlaceQfBirth ¥ | | ExpiryDate 2
Email v | | TAG v
Phonenumber = =
E
E

Vorige stap Veaigenae siap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap Nieuw projectWeergave configuratie

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.
B.¢lFo 2Y DIftftSNE @GASg (S O2yFAIdzZNBENBY gt NDA2 1 F NI
C. Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.
D. Geef aan welk velden u wilt zien in de Detail View
E. Klik op deivolgendestapg knopom naar stafb te gaan en eventueel triggers aan uw project toe te
voegen.
qu:n September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18 77
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5. Triggers
Stap 5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te passeaerabealde voorwaarde of gebeurtenis.

) Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

@ BodgeMaker 7 bestand @ Project structuur @ Biometrische instefingen @ Weergave configuratie @ Trigggrs @ Importeer project

Triggers (2 ]

Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen *
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: oor het printen

i Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer dat record begint te printen:

Ma het printen Kolom Aktie
Na toevoegen van een recor| -
d rde op ¥
Na toevoegen van een pasfoto (1) D E F
Ma toevoegen van een handtekening m
Na exporteren van een record IssueDate Schrijf huidige datum ~
Ma succesvolle chip codering
Verhoog met: |0 Dagen ¥
Ma een mislukte printopdracht
ExpiryDate | Schrijf huidige datum v

Verhoog met: |3 Jaren

IDnumber

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap. Nieuw project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe. BadgeMaker zal
automatisch de actie van de trigger uitvoeren bij de aangegeven gebeurtenis.

B. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinderdinop-down lijst. Selecteer een van de kolommen
om zo een triggeractieraante koppelen.

C. YT ALl @aditriBBrick 1y2L) 2Y SSy yASdzS GNAIISNI Ity SSy
voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Selecteer de actie die u wilerbinden aan de gekozen kolom uit ltlebp-down menu en specifeer de
actie.

F. Yf A1 )2KnbpBSeeritrigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. YT A1l \®handR Staplnopom naar stagb te gaan en het project te creéren.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolon(inijgnorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getalie. yeranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verarderampestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.
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6. Maak project aan

Tijdens stayb zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen el aangegeveim de vorige
stappenaanmaken, zodra u op de éViaak project aaéknopklikt. U bent nu klaar om gegevens toe te voegen
aan uw project.

) Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

O BadgeMaker 7 bestand @ Project structuur @ Biometrische insteliingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ ImpUﬂEer project

Importeer project (2 ]

Druk op 'Maak project aan” om het project aan te maken. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er *
geimporteerd moeten worden.

Vorige stap _ Annuleren

Fig. voorbeeld van step Nieuw project: Maak project aan.
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F. New Project from IDPro 7 Project

1. Selecter IDPro7 Project

' Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

@ IDPro? bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project

IDPro7 bestand ("2}
Selecteer een IDPro 7 project om te importeren. X
Selecteer IDPro7 configuratie bestand: | CAIDPro75CADPro7DE.config A h
Selecteer IDPro7 project: STUDENT B ~
Selecteer data tabel: STUDENT ¥

Aantal records: 5

- Vol . o Annuleren

Fig.Voorbeeld stafd. Neuw project: SeleaerIDPro7 Project

A. Klik op deze knop om uldPro7 configuratie bestand te selecteren
B. Klik op deze knop om uw IDPro 7 project en data tabel te selecteren
C. Kilik op deivolgende stapknopom naar staf? te gaan.
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2. Projectstructuur

) Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(D 1DPr7 bestang @ Project structuur (@) Bomevische instelingen @ Weergave configuratie ® tigges (©® importeer project

Project structuur (2]

x

Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten,

Praject naam: |STUDENT A
Kolom importbron Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
Student Number Student Number B Ge C v D il 0 E
H [ ] Wordt automatisch opgehoogd
Student Typ tudent Type Optieslijst  ~ | [ | Full Time

@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen

Firstname Firstname Tekst v O [}

Lastname Lastname Tekst v O [}

Date Of Birth Date Of Birth Datum AN ] Select a date
Card No. Card Nao. Geheel getal ~ 0

[] Wordt automatisch opgehoogd

Select a date

O
0

<

Expiry Date Expiry Date Datum 2

Nieuwe eigenschap toevoegen

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw projétitojectstructuur

A. Vul de naam van uw nieuwe project in.

B. Voer hier de gewenste kolomnaam in.

C. Stel het gegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.

De volgende database types worden ondersteund:

- Tekst

- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toeggyoecordsautomatisch verhogen
met 1.

- Decimaal

- Lijst
U kunt van een dataveld een lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.

Geefhieraanof het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld een

nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

U kunt per dataveld eestandaardwaardeneegeven.

Klik op deze knop wanneer u de kolomtwerwijderen.

Klik op dedvoeg nieuw kolom toeknop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.

Wanneer een data type van een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij

elke nieuwe record die wordt aangemaakt.

Klik op desivolgend€ knop om naar stap 3 te gagbhiometrische instellingen

O

L omm
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3. Biometrische instellingen

Bij stap

Xuntu instellen of w biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw projectaangeven hoe u deze wil

opslaan.

Handteken

[] Bestand

' Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(@ 10Pre? bestanc
Biometrische instellingen (2]
Geef aan welke biometrische afbeeldingen nodig zijn voor dit project en bepaal hoe ze worden opgeslagen. *

Paspoort fD
Paspoort foto's activeren B

Verhouding fotoformaat: | 3 x - C

Afbeeldingsbron type: Lees & it lokaal project
¥[ Bestandsnaam kolomi | person

Bestandsindeling: Png

Afbeeldingsgrootte: F bi | 1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekeningen activeren G

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi * | |[1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

(&) importeer project

(@) Weergave configuratie (® Triggers

@ Biometrische instellingen

(@) Project structuur

E

ing

snaam kolom:  person

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van st Nieuw project: Biometric instellingen

A.58 OKSO102E IIy3aSgaylid @22N LI aLR2NIF2020a 11+t 7F
Y23StaAae]l F202Qa G428 G4S @2S3Syod

B. Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.

C.{St SOGSSNI K2S Sy g4I IN F2020a ¢2NRSyYy 2LJASatl ISy

D. Vink deze box aan warer u wit dat een datakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.

E. Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmee de afbeelding moet worden opgeslagen
binnen het BadgeMaker project.

F. Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker project. Let op:
gl YyYSSNI F2(02Qa 3INR2G ¢2NRSy 2L)33Satr3asSy ({+ry RAG 3
binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G. Hetprocesvoohl YRGS SyAy3aSy 6SNJ G KSGTI SEtFRS ta @22N LI

H. Klik op dedivolgende stag | Y2 LI 2Y Y I I, wekghauelcadfignratia S 3| | y
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4. Weergave configuratie
Tijdens stap 4unt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

{_ Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

@ IDPro7 bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave conﬁguratie @ Triggers. @ Importeer project

Weergave configuratie

Geef aan welke velden 3
vien en stelt u in staat of

=tail view | Gallery view

Configuratie detail weergave

Hen weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record x
B te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Student Number v | | Sjuclantd ~ | | Firstname * Lastname
Student Number ¥ | | Issue Date ¥
Student Type - No Issued. w
Firstname ¥ | | MOD11 ¥
Lastname ¥ | | CARDISSUE w
Date Of Birth ~ | | ENCODE o
Card Mo. ¥ | | ESM v
Expiry Date ¥ | | FIRSTINITIAL <
Issue Number ~ | | AUDIT <

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap Nieuw projectWeergave configuratie

¢l o

moow»

voegen.

3C3ee
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Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.
2Y DFEffSNER @GASg GS O2yFTAIAINBNBY
Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.
Geef aan weli velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail. View

Klik op deivolgendestapé knopom naar stap 5 te gaagn eventueel triggers aan uw project toe te

gL NBA2 N
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5. Triggers

Stap 5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te passeaarabepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

{_} Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

O IDPro7 bestand @ Project structuur @ Biometrische insteliingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Imparteer prmject

Triggers e

Triggers stellen u in staan om automnatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen | X

nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.
Gebeurtenissen: Na het printen

Voar het printen Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvol heeft geprint:
i Al

Na toevoegen van een record D E F =

ls: Scl e datum v

Na toevoegen van een pasfoto

Na toevoegen van een handtekening Verhoog met: |0 Dagen v

Na exporteren van een record it [l mme -

Na succesvolle chip codering

Verhoog met: |1
Na een mislukte printopdracht
B C -
Student Number

Voeq migger toe
Vorige stap V| ap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap 5. Nieuw project: Triggers

A.

F.

G.

Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe.
BadgeMakeral automatischie acte van de trigger uitvoeren hije aangegevemebeurtenis
All kolommen van het nieuwgroject zijn te vinden in drogown-lijst. Selecteer een van de
kolommen om zo een triggeractexaante koppelen.

YE Al DadridRStoed 1y2L) 2Y SSy yASdzwS
specifieke voorwaarden en acties aan te geven.

De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

GNRARIISNI | |y

Selecteer de actie die u wilerbinden aan de gekozen kolom uit ltebp-down menuen

specifeer de actie

Yt A1 2KnbpBiSeenitrigger te verwijderen van een gebeurtenis.
Klik op deivolgende stapknopom naar stagb te gaan en het project tereéren

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolonfipijenorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom kit datatype getal is.Alle veranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verardesigmpestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers

werkt.

3C3ee
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6. Maak project aan

Tijdens stap 6 zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen die u heeft aangegeven in de vorige
stappenaanmaken, zodra u op de éViaak project aaéknop klikt U bent nu klaar om gegevens toe te voegen

aan uw project.

) Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(D IDProT bestand @ Project structuur (_D Biometrische instelingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project

Importeer project (7 ]

Druk op 'Maak project aan' om het project aan te maken. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er x
geimporteerd moeten worden,

Vorige stap _ Annuleren

Fig. voorbeeld van staf Nieuw project: Maak project aan
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Open Project

SelecteelR SOpéré link of knop om een bestaand project te openéiile bestaande projecten zijn zichtbaar en
beschikbaar om te selecteren.

) Project openen

Project naam: Recent aangepast: ¥

A

Open project Annuleren

Fig. Voorbeel#an het Project openen Pap venster

A. Selecker een van de bestaande projecten
B. Klik op dedOpere knop.
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Importeer Data

U kunt data importeren door gebruik te maken van een Excel/B&geMaker NDPro7 of een XMLtbestand

{_ Importeer gegevens

Vanuit een Excel-bestand

Vanuit een BadgeMaker 7 project

Vanuit een IDPro 7 project

Vanuit een XML file

Annuleren

Fig.Voorbeeld van hgbtop-up vester voor het importeren van data
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A. Importeer Excel of CSV gegevens
1. Excel bestand

) Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Comfiqurstie @ Importeer gegevens

Excel bestand ?
Selecteer een Excel of csv bestand om gegevens en afbeeldingen uit te importeren. X
Selecteer Excel of csv bestand: | C\Users\mspriensma\Dropbox\Marketing\7. Test Data\Kaarthoudergegevens met foto 2 NLxls ﬂ
Selecteer werkblad: | 2016-01-27_163559 _data v

Selecteer de rij die de kolom namen bevat:

A
Adres

B B C D E F G H
Afdeling | Created Email Geslacht| Index | Land Last Namel&

2009 Leo

6183 Ante Rdl. Economie | 1/27/2016 12:23 | nec.euismod.in@nasceturridiculus.com 11019 | Metherlands [ Timmerm
Ap #379-5833 Fusce St Engels  |1/27/2016 12:23| Sed.nec@mentes.com 11018 | Netherlands [ Gray
4 3

Aantal records: 20

Paspoort foto importeer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | Index C w

Select map voor afbeeldingen: D |.

Handtekening imperteer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | Lijstnaam }

Select map voor afbeeldingen:

- Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeldvan hetpop-up vensterimporteer data vanuit een Excel bestand.

A. Klik op deze knop, zoek op uw computer en selecteer het Excel/CSV bestand dat u wilt gebruiken voor het
creéren van een nieuw BadgeMaker project en selecteer het werkblad dat u wilt gebruiken van uw Excel
bestand.

B. Selecteer de eerste rij die de kolomnamen bevat.

C.{StSOGSSNI RS 12t2Y RAS Aa 35S 2Ri)kd&theddIDnunymeRS dzy A S
Index)

D. Selecter de folder die de kaarthoud&r2 1 2 Qa 06 S@F G ®

E. Selecteer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen vhardttekeningen. (BijvoorbeeltD-
nummerof Index)

F. Selecteer déolder diede handtekeningen bevat.

G.YEA]l 2L RS a+x2t3SyRS¢ (y2L) 2Y R22NJGS 3Ly yIFF N
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2. Configuratie

) Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand ® Conﬁguratie @ Importeer gegewens

Configuratie B

Bepaal welke data kolom in welk record eigenschap moet worden geimporteerd, en hoe de data geconverteerd moet worden. X

Imparteer alleen nieuwe records (bestaande data wordt niet overschreven) A

Bij het tegenkomen van een conversie fout:

(@) Gebruik de standaard waarde van de kolom

(2 Importeer de foutieve rij niet B
) Stop met importeren
Selecteer welke record eigenschap records uniek identificeert: | D number (Gehesl geta v C
Bron kolom Bestemming Type Restricties Standaard waarde
- -
i Index (Tekst v D ID number Geheel getal ||
- First name Tekst
Last Mame (Tekst] L2 Last name Tekst
i Company Tekst
& Department Opties lijst

- Street Address Tekst

& Postal / Zip Tekst

-

b City Tekst

Vorige stap _ Annuleren

Fig. Voorbeeld van hgbp-up venster sta2. Configureer de data die geimporteerd moet worden vanuit een Excel bestand naar het
project.

A. Checldeze box om alleen nieuwe records te importeren, bestaande records zullen niet overschreven
worden.

B. Seleceer wat er moet gebeuren wanneer er een fout optredijthet omzetten van de data

C. Seleceer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records
geidentificeerdvorden.

D. Koppel de bronkolommen van het Exbelstand aan de kollomen van het BadgeMaker project.

BadgeMakekoppelt automatisch de kollomen met dezelfde naam.

F.YEA]l 2L RS a+2f 3SyYRS¢ derge®dthp. 2Y R22NJ S 3JlL Ly yIFI N

m
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3. Importeer gegevens

{_} Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Configuratic @ Importeer gegevens

Importeer gegevens

Druk op 'Importeer data’' om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er x
geimporteerd moeten worden.

-

Importeer gegevens

Vorige stap _ Annuleren

Fig.Voorbeeld van staf. Importeergegevens

Stap 3.De instellingen van de voorgaansi&appen wordt verwerktA. Klik op demporteer gegeveng knop om
de gegevens uit het Excel bestand te importeren naar uw BadgeMaker pioj&tik opde dvorige stpé knop
om nog eventuele aanpassingen door te voeren voordat u de gegevens gaat importeren.
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B. Importeer BadgeMaker 7 data

1. BadgeMaker 7 project

- . - 0O X
' Importeer gegevens vanuit een BadgeMaker 7 project
(1) BadgeMaker7project ) @ coigerie @ ez
BadgeMaker 7 bestand (2 ]
Selecteer een BadgeMaker 7 project om gegevens en afbeeldingen uit te importeren. x

Selecteer projectbestand: | C\Users\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bviDocuments\BadgeMaker\BMT\DEMOG400\DEMOG400) A |-

Selecteer database: Clsers\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bv\Documents\BadgeMaker\BMT\DEMOG400\DEMOG400.MDE -

Aantal records: 14

—

Fig.Voorbeeld van hdmporteer gegevens poepp venster.
A. Klik op deze knop om uldadgeMaker 7 projectanaf uw computer te selecteren.

B. Klik op deze knop om uw BadgeMaker 7 database vanaf uw computer te selecteren.
C.YEA]l 2L RS a+2ft3SYyRS¢ (y2L) 2Y R22NJGS 3IFlLy yIF N
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' Importeer gegevens vanuit een BadgeMaker 7 project

@ sdgetabe 7 prject @ Configuratie =~ () imporeer gegerens

Configuratie ?
Bepaal welke data kolom in welk record-eigenschap moet worden geimporteerd, en hoe de data geconverteerd moet worden. X
Kies hoe nieuwe records worden geimporteerd: Vioeg nieuwe records toe, en werk bestaande records bij. »
Bij het tegenkomen van een conversie-fout: Gebruik de standaardwaarde van de kolom B
Selecteer welke record-eigenschap records uniek identificeert: | ID number (Geheel geta C v
Bronkolom Bestemming Type Restricties Standaardwaarde
IDrwmber (Geheel getal v ID number Geheel getal Uniek ||
Firstname (Tekst s D First name Tekst
= Last name Tekst
2 Company Tekst
i Department Opties lijst

Street Address  Tekst

- Postal / Zip Tekst
City Tekst
- Region Tekst

- Country Opties lijst

Fig. Voorbeeldan hetpop-up venster staf?. Configureer de data die geimporteerd moet worden vanuitBsgtgeMaker 7

project.
A. Kies uit het dropdown menuéén van de drie manieren om nieuwe records te importeren.
B. Selecteer wat er moet gebeuren wanneer er een omzet fout optreedt.
C. Selecteer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records
geidentificeerd worden.
D. Koppel de bronkolommen van het BadgeMaker 7 Project aan de kollomen van het nieuwe BadgeMaker
project. BadgeMaker koppelt automatisch de kollomen met dezelfde naam.
E.YEA]l \@handES (& 2L) 2Y R22MNdrdéSap.3F 'y yI I N RS
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3. Importeer gegevens

2 ) - - 0O X
) Importeer gegevens vanuit een BadgeMaker 7 project
(@D Bscgesber7prject () Comfiguratie @ Importeer gegevens

Importeer gegevens 3

Druk op 'Importeer data' om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er x
geimporteerd moeten worden.

Importeer gegevens

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap Bnporteergegevens

Stap 3. De instellingen van de voorgaande stappen wordt verwerkt.

AYE Al 1@date®&Ggeltens |y 2L 2Y R Bet BadgaNaESApiojedizinforteren naar uw
BadgeMaker project.

B.Klik op dedvoltooieré om met de deze nieuwe gegevens aan de slag te gaan in het uw project.

3C3ee
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C. Importeer IDPro 7 data

1.IDPro 7 project

) Importeer gegevens vanuit een IDPro 7 project

@ IDPro 7 project =~ (D cooiguate (@) importeer gegevers

IDPro7 bestand e
Selecteer een IDPro7 project om gegevens en afbeeldingen uit te importeren, x
Selecteer IDPro7 configuratie bestand: A F

Selecteer IDPro7 project:
Selecteer data-tabel: B

Aantal records: 0

_ 2mmmms
Fig. Voorbeeld van het importeer gegevens-ppprenster.
A. Klik op deze knop om uw IDPrednfig bestandranaf uw computer te selecteren.

B. Selecteer uit het droglown menu hetDPro 7projectdat u wilt importeren.
C. YTt ALl ®hand&S {&W2LJ 2Y R22NJ 4GS I+l y yIIFN RS

3C3ee
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2. Configuratée

{_} Importeer gegevens vanuit een IDPro 7 project

@ sdgetabe 7 prject @ Configuratie = () imporeer gegerens

Configuratie ?
Bepaal welke data kolom in welk record-eigenschap moet worden geimporteerd, en hoe de data geconverteerd moet worden. X
Kies hoe nieuwe records worden geimporteerd: Vioeg nieuwe records toe, en werk bestaande records bij. ¥
Bij het tegenkomen van een conversie-fout: Gebruik de standaardwaarde van de kolom B I
Selecteer welke record-eigenschap records uniek identificeert: | ID number (Geheel geta C v
Bronkolom Bestemming Type Restricties Standaardwaarde
IDrwmber (Geheel getal v ID number Geheel getal Uniek ||
Firstname (Tekst s First name Tekst
= Last name Tekst
2 Company Tekst
i Department Opties lijst
- Street Address  Tekst
- Postal / Zip Tekst
City Tekst
- Region Tekst
- Country Opties lijst

Fig. Voorbeeldan hetpop-up venster stap2. Configureer de data die geimporteerd moet worden vanuiD&sn 7roject.

A. Kiesuit het dropdown menuéén van de drie manieren omieuwe recordge importeren

B. Selecteer wat er moet gebeuren wanneer er een omzet fout optreedt.

C. Selecteer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records
geidentificeerd worden.

D. Koppel de bronkolommen van het IDPro 7 Project aan de kollomen van het nieuwe BadgeMaker project.
BadgeMaker koppelt automatisch de kollomen met dezelfde naam.

E.YEA]l \@hand&S (& 2L 2Y R22 NdrdéSap.3F 'y yI I N RS
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3. Importeer gegevens

' Importeer gegevens vanuit een IDPro 7 project

(D BogeMater 7 proect @ congunse @ Importeer gegevens

Importeer gegevens ?

Druk op 'Importeer data’ om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er X
geimporteerd moeten worden.

A

-

Importeer gegevens

Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 3. Impeergegevens
Stap 3 de instellingen van de voorgaande stappen wordt verwerkt.

A YE Al |I@datte®&eoedeng 1 Yy2L) 2Y RS 3S3S@PSya dzid KSG L5t NP
BadgeMaker project.
B. Klik op deivoltooiere knop ommet de deze nieuwe gegevens aan de slag te gaan in het uw project.
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D. Importeer XML gegevens
Importeer gegevens en base@codeerde afbeeldingen uit XMiestanden.

1. Gegevensbron

) Import data from an XML file

@ XML file @ configuratie

XML file

D —

Select an XML file to import data and images from.

XML file: |C\Users\MargrietAdmin\Downloads\Example XML.xml

I .

Record XPath expression: |/root/students/student

Aantal records: 3 Date format: | d-M-yyyy

Data preview:

name surname D releasedate legno photoBaset4 incomplete
ANDRE KOWENI | 8012005563232 | 2024-03-29 | 001/2025 | /9)/4AAQSkZ JRGABAQEAYABgAAD//gABQ1JFQVRPUjogZ2Qtan... | 0
BENJAMIN [FOX 8012005563233 | 2024-03-29 [ 002/2025 | /9)/4AAQSKZIRgABAQEAYABgAAD//gASQ1JFQVRPUjogZ2Qtan... | 0
ANNA BIRDS 8012005563234 | 2024-03-29 | 00372025 | /9)/4AAQSkZJRgABAQEAYABGAAD//gABQ1IFQVRPUjogZ2Qtan... | 0

Paspoortfoto importeer-instellingen:

Selecteer bestandsnaamkolom: 1D C v

Image source: @ Embedded (base64 encoded)

) External image files

Selecteer map voor afbeeldingen:

- Volgende stap Annuleren

Fig Voorbeeld van het peppvenster voor het importeren van gegevens Stap 1. Selecteer hdiesidind.

A. Klik op deze knop om het XMiestand op uw computer te selecteren.

B. XPathexpressie opnemen (XPath is een subtaal van XSL die speciaal is ontworpen om delen van een XML
brondocument op unieke wijze te identificeren of aan te pakken.) Door X&gifessies te gebruiken,
kunt u een XMidocument doorzoeken en informatie extraren, zoals elementen of attributen. Bij het
selecteren van een XMiestand wordt dit meestal automatisch ingevuld.

C. Selecteer de kolom met de ingesloten afbeeldingen in het-Késtand. Deze foto's worden ook
geimporteerd in het BadgeMaker Project. Het is ook mogelijk om afbeeldingen uit een extern bestand te
selecteren.

D. Klik op de knopVolgende stabom naar stap 2 te gaan.
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2. Configuratie

) Import data from an XML file

O XML file

Configuratie
Bepaal welke data kolom in welk record-eigenschap moet worden geimporteerd, en hoe de data geconverteerd moet worden. X
Kies hoe nieuwe records worden geimporteerd: Voeg nieuwe records toe, en werk bestaande records bi). ~
Bij het tegenkomen van een conversie-fout: Gebruik de standaardwaarde van de kolom B .
Selecteer welke record-eigenschap records uniek identificeert: | ID (Geheel getal) C *
Bronkolom Bestemming Type Restricties Standaardwaarde
ID (Geheel getal) < ID Geheel getal Uniek
name (Tekst) > First name Tekst
surname (Tekst) h Last name Tekst
release_date (Tekst) = Release date Tekst
leg_no (Tekst) - Leg_no Tekst
= Number of cards Geheel getal
v Card status Opties lijst Verplicht No card
incomplete (Geheel getal) e Incomplete Tekst
vase_date (leksi) ~ vase date Tekst

@ Configuratie » (@ imponeer gegevens

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig Voorbeeld van het peppvenster voor het importeren van Xigegevens: Stap 2. Configuratie.

A. Kies hoe u nieuwe records wilt importeren en selecteer een van de drie opties:
- Alleen nieuwe recordéestaande records worden niet bijgewerkt)
- Alleen bijwerker(er worden geen nieuwe records toegevoegd)
- Voeg nieuweaecordstoe enwerk bestaande records bij.
B. Selecteer wat er gebeurt als er een conversiefout optreedt en kies een van de drie opties:
- Gebruik de standaardwaarde van de kolom
- Voeg foutieve rijen niet toe
- Stop met importeren
C. Selecteer de kolom die de gegevens in de gegevensbron uniek identificeert.
D. Verbind de bronkolommen met de doelkolommen, BadgeMaker heeft de kolommen met vergelijkbare
namen al verbonden.
E. Klik op de knopYolgende stafhom door te gaan met het importeren van de gegevens.
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3. Gegevens importeren

' Import data from an XML file

@ oane @) conniguratie @ Importeer gegevens
Importeer gegevens

Druk op ‘Importeer data' om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er
geimporteerd moeten worden.

Importeer gegevens

Vorige stap - Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 3. Gegevens importeren.

Stap 3lIshet verwerken van de import van gegevens.

A. Klik op de knoplmporteer gzgevens om de gegevens te importeren.
B. Klik op de knopVoltooier!' om aan de slag te gaan met de geimporteerde gegevens uit uwb¥sand.

3C3ee
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Importeer afbeeldingen

Bij stap 1sdecteert u de folders die uw afbeeldingen bevatten en de kolommen diebestandsnamen
weergeven.

) Importeer afbeeldingen

@ Afbeeldingenbron (@ importeer afesitingen

Afbeeldingenbron 7

Selecteer de folders die uw afbeeldingen bevatten, en de kolommen die hun bestandsnamen bevatten. A X

Paspoort foto importeer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID number B w
Select map voor afbeeldingen: C

Handtekening impoerteer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID number ~
Select map voor afbeeldingen: D h

- Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeldstap 1. Importeer afbeeldingen

A. Selecteer de kolom die is gekoppeld aan de unieke namen vandé 2 Q:ABMundmerbfander)

B.{ St SOGSSNI RS F2f{ RSNJ RAS RS (I I NIK2dzZRSNJ F2i42Q&a 0S5
C. Selecteer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen vhardttekeningen. (BijvID of Index)

D. Selecteer déolder diede handtekeningen bevat.

E

CYE Al WhandES (2L 2Y R22NJ (S IFimpogeerfbeeltldgedS (6 SSRS &

s = 0O X
€ Importeer afbeeldingen
(@ Abeclingenbron @ Importeer afbeeldingen
Importeer afbeeldingen 2
Druk op 'Importeer afbeeldingen’ om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel afbeeldingen er X

geimporteerd moeten worden.

Importeer afbeeldingen
Vorige stap - Annuleren
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Exporteer gegevens

A.Omspecifiekegegevens te exporteren selecteert u eedstrecords die u nodig heefgjadan naar exporteer
3S3SPSy Bes@BNER $ NIDKpbHieer @eselecteerde recodls | lviyikalk Fecordsaanwanneer dat
nodig is B.Klik nu op déExporé | Y 2 LICShestaddzal worden gegenereerd

(. Export all records (36 records)

(") Export selected records (0 records)

Fig.Voorbeeld van hetxporteren varBadgeMaker projegtegevens
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Exporteer afbeeldingen

A2 9ELRNISSNI ! F6SSt RAy3aSYy KSSTi dz RS uithwBatggMaker RS T
project.

{_ Export photos

(®) Export all records (36 records) m

@] Export selected records (0 records)

[MlExzort passport photos
PIEEPErt photo folder:

Passport photo filename:

Export signatures
5 E re folder

Signature filename:

You can include record properties in the output filenames by surrounding the property name with
accolades. For example, ‘photo_{First name}' will include the first name of a record into the filename.

Fig.Voorbeeld van het exporteren van BadgeMaker projectafbeeldingen

A. Selecteede folderg I | NJ RS ¥ ®Bip@teeidmdeetiBmsrden S

B.+2SNJ KASNJ RS y2RA3S o0SadlyRayllyYy Ay @22NJ RS FT202

C. Selecteede folder waar de handtekeningen heen geéxporteerd moeten worden.

D. Voer hier de nodige bestandsnaam in voor de handtekeningen.

E.YEAl BEdERS y@ L) 2Y REENKESE SELINISNBY @y, RS F2(20Q
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Project Instellingen

A. Detail Weergave

Onder Algemene instellingen vindt u als eerste de mogelijkheid®utetail weergave te configurereDe detail
weergave is het gedetailleerde overzicht \dekaarthoudergegevenger record,dat getoond wordt in het

midden van de BadgeMaker dashboard. Gebruikidg-downY Sy dzQa 2Y &LISOATFTASTS RI G
uit uw project. In de titel bovenaan zullen dit meestal de meest belamgrjormatie zijn zoals de naam en het

ID-nummer.
[m ¢
' Projectinstellingen =
4 Algemene instellingsn . g .
Configuratie detail weergave
Galenjweergave
Biometrische instellingen First name * | | Last name * Department 2 ID number *
Kaartontwerpen
Kaa.rtontwerptoev.- u=ng First name ¥ | | Street Address o
Projectstructuur
Triggers "
Beheer project Last name Postal / Zip
4 BadgeMaker Encode c " i "
Codeerinstellingen ompany ity
Stand-alone codering Depart 2 Regi
epartmen o gion e
Email ~ | | Country =
Phane - Birthdate -
Card sta| N Number of cards -
Opslaan Annuleren

Fg. Voorbeeld van projectinstellingen: Detail weergave configuratie

1. Configuratie detail weergawsaarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.
2. Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.
3. Geef aan welk velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View
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B. Gallery weergave

De gallerij weergave is de fotoslider onderaan de BadgeMaker dashiinael Gallerij instellingen kunt u onder
de foto twee data kolommenmitkiezen uit hetdrop-down menu,die daarna onder de foto worden weergegeven.
U kunt bijvoorbeeld de naam en hE-nummerhier weergeven.

' Projectinstellingen

4 Algemene instellingsn

Detailweergave
Em.

Biometrische instellingen
Kaartontwerpen
Kaartontwerptoswijzing
Projectstructuur
Triggers
Beheer project

4 BadgeMaker Encode
Codeerinstellingen
Stand-alone codering

Configuratie galerijweergave

ID number *

First name *

Opslaan Annuleren

Hg. Voorbeeld van projectinstellingen: Gallery weergave configuratie

11000 11001 11002 11003 11004 11005 11006 11007 11008 11009 11010
KXavier Nathalie Andy Lila Lea Elisa Moses Lucinda Alice Fulton Luke

Fig.voorbeeld vare Gallery view
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C. Biometrische instellingen
Bij deBiometrischenstellingen kunt u aangeven welke biometrische waarden worden weergegeven in uw

LINE2SOG® ! 6 (dzyd LI &aF232Qa Sy KIyRGS1SyAy3aSy (28028

) Projectinstellingen

4 Algemene instellingen . . . -

Detailweergave Biometrische instellingen

Galerijweergave

Biometrische instellingen Paspoortfoto l

Kaartontwerpen i

Kaartontwerptoswijzing Paspoortfoto’s activere

Pr.::ujectstructuur Verhouding fotoformaat: | 3x4 2 V

Triggers

. Badzzrllﬂe:kr:'r?nizde Afbeeldingsbrontype: Lees afbeelding ujp=bakaalaroject 3

Codeerlnstelllngen. Bestandsnaamkolom: | ID number 4

Stand-alone codering
Bestandsindeling: .png 5
Afbeeldingsgrootte: 600 dpi ¥ |[20== px

Afbeeldingen worden opgesl, 1 Maker praoject.
Handtekening
Handtekeningen activeren 7
Verhouding fotoformaat: | 5x 1 -4
Afbeeldingsbrontype: Lees afbeelding uit lokaal project
Bestandsnaamkolom: | ID number ¥
Bestandsindeling: png
Afbeeldingsgrootte: | 600 dpi ¥ 2022 px
Afbeeldingen worden opgesl, 1 in dit BadgeMaker project.

Opsl n Annuleren

1. Vink het pasfotohokje aan ol & F ®4it€ \@&gen aan project enzichtbaar te maken

Hg. Voorbeeld van projectinstellingeBiometrische instellingen

2. Daarna kunt u de verhouding van het fotoformaat aangeven

GeefaarK2S RS F202Q& ¢2NRSYy 2LJ3SatltaSy oAyySy dz
Geef met de kolommen aamat voor bestandnaam de foto moet hebben.

Geef aan als wat vodype (png, jpg obmp) deafbeeldingopgeslagen moet worden.

Geef aan he groot de afbeeldingnoet zijn diebinnen een project opgeslagen wordt

N oo g M w

Vinkhet handtekeningenhokjaan omtoe te voegen aan project enzichtbaar te makerDaarna kunt u
RS @OSNK2dzZRAY3I @Iy KSO F2042F2NXI 4G I y3aS@Sy Sy

project. Waarbij u kunt aangeven wat voor bestandnaam de foto moet hebben, wat voor type afbeelding

(png, jpg of bmp) en de hoe groot de afberlglbinnen een project opgeslagen moet worden.

8. Klik op dedOpslaag knop
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D. Kaartontwerpen
Kaartontwerpen is voor het toevoegen en beheren van kaartontwerpen binnen uw project

o x
€ Projectinstellingen =

4 Algemene instellingen
Detailweergave

1. Selecteer een van de beschikbare

Kaartontwerpen

Galerijweergave
Biom;‘.’ls(hge instellingen Beschikbare kaartontwerpen: Toegevoegde kaartontwerpen: kaarto ntWerpen .
Kaartontwerpen 7 B z y
Kaartontwerptoewijzing 1 2 Example Card Design 4 i , ,
:rojectstrucmur Corporate Employee Badge 2 Example Card Design 5 2 Kllk de(]>>€ knOp Om een
riggers .
Beheer project Corporate Employee card Example Card Design 6 kaartontwerp toe te voegen aan je
4 BadgeMaker Encode
Corporate Large Event Card o

Codeerinstellingen
Stand-alone codering

project. Klikde &<<¢ knop om het
4 | geselecteerde kaartontwerp te
verwijderen van je project.

Kaartontwerp Kaartontwerp

3. Een kaartontwerp in uw project

bl heeft twee knoppen beschikbaar, dit
Fromame) fLashams is de'Updaté'’knop:
:%w;m» g
Eooey e
5 Een aangepast kaartontwerp kan
worden bijgewerkt naar de nieuwste

versie door op het updat&nopte

Fig. Voorbeeldanhettoevoegeren beherervan kaartontwerpervia projectinstellingen

o—— w4 Een kaartontwerp in uw project heeft twee

Koppelingen van ‘Corporate Business Card knoppenbeschikbaar, dit ide "Bindingeri knop:

- | Klik op het bindingn-knopom de bindingen voor de dynamische
o N | gegevens van het kaartontwerp te bewerken. Het bindingsvenster
e .| verschijnt automatisch na het toevoegen van een ontwerp aan uw
pnen s “| project.

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity.
ceeteer e Wanneer u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp
P e .| heeft dynamische data wordt u automatisch gevraagd de dynamische
5 lEf(st::f‘anm II velden te koppelen aan de data in uw project. De Dyisehe velden van
uw kaartonwerp kunnen een andere benaming hebben maar kunnen
makkeljk gekoppeld worden aan de kollommen van uw project. Ddor
mogelijkte maken op deze wijze kunt uw makkelijk een kaartonwerp aan
—— verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk aanpassingen
doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.

Instellingen

A. Kaartontwerp bindingen

De dynamische velden die in het kaartontwerp zijn gemaakt, worden links weergegeven en u kunt
deze dynamische velden binden aan de databasevelden van uw project.
B. Instellingen
CClbestand koppel een C@oderingdestandaan uw kaartontwerp om de kaart tijdens de productie
te coderen. Ga voor meer informatie naaddgeMakeEncodé. Als uvoor dit kaartontwerp niet
hoeft te coderen, kunt u deze optie leeg laten.
5. Het voorbeeld van de kaartontwerpen biedt twee tabbladen met een voorbeeld van het kaartontwerp en
een van de digitale ID. Als het kaartontwerp een veoreen achterkant heeft, kunt u tussen de twee
schakelen door op het ontwerp in het voorbeeld te kdilkk
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E. Kaartontwerp toewijzing

Het is mogelijisom de kaartontwerpen toe te wijzen aan de waarden van een specifieke kolom.

- 0O X
{_ Projectinstellingen
4 Algemene instellingsn o
Detailwesrgave Kaartontwerptoewijzing
Galerijweergave
Biometrische instellingen Selecteer welke kolom gebruikt moet wordan voor het toewijzen van een kaartontwerp: | Department 1 V
Kaartontwerpen
Kaartontwerptoewijzing
Projectstructuur Support 2 Example Card Design 1 -
Triggers
Beheer project Development Example Card Design 1 )
4 BadgeMazker Encode
Codeerinstellingen Logistics Example Card Design 2 ¥
Stand-alone codering
Sales Example Card Design 2 ¥
Marketing Example Card Design 3 M
Accounting Example Card Design 4 v
Finances Example Card Design 4 ¥
Payroll Example Card Design 4 ¥
Management Example Card Design 5 N
Legal Example Card Design 6 w
Advertising Example Card Design 3 =
Standaard kaartontwerp: | Example Card Design 1 3 b
|| 4 Vioeg nieuwe koppelingswaarde toe

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld van Pegtinstellingen: Kaartontwerp toewijzing

1. Selecteer uit het droglown menuwelke projectkolom gebruikt moet worden voor het toewijzen van een
kaartontwerp.

2. De gegevens van de geselecteerde kolom kunnen nu gekoppeld wordeea&aartontwerp die
toegevoegd is aan het project.

3. Selecteer een standaard kaartontwerp voor wanneer de gegevens van een kaarthoudgrkoippeld
zijn aan een kaartontwerp

4. Het is mogelijk meer koppelingswaardes toe te voegen agwbten. Typ de nieuwe waarde in het veld
Sy 1t A\oeghilelwRI@ppdlingswaarde ©ep
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¢

F. Projectstructuur

Bij Project

stuctuur kunt u de structuur van de kolommen binnen uw project beheren en nieuwe kolommen

toevoegen.

) Projectinstellingen

Triggers

4 Algemene instellingen
Detailweergave
Galerijweergave
Biometrische instellingen Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
Kaartontwerpen 2

Kaartontwerptoswijzin
m e ID number 1 Geheel getal 3 4

Beheer project

4 BadgeMaker Encode
Codeerinstellingen
Stand-alone codering

Projectstructuur

Wordt automatisch opgehoogd

First name Tekst
Last name Tekst
Company Tekst

Department Opties lijst O

@ Uitspreiden am beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen

Street Address Tekst

Pastal / Zip Tekst

City Tekst

<

Region Tekst

Nieuwe eigenschap toevoege| n

Annuleren

Fig. Voorbeeld vaprojectinstellingenProjectstructuur

1. Voerhier de gewenste kolomnaam in.
2. Stel het gegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.

De

volgende database types worden ondersteund:

Tekst

Getal Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegeyoecordsautomatisch
verhogen metl.

Decimaal

Lijst U kunt van een dataveld een lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst
laten genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.

Datum

Emailadres

Telefoonnummer

3. Geefhieraanof het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld een
nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.
4. Uw kunt per dataveld eestandaardwaardeneegeven.

o

Klik op deze knop wanneer u de kolom wil verwijderen.

6. Klik op dednieuwe eigenschap toevoegéknop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.
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G. Triggers

Triggersdat ude triggers in stelleren beheren vamw project. Triggers kunnen gebruikt worden om automatisch
gegevens in uw project aan te laten passerean bepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Projectinstellingen

4 Algemene instellingen
Cetailweergave
Galerijweergave
Biometrische instellingen
Kaartontwerpen
Kaartontwerptoswijzing
Prajectstructuur
Triggers
Beheer project

4 BadgeMaker Encode
Cadeerinstellingen
Stand-alone codering

Triggers
Gebeurtenissen:

Voor het printen

Na toevoegen van een recerd
Na toevoegen van een pasfoto
MNa toevoegen van een handtekening
MNa exporteren van een record

MNa succesvolle codering

MNa een mislukte printopdracht

Fig. VoorbeelgrojectinstellingenTriggers

Na het printen

Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer een record

X

.| succesvol heeft geprint:

Aktie

KDIom|
Card status

Constante waarde:

Schrijf een constante waarde

Active
Mumber of cards

Tel de waarde op

Verhoog met: |1

ID number Voeg trigger toe

Opslaan Annuleren

1. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aRadgeMakeral
automatischde acte van de trigger uitvoeren hije aangegevemgebeurtenis

2. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinderdiop-down lijst. Selecteer een van de kolommen
om zo een triggeractieraante koppelen.

3. YT ALl \®edridRStoed

1y2L) 2Y SSy yASdzS
voorwaarden en acties aan te geven.

GNRIISNI b Iy

4. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.
5. Selecteer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom udrbptdown menuen specifeer de

actie,

6. Yt A1 >2KknbpBrSeenitrigger te verwijderen van een gebeurtenis.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specikel@mmen bijvoorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getdhlie. )yeranderingen moeten worden

opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verandering van bestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers

werkt.

3C3ee
CeC(
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H. Beheer project
Bij beheer project kunt u uw projectdatuheb 3S2 LISY R LISNX I ySy (i V&SNS HKR2ESNBY F
knop te klikken.

) Projectinstellingen

4 Algemene instellingen
Detailweergave
Galerijweergave

Biometrische instellingen Het huidige project permanent verwijderen: Verwijder project
Kaartontwerpen

Kaartontwerptoawijzing
Prajectstructuur
Triggers

Projectbeheer

4 BadgeMaker Encode
Codeerinstellingen
Stand-alone codering

Annuleren

Fig. VoorbeelgrojectinstellingenProject beheer

)E?EEQ September 2025 | Gebruikershandleiding V2.11.18 | BadgeMaker V2.11.18 110

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

G
¢ J/ ]

»BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

Record

Records zijn aparte rijen met data die de kaarthoudergegevens bev&itea een knop voor het toevoegen en
verwijderen van een record. Naast het toevoegen van records een voor een kunt u ook kiezen voor het
importeren van gegevens doormiddel van een Excel/CSV bestand, een oud BadgeMaker 7 project of IDPro7
project.

Voeg een nieuw record toe
Wanneer u een record toevoegt verschijnt er eerst pep-up waarbij u al de kaarthoudergegevens kan invullen

en een kaartontwerp koppelereen foto kan uploaden of maken via een webcam en een handtekkaing
toevoegen.

1. Gegevens

A.Voer de benodige gegevens in

B.Selecteer een kaartontwerp in het vervolgkeuzemenu om het nieuwe record aan het kaartontwerp te
koppelenKlik op deivolgende stag | ofreeled foto en of handtekening toe te voegen

Fig. Voorbeeld van de gegevenstab wanneer u een nieuwe record toevoegt.
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