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Introductie

Welkom en bedankt voor het kiezen voor BadgeMaker identificatie software.

BadgeMaker is een kaartproductie software gemaakt voor desktop computers. BadgeMaker is ontwikkelt
om kaartlayouts te ontwerpen, kaartdata te managen, toe te voegen of te importeren, foto’s en
handtekeningen toe te voegen en kaarten te printen. In een paar simpele stappen helpt BadgeMaker uw

kaartproductieproces gemakkelijk en effectief te maken.

BadgeMaker is een combinatie van twee specifieke modules met elk hun eigen kracht. De nadruk bij
BadgeMaker Design ligt op het creéren van perfecte kaartlay-outs en BadgeMaker Identity kan uw
kaartgegevens met het gemak van bekende spreadsheet software behandelen. Eén ontwerp kan
gekoppeld worden aan de gegevens van meerdere personen in BadgeMaker Identity, zodat uw in een

keer al uw kaarten kunt printen voor uw personeel.

Als gebruiker kunt u gegevens en lay-outs voor verschillende type identiteitskaarten beheren en printen
met verschillende type printers. U kunt met BadgeMaker grote hoeveelheden gegevens uploaden en

kaarten printen en daarmee uw kaartproductieproces verbeteren.

U heeft een Windows PC met networkverbinding nodig om BadgeMaker te installleren. De PC heeft een
internetconnectie nodig om de software te kunnen downloaden via onze link:
http://badgemaker.info/downloads

Deze handleiding beschrijft niet hoe u printers, camera’s of apparaten voor het digitaliseren van
handtekeningen kan installleren. Raadpleeg de fabrikantenhandboeken voor verdere informatie over deze
apparaten.
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Stap 1: Download en installeer de BadgeMaker software

Download

De BadgeMaker software kan gedownload worden via:
http://badgemaker.info/downloads

% Downloads - BadgeMaker x  + o X
< C @ nttps;//badgemaker.info/en/downloads/#downloads g @n o 3
h. NN N -l W 3 A k-
HOME START, BASE OR PRO BADGEMAKER ADD-ONS DOWNLOADS SUPPORT CONTACT

DOWNLOADS

PRODUCT & SUPPORT INFORMATION

Software Downloads

M BADGEMAKER SOFTWARE V2.5.4
13 S

ScreenCheck is proud to present the release of BadgeMaker (ffc\) BA A K E R
2.5.4. It’s fast, intuitive and designed to be familiar to the users 2))
who have been working with BadgeMaker for many years. In

addition, the new update contains some great improvements of
BadgeMaker .

Download Now! 6341 Downloads

18 Privacy & Cookies Policy

Klik op de download knop. De link zal de Badgemaker installer dowloaden en zal er zo uit zien:

{0
Ay

BadgeMaker-5et
up_2.3

Door op de bovenstaande installer te klikken zal er een pop-upvenster verschijnen. Deze pop-up zal
vragen of u zeker weet of u de software wil installeren. Door op de run button te klikken start u de
BadgeMaker Setup Wizard. De Setup Wizard zal u door de gehele installatieprocedure leiden.
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Install BadgeMaker Base

Stap 1. Wanneer u de BadgeMaker installatie wil starten klikt u op de “Run” knop, klik op de “Cancel”
knop als u BadgeMaker niet op uw desktop wil installeren.

Stap 2. Klik op de “Next” knop op door te gaan met de installatie van BadgeMaker.

a0 BadgeMaker Setup B

Welcome to the BadgeMaker
Setup Wizard

The Setup Wizard wil install BadgeMaker on your computer.
Click "Next” to continue or "Cancel” to exit the Setup Wizard.

" BADGEMAKER

< Back Cancel

Stap 3a. De “Features” tab: Deze stap in het installatieproces is om te selecteren hoe u BadgeMaker wil

installeren. U kunt verschillende eigenschappen selecteren of deselecteren naar eigen wens. BadgeMaker

Design, Identity, Demo projects en de CCl Editor zijn standaard geselecteerd.

a0 BadgeMaker Setup B

Configure how BadgeMaker will be installed I

Features | Installation Folder

Select the features to be installed

g Badgemaker Identity

=, Badgemaker Design
=y Demo projects
k) CCI Editor

Next = Cancel

=n November 2018 | Snel aan de slag handleiding V2.5 | BadgeMaker V2.5 7
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Stap 3b. De “Installation Folder” tab: de derde stap in het installatieproces is de besissing over waar u
BadgeMaker wilt installeren. U kunt op de “Browse” knop klikken en dan navigeren naar de map op uw
computer waar u BadgeMaker wil installeren. Als u BadgeMaker niet op een specifiek locatie wilt

installeren kunt u gewoon de standaard locatie aanhouden die al is aangegeven door de Setup.

i) BadgeMaker Setup Ex

Configure how BadgeMaker will be installed

Features| Installation Folder

BadgeMaker will be installed on your computer. To install to a different location,
enter it below or dick "Browse™,

C:'Program Files (x88)\ScreenCheck\BadgeMaker), Browse. ..
Total space required on drive: 106 MB
Space available on drive: 392GB
Remaining free space on drive: 392GB

MNext = Cancel

Stap 4. The Setup Wizard is nu klaar om te beginnen met de BadgeMaker installatie. Klik op de “ "
knop om de installatie te beginnnen. Wanneer u uw installatie wil herzien of instellingen wil veranderen

klik dan op de “ ” knop. Klik op “ ” knop om de installatie te stoppen en uit de wizard pop-up te
gaan.

iy BadgeMaker Setup E
Ready to Install
The Setup Wizard is ready to begin the BadgeMaker installation

Click "Install” to begin the installation. If you want to review or change any of your
installation settings, dick "Back”. Click "Cancel” to exit the wizard.

< Back 'ﬁ'lnsmll Cancel
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Stap 5a. De installatie is nu werking. Dit kan enkele minuten duren. Er kan een pop-upvenster verschijnen

die om een bevestig zal vragen of u zeker weet of u de installatie ingang wilt zetten.

) BadgeMaker Setup Ex

Installing BadgeMaker

Flease wait while the Setup Wizard installs BadgeMaker. This may take several
minutes,
Status: Instaliing files.
—
Advanced Installer
< Back Next = Cancel

Stap 5b. Klik op de “~un” knop op door te gaan met de installatie.

Cpen File - Security Warning ﬂ

Do you want to run this file?

@ MName: ..ownloads\BadgeMakersuite-Setup_1.1.4 3).exe
Publisher: Screencheck International B.V.

Type: Application
From: Ch\Users\Margriet\Downloads\BadgeMakerSuite...

Bun ]l Cancel |

Always ask before opening this file

I--'“\ While files from the Intemet can be useful, this file type can
\ﬂj patentially harm your computer. Only run software from publishers
S you trust. What s the rigk?

)E?EEQ November 2018 | Snel aan de slag handleiding V2.5 | BadgeMaker V2.5 9
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Stap 6. De installatie is compleet, klik op de “ " knop om de Setup Wizard te verlaten.

) BadgeMaker Setup E1

Completing the BadgeMaker
Setup Wizard

Click the "Finish™ button to exit the Setup Wizard.

““ BADGEMAKER

Stap 7. Na de installatie succesvol te hebben doorlopen zullen er twee iconen verschijnen op uw
bureaublad. Wanneer u ook de BadgeMaker Encode en Share Add-On hebt gekozen en geinstalleerd
zullen er nog twee extra iconen verschijnen voor Encode en Share. Wanneer u BadgeMaker BASE heeft

kunt u van start met de twee onderste iconen:

O

BadgeMaker OM te starten met het ontwerpen van een nieuwe kaart klik op “BadgeMaker Design”.
Design

D

BadgeMaker
Identity

2

Badgefaker
Share server

~

[
CClEditar  Voor het creéeren van een codeerbestand klik op “

Om te starten met het toevoegen van data klik op “BadgeMaker Identity”.

Om te starten met het opzetten van de Share server klik op “

Hou er rekening mee dat een Share server licentie vereist is.

Voordat u kunt beginnen met een van de modules van ons BadgeMaker pakket moet u uw software
registeren met een licentiecode.

3CIeeN
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Stap 2: Registratie

Bij de eerste keer opstarten van BadgeMaker Design of Identity zal een registratievenster verschijnen

waarmee u uw software kunt registeren met een licentiecode.

Register BadgeMaker Identity x

Registration

Welcome to BadgeMaker Identity. Please choose one of the following registration
options:

@ Online registration () Offline registration

Purchase Exit Next

Fig. Voorbeeld van het BadgeMaker registartievenster.

Register BadgeMaker Identity ®

Online registration

Enter or paste your license key exactly as you received it:

License key:

Purchase Back

Fig. Voorbeeld van een “Online” registratievenster.

3CIeeN

A. De eerste vraag zal over online of offline registratie

gaan. Selecteer Online Registratie.

B. Online registratie

Het online registratievenster zal u vragen om een
licentiecode, deze kunt u verkrijgen bij onze Licentie
Manager Online door op de “Purchase” knop te
klikken. Licentie Manager Online:

http://licensemanager.badgemaker.info

Uw kunt de licentiecode die u via de Licentie Manager
hebt verkregen kopiéren en daarna in het dataveld
plakken in het online registratievenster. Wanneer de
licentiecode correct is kunt u starten met de

BadgeMaker software.

— November 2018 | Snel aan de slag handleiding V2.5 | BadgeMaker /2.5 11
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C. Wanneer de licentiecode correct is gaat u naar het

Registration successful volgende venster, dat aangeeft dat de registratie

succesvol is. Klik op de “Ok” knop om te beginnen met

Congr ions! Your copy of B Identity is now successfully

registered. BadgeMa ke r.

U hoeft hierna niet weer te registreren tenzij uw wilt
upgraden of Add-Ons erbij wilt kopen. Voor meer

informatie over de Licentie manager kunt u de

gebruikerhandleiding daarvoor downloaden.

Fig. Voorbeeld van een succesvolle online registratie van

BadgeMaker.

Aanvragen BadgeMaker license key

Hoe u een BadgeMaker license key kan aanvragen en ontvangen.

«"ﬁ’} BADGEMAKER Wanneer u de License
Manager website bezoekt

zult u eerst een loginpagina
LICENSE MANAGER zien. Login wanneer u al een
BADGEMAKER .
License Manager account
heeft of registreer u als u
‘ serii voor het eerst de License
Manager bezoekt.

# English

Please use your Customer account usermname and password to login

Password

S Klik op de “ ” knop. Een
If you do not have a customer account, please register and get . . . ..
your e ccount new registratieformulier zal verschijnen.
e T - i o i
-
SCeel .
CI_EC( November 2018 | Snel aan de slag handleiding V2.5 | BadgeMaker V2.5 12
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“ BADGEMAKER
)7
& English
REGISTER
Welcome to the BadgeMaker License Manager. please register to create your own account You will receive a free trial license key after
registration.

The License Manager provides license keys for our BadgeMaker software. When you login with your account information you can request
more license keys on the Froducts page. The Software can be at
For more information see our User Guide.

* Required fields
Company information

Company name* Street Number
| Coupon code Zipcode

Email* City

Telephone™ State
Country’ [¥
Netherlands - "

User information

First name” Middle name Last name”

Username” Password”

Email* Language*
. Please choose your reseller | |
Reseller
. ScreenCheck Reseller
S
i
S — T -~ e
f‘(&\ John Doe (4Doe)
' BADGEMAKER B
# English
HOME /
ACTIVATE YOUR ACCOUNT

An email has been sent to screencheckbv@gmail.com,

please use the activation link within the email to activate your account

Send new activation code

Voorbeeld van een nog niet geactiveerd License Manager account.

TRIAL LICENSE KEY FOR BADGEMAKER PRO

You can Copy and Paste this key into your application software to activate

UAEUAAAACEQKXDYZZQAQCYNMmMXTNABAQAFAGMAPHJVD3Q+PFJIZ1R5CGU
+T25saWaIPCO9SZWdUeXBIPxVc2VySWombzoDb2 1wYWSSIFRIC3Q8L1VZXJJbmZy

Close

Voeg de benodigde
informatie toe. Verzeker u
ervan het correcte
emailadres toe te voegen,
een activatie-email met
activatie link wordt
verstuurd nadat uw op de
“Opslaan” knop van het
registreren heeft geklikt.

Activeer uw License
Manager Account door naar
uw email inbox te gaan en
op de “activatie link” te
klikken van de email die
naar u is toegestuurd door
de BadgeMaker License
Manager.

U ontvangt een Gratis
BadgeMaker PRO Trial
Licentiesleutel na registratie
en activatie. Kopieer en plak
deze gratis Licentiesleutel
wanneer u eerst de software
een keer wil uitproberen.

)E?EEQ November 2018 | Snel aan de slag handleiding V2.5 | BadgeMaker V2.5 13
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A

Home [EZEVTCEREN Users i My account &
- T— —

““ BADGEMAKER

START

Badgellster START is =n idesl

BASE

Badgellater BASE offers the.
pamiage for preduction of & feundation for (D card production
limited amount of ID cards. st an unpracedented level

3 CARD DESIGHS. UNLIMITED CARD DESIGHS

1 PROJECT UNLIMITED PROJECTS

201 RECORDS UNLIMITED RECORDS

ALL BASE FEATURES ALL BASE FEATURES
O ADD-ONS POSSIBLE UPGRADEABLE ADD-ONS

ORDER NOW

LEARN MORE

'ORDER NOW

LEARN MORE

Support: 431793601147 B2 @ @ Logout
_— A

John Doe (IDoe)
Company Test

& English

PRO

Badgellsker FRO is the full
festursq packege you need a5 =

professional card producer.

UNLIMITED CARD DESIGNS
UNLIMITED PROJECTS
UNLIMITED RECORDS

ALL BASE FEATURES

ALL ADD-ON S INCLUDED

'ORDER NOW

LEARN MORE

1 Page 1 of 1. 3 recards total

BADGEMAKER PRO

Please select the desired license type and fill in the quantity.

Product
BADGEMAKER PRO

License type
Trial version @
@ Online BadgeMaker PRO®

On Sale: 10% discount included

Offline BadgeMaker PRO®
On Sale: 10% discount included

Project reference” Mote

Company test Get License Key|

Cancel

Products ¢ Users : My account !

< BADGEMAKER

badgemaker

DESIGN

BadgeMaker Design lets you create
your own professional card layouts.

Sales: +31793601147

Thank you for registering at the BadgeMaker License Manager

The License Manager provides license keys for our BadgeMaker software.

The BadgeMaker Software can be
For more information see our user guide

at badgemaker

Support: +31793601147 e 0 Logout

——— —

John Doe (/0oe)
Company Test

# English

Request a license key on the Products page and view the received keys on the by Account page

License keys
1d Modified Product License type  Reference Status

| 705 30-012015  BadgeMaker PRO Requested [
704 20-01-2015 BadgeMaker PRO I TRIAL Available 20

www.badgemaker.info

Ga naar de “Products”
pagina en selecteer de
versie die het beste bij uw
behoeftes past (START, BASE
or PRO).

Klik op de “Order now”
knop.

Een pop-up venster
verschijnt waarmee u het
type licentie kan selecteren
(kies Online). Geef daarna
een referentie en
omschrijving aan uw
bestelling. Dit kan
bijvoorbeeld uw
projectnummer zijn.. Klik op
de “Next” knop en klik
daarna op de “Confirm*
knop.

Uw sleutel is nu
aangevraagd, uw Reseller zal
uw bestelling controleren.
Wanneer alles klopt en de
betaling is gedaan zal de
Reseller uw bestelling
goedkeuren. U krijgt een
email wanneer uw bestelling
is goedgekeurd.

U kan nu inloggen met uw
accountgegevens en de
aangevraagde licentiesleutel
op de Homepagina ophalen.

November 2018 | Snel aan de slag handleiding V2.5 | BadgeMaker V2.5 14
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License keys

Id Modified Product License type Reference Status

705 30-01-2015 BadgeMaker PRO onlin ‘ Available » o
704 30-01-2015 BadgeMaker PRO onling| trial JRGIER Available 20

LICENSE KEY FOR BADGEMAKER PRO

You can Copy and Paste this key into your application software to activate

EAEUAAAACH ueqaTzQAQBYW60pPdABAQCBADxyb290PSZWdUeXBIPk9ubGl
uZ TwvUmVnVHIwZT48VXNickiu/m8+Q29tcGFueSBUZXNOPCOVe2VySWombz48Um
'mZXJIbmNIPkNvbXBhbnkgV GVzdCBMaWNIbnNIEtle SBjb2 1wdXRIciAxPC9SZWZIc

ij00/G65R1zKIOPLly8COJCYENEFTAGIXTOf

y
3
m
14
=]
1]
7]
]

>
)
o
=]
o

Close

In het overzicht op uw
account homepage is de
aangevraagde licentiesleutel
nu veranderd van
aangevraagd naar
beschikbaar. Om de sleutel
te verkrijgen klikt u op het
sleutelicoon. Voor dat uw
licentiesleutel verschijnt
moet u eerst nog een
referentie geven aan uw
sleutel. Dit kan een
projectnummer zijn of een
beschrijving van waar de
licentiesleutel voor is.
Kopieer en plak de sleutel in
uw BadgeMaker Software.

)E?EEQ November 2018 | Snel aan de slag handleiding V2.5 | BadgeMaker V2.5 15

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

“5BADGEMAKER SNEL AAN DE SLAG

Stap 3. Creeer een nieuw kaartontwerp

Interface

(@ “‘ker Design
Bes. fjzigen Beeld Options Help
Al = = 5 ¢ x &

&
aQ

Example Card Design 1*

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

3C3eel
CeCC

{firstname}

HESGETEY

o Tt >

{department} {employee no}

ll Afbeelding | Positie | Stijl

=
Aa
al
N\
g
|
@
@

Selecteer afbeelding

V] Hoogte-breedteverhouding 331 212

Interpolation mode: = Default v

A. Hoofdmenu

B. Venstermenu

C. Snelmenu

D. Werkbalk

E. Werkblad/Canvas voorkant

F. Werkblad/Canvas achterkant

G. Kaartontwerp: Afdrukvoorbeeld, Kaartinstellingen en Dynamische velden
H. Element eigenschappen

)él.EEQ November 2018 | Snel aan de slag handleiding V2.5 | BadgeMaker V2.5 16
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" and| Wijzigen Beeld Options Help
Stap 3: Nieuw Kaartontwerp e
Nieuw project Ctri+N
Open project Ctrl+O
Ga naar Bestand in het hoofdmenu en klik op:
Importeren BadgeCreator ontwerp
“ H H ”
Nieuw PrOJeCt . Import CardStudio 1.0 design
Importeer IDPro7 ontwerp
Of klik op dit icoon uit het snelmenu:
Project opslaan Ctrl+S
Project opslaan als... Ctrl+Shift+S
u Sluiten

A

“5BADGEMAKER SNEL AAN DE SLAG

Wanneer u op de link “Nieuw project” of het icoon voor een nieuw kaartontwerp klikt zal een nieuw

project venster verschijnen.

' Nieuw project
Naam:
Afmetingen: Bl/crso ~ |JCps x 53975 mm ¥

Kaart configuratie

D |[] Enkelzijdig
E |[_] Magneetstrip
Front side
o) Kleur Mono [ Specialty layer
F ® Liggend Staand | | Protective overlay layer
Back side
G ®) Kleur Mono [ | Specialty layer

Liggend Staand | | Protective overlay layer

Kaart ontwerp aanmaken Annuleren

Fig. Voorbeeld van het instellingenvenster voor een nieuw kaartontwerp.

A.

mmo O

Vul de naam in voor uw ontwerp. Het uitroepteken geeft aan dat de naam nog niet ingevuld is of
al bestaat. Uw kaartontwerpnaam moet uniek zijn. De “OK” knop is pas beschikbaar wanneer uw
een unieke naam hebt gegeven aan uw kaartontwerp.

Uw kunt kiezen uit een lijst van voorinstellingen van bekende kaart- of printafmetingen.

Bepaal uw eigen afmetingen door zelf de breedte, hoogte en eenheid aan te geven.

Activeer deze checkbox wanneer uw een eenzijdig kaartontwerp wilt.

Activeer deze checkbox wanneer uw een MAGstripe in uw kaartontwerp wilt.

Activeer een van de inktlint types (Mono of Kleur) en de kaartoriéntatie (Liggend of Staand) voor
de voorkant van uw ontwerp.

Activeer een van de inktlint types (Mono of Kleur) en de kaartoriéntatie (Liggend of Staand) voor
de achterkant van uw ontwerp.

November 2018 | Snel aan de slag handleiding V2.5 | BadgeMaker V2.5 17
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Creéer Dynamische velden

Met de tab voor ‘Dynamische velden’ kunt uw een lijst van dynamische velden generen voor uw ontwerp.

Een dynamisch veld kunt u gebruiken als plaatshouder van een specifiek dataveld, bijvoorbeeld een

voornaam, achternaam of kaartnummer. De lijst die u hier genereert kunt uw gebruiken wanneer uw het

tekstelement gaat gebruiken. Wanneer u een dynamisch veld wilt toevoegen als tekst kunt u in het

tekstelement op de “toevoegen” knop klikken en een van de door uw aangemaakte velden selecteren.

Deze tekst zal dan speciaal aangegeven worden in de tekst en herkent worden als een plaatshouder van

bepaalde data. De dynamische velden kunnen daarna in Identity gekoppeld worden aan uw project data.

U kunt de velden hier aanmaken, aanpassen en verwijderen, standaardwaarde geven en de opmaak

bepalen.

firstname

lastname

employee_no
department
valid_until

barcode

0

C

|Afdrukvoorbeeld Kaart instellingen Dynamische velden -

Tekst: start hoofdle

D

Tekst: start hoofdieteer

Standaard

Tekst: HOOFDLETTERS v

Datum: jjjj-MM-dd

Standaard

|IEI

< <
(>< J>< 1 >< J < i >< J >

<

Fig. Dynamische velden

A. Met de “+” knop kunt u nieuwe dynamische velden toevoegen aan uw lijst van dynamische velden.

B. Lijst van Dynamische veldnamen.

C. Standaardwaarden van de dynamische velden.

D. Opmaaktype van het dynamische veld kunt uw selecteren uit het drop-down menu.

E. Klik op het “x” knopje op een dynamisch veld te verwijderen.
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Voeg achtergrond toe
Het opzetten van een kaartontwerp begint met de achtergrond. Selecteer het afbeeldingelement uit de

werkbalk en sleep het element naar de voorzijde en of achterzijde van uw kaartontwerp.

Het afbeeldingenelement wordt gebruikt om een afbeelding in uw ontwerp te plaatsen. Uw
sleept eerst het element zo groot al u het wilt. Daarna gaat uw naar de elementinstellingen
rechtsonder om een afbeelding naar keuze te selecteren vanaf uw eigen computer.

O | u|
o ™

Hou het afbeeldingselement geselecteerd en ga

Afbeelding | Positie | Stijl

naar element eigenschappen rechtsonderin en klik
op de “Selecteer Afbeelding” knop.

Selecteer afbeelding

[V] Hoogte-breedteverhouding 1331 212

nterpolation mode: | Default ¥

Fig. Afbeeldingenelement eigenschappen

De voorzijde heeft nu een achtergrondafbeelding u
kunt nu hetzelfde voor de achterzijde van de kaart
doen.

Gebruik het afbeeldingenelement ook om een
bedrijfslogo op uw kaartontwerp te plaatsen.

Fig. BadgeMaker Design met achtergrondafbeelding op de
voorzijde van het kaartontwerp.

3CIeeN
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Voeg figuren toe
Voeg vierkante figuren toe als bijvoorbeeld een lijst voor om uw pasfoto en nog twee rechthoeken als
achtergrond voor de tekst die we dan ook een beetje transparant maken.

Het vierkantelement kan gebruikt worden als kader en/of kleurvlakken. Selecteer het
element en ga naar de elementeigenschappen rechtsonderin waar u eigenschappen zoals
kleur, lijn of transparantie kan instellen van het geselecteerde vierkantelement.

Element eigenschappen

Afbeelding | Positie Stijl

Rand:
Dikte: Kleur: . A

Hoekradius: Stijl: S —

Achtergrond kieur:

Voeg plaatshouder voor pasfoto of handtekening toe.

Het Pasfoto-element en handtekeningelement wordt gebruikt om aan te geven waar u uw
E pasfoto wilt tonen in uw kaartontwerp. U kunt de verhoudingen aanpassen in de
elementinstellingen rechtsonder. Wanneer uw ontwerp is gekoppeld aan een BadgeMaker
Identity project zal de dummy-afbeelding in het pasfoto-element verplaatst worden met de
pasfoto die gekoppeld is aan de kaarthouder.

Element eigenschappen

Pasfoto ' Positie | Stijl

V] Hoogte-breedteverhouding |3 : (4

Interpolation mode: | Default ¥
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Voeg een barcode toe

Het Barcode-element wordt gebruikt om een tijdelijke aanduiding te geven voor een

M barcode op uw kaartontwerp. Wanneer het ontwerp is gekoppeld aan een dataveld in
BadgeMaker Identity wordt de tijdelijke dummy-afbeelding vervangen met de echte
Barcode. Er zijn verschillende soorten barcodes beschikbaar om te selecteren in de
elementinstellingen rechtsonder. Barcodes die te klein zijn geschaald werken mogelijk niet.
Test uw barcode met de benodigde gegevens (vaak zijn dit een specifiek aantal cijfers waar u
aan moet voldoen, elke specifieke barcode heeft zijn eigen voorwaarden) voordat u doorgaat

het productieproces.

Barcode | Positie | Stijl

[V! Hoogte-breedteverhouding |5 o 3) E

Barcode type: | B }128- ¥ Foutcontrole: Standaa C
Fit to width Preferred bar width: | 0.38

[] Toon tabel:] D

Dynamisch veld:  firstname E .

Waarde: {barcode} F

Fig. Voorbeeld van de Barcode-elementeigenschappen.

3CIeeN

Barcode-element
A. Vink aan wanneer u een bepaalde
verhouding wil behouden.

B. Kies een barcode door op een van de
verschillende soorten te klikken in het
drop-downmenu.

C. Selecteer een van controle
mogelijkheden om een barcode op
eventuele fouten te controleren.

D. Wanneer u een label onder uw
barcode wilt laten weergeven kunt u
deze checkbox aanvinken.

E. Uw kunt kiezen om een van de
dynamische velden die u eerder heeft
aangemaakt te selecteren als waarde
voor de barcode door deze te
selecteren en op de “Toevoegen” knop
te klikken.

F. Voeg een standaardwaarde toe of
combineer met een dynamisch veld.
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Voeg tekst toe
Voeg alle benodigde tekst toe aan het kaartontwerp. Voeg een nieuw tekstelement toe voor de
verschillende teksten, zodat u ze kan verplaatsen waar nodig.

Het tekstelement kan gebruikt worden voor statische en dynamische tekst. Selecteer u
tekstelement en gebruik de tekstelementinstellingen rechtsonder om tekst toe te voegen,
aan te passen of dynamische velden toe te voegen aan uw tekst. Voordat u dynamische
velden kan gebruiken moet u deze definieren onder de tab “dynamische velden” bij het
Kaartontwerpvenster.

Aa

A .

:{ﬁfsthame}

{Iasiname}

{depariment} {eniplvoyee_no}

Tekstelement

Tekst | Positie | Stijl
A. Verander het lettertype met behulp van het

v | Afmetingen: 8

Lettertype: | Arnial

L drop- downmenu.
)« i[o}= =[e} [F
B. Verander de lettergrootte
Tekstkleur: \E C. Pas de tekststijl aan naar bold, italic en/of
underlined.
Dynamisch veld: | firstname G = D. Lijn de tekst uit naar links, midden of rechts.
. FRSTNAME | | E. Lijn de tekst uit naar de bovenkant, het midden

of onderkant van de tekstveld.

F. Zorg dat tekst automatisch past in het tekstveld
of laat de tekst afsnijden wanneer hij te lang is
voor de lengte van het tekstveld.

G. Geef de tekstkleur door het klikken op het

Fig. Voorbeeld van Tekstelementeigenschappen gekleurde vlakje en daarna een kleur te
selecteren.

H. Kies een van de eerder aangemaakte
dynamische velden uit het drop-downmenu en
klik op “Toevoegen” button. Een dynamisch
veld wordt nu toegevoegd aan uw tekstveld als
plaatshouder van een specifiek dataveld in
Identity. Voorbeeld van een dynamisch veld
{employee_id}.

I.  Voeg alle gewenste tekst in dit tekstveld.

3CIeeN
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Voeg Dynamisch Logo toe

Het dynamisch logo element wordt gebruikt als plaatshouder voor meerdere logo’s op dezelfde locatie.
Wanneer het ontwerp is gekoppeld aan een dataveld in BadgeMaker Identity wordt een van de logo’s
zichtbaar die gekoppeld is aan specifieke data in het dataveld. Zo kunt uw hetzelfde kaartontwerp
gebruiken maar bijvoorbeeld per land een andere vlagafbeelding hebben.

{ﬂrs.tname}

{I'astname}
/éifc‘.?'@ &

{depérﬁnent} {erﬁpldyee_no}

Dynamisch logo-element

Dynamisch logo | Positie | Stijl
st vis B A. Selecteer het dynamische veld dat u wilt koppelen
Rk mode: [l B aan de dynamische logo’s.

B B. Selecteer een van deze twee opties om de

Interpolation mode: | Default
verhoudingen van een afbeelding te behouden of om

W de afbeelding kadervullend te laten zijn.

g .l? 2 Gebruik ks standad] F C. Klik op deze knop wanneer u een dynamisch logo wilt
toevoegen.

s P D. Wanneer u een dynamisch logo wilt verwijderen
selecteert u de afbeelding en klikt u op de
“Dynamisch logo verwijderen”knop.

E. Selecteer een afbeelding voor een van de

s> 8 | Gebruik als standaard logo dynamische logo’s door op de “...” knop te klikken.
IS Gercisteerde waarse: k| G F. Vink deze box aan wanneer uw een van de
dynamische logo’s als de standaardafbeelding wil
Fig. Voorbeeld van dynamisch logo-element aangeven.
eigenschappen. G. Per dynamisch logo kunt u een waarde opgeven die

dat logo representeert. Deze waarden moeten later
terug komen in het dataveld waaraan u de
dynamische logo’s gekoppeld heeft. Wanneer u dit
kaartontwerp koppelt aan data in Identity zal op de
locatie van het dynamisch logo een afbeelding van
een vlag getoond worden afhankelijk van het land
van de kaarthouder.

Opslaan van het Kaartontwerp

Nadat u klaar bent met het ontwerpen van uw kaart is het belangrijk uw kaartontwerp op te slaan. In
BadgeMaker Identity kunt u nu een nieuw project starten en dit kaartontwerp aan het nieuwe project
koppelen.
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Stap 4: Start nieuw BadgeMaker Identity Project

Interface
Het dashboard van BadgeMaker Identity biedt de volgende secties:

) Example project 1 - BadgeMaker Identity

Bestand Share Bewerken Record Opties Weergave Help “

B < 65 @@ = Y ¢ kg

ID number

[o]

11002 Andy

First name Company Department

Street Addr E

@ I1DCARD

Ligula Aliquam Erat LLC Logistics 683-1951 M:

Lisa Smith

Tincidunt Inc. Sales

Tellus Industries Marketing

Lila Gibbs Logistics 11003

Firstname  |Lila Street Address | 9969 Magna. Avenue

Lastname | Gibbs Postal / Zip DZ5 7QK
Company Natoque Penatibus Industries City Machynlleth
Department | ogistics ~ | Region Montgomeryshire

Email Cras.dolor.dolor@malesuadalnteger.ca Country UK -

Phone 138 665 3515-0320 Birthdate [07-17-1990 sl

Card status | Ng card ~ | Number of cards |

#® Configuratie is opgeslagen. Er worden 36 van de 36 records getoond 1 record geselecteerd

Fig. Voorbeeld van het BadgeMaker IDENTITY dashboard.

Hoofdmenu

A

B. Venstermenu
C. Snelmenu

D. Rasteroverzicht

E. Detail overzicht

F. Foto-index overzicht

G. Kaartontwerpenoverzicht en kaartontwerpvoorbeeld

H. Foto- en handtekeningenvoorbeeld
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Creeer een nieuw Project
Share Aanpassen Record Instellingen
[] Mieuw project | A

A. Ga naar Bestand in het hoofdmenu en klik op:

“Nieuw Project”. ; -
Mieuw Share project

. . Open lokaal project
Of klik op het onderstaande snelmenu icoon:
Open Share project

Project sluiten

Data importeren

Foto's importeren

FRE|EA RS

Data exporteren

Foto's exporteren

Print geselecteerde records

Print geselecteerde records met CX-7000 U1 Ctrl+P

x | B,

Afsluiten Alt+F4

Wanneer u op de “Nieuw Project” link klikt verschijnt er een venster met 6 opties voor het
starten/opzetten van een nieuw project.

Deze quick starthandleiding laat u zien hoe u een compleet nieuw project kan opzetten. Klik op “B. Maak
een nieuw project”.

{_ Nieuw project aanmaken

Maak een nieuw project B Maak een Connect project

Definieer de structuur van een nieuw project. Print kaarten met data en afbeeldingen uit externe
databases.

Kopieer een bestaand project Importeer een Excel of csv document

Kopieer een bestaand BadgeMaker Identity project. Maak een nieuw project aan vanuit een Excel of csv
document.

Importeer een IDPro7 project

Converteer een IDPro7 project naar een BadgeMaker
Identity project.

Annuleer
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Projectstructuur

Na het selecteren van “Maak een nieuw project” kunt u beginnen met het opzetten van een eigen

structuur en de opmaak van de datarecords.

€ Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Project structuur = @ sometiscre mstingen @) Weergme conguratie @ Tiooen @ Mk projectasn

Project structuur (2]

Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten. X

Project naam: A MakerDemo

Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde

ID getal ¥ [V v! X -
G automatisch opgehoogd B c D E H

Voornaam Tekst et

Achternaam Tekst vi [

~ —_—

Geboortedatum Datum i ] Select a date

Aantal kaarten Geheel getal ~ | J

Wordt automatisch opgehoogd

Kaart status Opties lijst ¥~ | ¥ ] Geen kaart N

@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen

Nieuwe eigenschap toevoegen

- OIS n RPN

Fig. Voorbeeld van stap 1. Nieuw project: Voeg projectgegevensvelden toe.

1. Velden projectgegevens
In Stap 1 voegt u datavelden toe aan uw nieuwe project.

Typ de naam van uw nieuwe project.

Voer de naam van uw nieuwe dataveld in.

Bepaal het datatype door er een te kiezen uit het drop-downmenu. Bijvoorbeeld tekst, getal of datum.
Geef bij de eerste checkbox aan of het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van
een nieuwe record. Tweede checkbox kunt u aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

Uw kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.

oo ®>»

m . m

Klik op deze knop wanneer u de kolom wil verwijderen.

G. Bij een dataveldtype dat een getal is kunt u aangeven of u deze automatisch wilt laten verhogen met
elk nieuw record dat zal worden aangemaakt.

H. Klik op de “Nieuwe eigenschappen toevoegen” knop om meer kolommen aan uw project toe te
voegen.

[.  Klik op de “Volgende” knop om naar stap 2 te gaan en verder te gaan met het creéren van het nieuwe
project.

3CIeeN
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2. Biometrische instellingen

Tijdens stap 2 kunt u de instellingen voor de paspoortfoto’s en handtekeningen bepalen.

{ Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@, Prac v @ Biometrische instellingen » @ weerosn comsurace

Biometrische instellingen @
Geef aan welke biometrische afbeeldingen nodig zijn voor dit project en bepaal hoe ze worden opgeslagen. X
Paspoort foto

/| Paspoort foto's activeren

Verhouding fotoformaat: | 3x4

Afbeeldingsbron type: A elding uit lokaal project

Bestandsnaam kolom: B
Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ¥ c pX

Afbeeldingen worden opgeslage! D ladgeMaker project.
E F
l Handtekening

[¥] Handtekeningen activeren
Verhouding fotoformaat: | 5x1 v
Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project

Bestandsnaam kolom:
Afbeeldingsgrootte: 300 dpi v 1 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Volgende stay ﬂ Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw project: Biometrische instellingen.

Activeer het gebruik van paspoortfoto’s / handtekeningen in het project.

@

Kies de juiste verhouding voor de maat van de paspoortfoto / handtekening.

C. Geef aan waar de foto’s uitgelezen kunnen worden. Deze kunnen op een later moment geimporteerd
worden.

D. Selecteer de kolom die is gekoppeld aan de unieke namen van de foto’s.(bijvoorbeeld: ID nummer of
Index)

E. Selecteer de afbeeldingsgrootte.
Selecteerd ‘Aangepaste grootte’ om handmatig het aantal pixels in te voeren.

G. Klik op “Volgende stap” om naar stap 3 te gaan en de Weergave configuratie aan uw project toe te

voegen.
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3. Weergave configuratie

Tijdens stap 3 kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze

danpassen naar wens.

(, Nieuw BadgeMaker project aanmaken

o Project structuur @ Biometrische instellingen @ Weergave conﬁguratie @ Triggers @ Maak project aan

Weergave configuratie (2]

Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record X
zien en stelt u in staat om het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detajlui Gallery pdau
A B Voornaam v Achternaam S ID S

Voornaam c v
Achternaam N &
Geboortedatum D & )
Aantal kaarten 7 )
Kaart status & 2

Vorige stap Volgende B Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 3. Nieuw project: Weergave configuratie.

Tab om Gallery view te configureren waarbij kaarthouderfoto’s worden getoond.
Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.
Geef aan welke velden u wilt zien als beknopte informatie, zichtbaar in de Detail View.

mooOwr
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Klik op “Volgende stap” om naar stap 4 te gaan en eventueel triggers aan uw project toe te voegen.
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4. Triggers

Stap 4 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te laten passen na een bepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

€ Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ roicsuan @ sorwrstemsaingen @) weesaeconiawaie (@) Triggers ) @ Meskprocam

Triggers e

Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen X
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: Voor het printen

Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer dat record begint te printen:
Na het printen (2) Kolom Aktie
Na toevoegen van een record E E F
Schrijf een constante waarde v
Na toevoegen van een pasfoto

Na toevoegen van een handtekening Constante waarde:

Na exporteren van een record
Na succesvolle chip codering

Na een mislukte printopdracht

Voornaam

Voeg triggel

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap 4. Nieuw project: Triggers.

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe. BadgeMaker zal
automatisch de actie van de trigger uitvoeren bij de aangegeven gebeurtenis.

B. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinden in drop-down lijst. Selecteer een van de
kolommen om zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. Klik op de “Voeg trigger toe” knop om een nieuwe trigger aan een kolom te koppelen en er specifieke
voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Selecteer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom uit het drop-down menu en specifeer de
actie.

F. Klik op de “X” button om een trigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. Klik op de “Volgende stap” button om naar stap 5 te gaan en het project te creéren.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolommen (bijvoorbeeld, het verhogen van
getallen kunnen alleen gedaan worden met een kolom diegetal als datatype heeft.) Alle veranderingen
moeten worden opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te onthouden is dat triggers
verandering van bestaande data kunnen veroorzaken, zorg er daarom voor dat belangrijke data niet
verloren gaat wanneer u met de triggers werkt.
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5. Maak project aan
Tijdens stap 5 zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen die u heeft aangegeven in

de vorige stappen aanmaken, zodra u op A. “Maak project aan” klikt.
U bent nu klaar om gegevens toe te voegen aan uw project.

€ Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Project structuur (@ siometrische insteliingen @) Weergave configuratie @ Tiggers @ Maak project aan

Maak project aan (2 ]

Druk op ‘Maak project aan’ om het project aan te maken.

A Maak project aan
Vorige stap - Annuleren

Fig. voorbeeld van stap 5. Nieuw project: Maak project aan.
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Stap 5. Voeg Records toe

Records zijn aparte rijen met data die de kaarthoudergegevens bevatten. Er is een knop voor het

toevoegen en verwijderen van een record. Naast het stuk voor stuk toevoegen van records kunt u ook

kiezen voor het importeren van gegevens doormiddel van een Excel/CSV bestand, een oud BadgeMaker 7

project of IDPro7 project.

Voeg een nieuw record toe

Wanneer u een record toevoegt verschijnt er eerst een pop-up waarbij u al de kaarthoudergegevens kan

invullen, een foto kan uploaden of maken via een webcam en een handtekening kan toevoegen.

1. Gegevens
A. Voer de benodige gegevens in.

B. “Volgende stap” knop.

{ Nieuw record toevoegen

Gegevens | Paspoort foto | Handtekening

D number Dit veld zal automatisch word

First name
Last name
Company
Department
Street Address
Postal / Zip
City

Region
Country

Email

Phone

en ingevuld

Birthdate |Se|ect a date

Expiration date |.|]1_01_2.[]'|5

Year 2014

Card status Mo card

vorden ingevuld

Volgende stap Voeg record toe

Fig. Voorbeeld van de gegevenstab wanneer u een nieuw record toevoegt.
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2. Foto’s

€ Nieuw record toevoegen

Gegevens = Paspoort foto | Handtekening

Selecteer opname bron:

Open bestand... Neem foto op Start automatische opname

Vorige stap Volgeme Voeg record toe Annuleren

" Fig. Voorbeeld van de fototab wanneer u een nieuw record toevoegt.

A. Selecteer de camerabron die u wilt gebruiken voor het maken van de foto’s door op het drop-
downmenu te klikken. U kunt voor een webcam of een TWAIN camera die gekoppeld is aan uw
computer kiezen.

B. Klik op de “Start automatische opname” knop. De fotofunctie laat u nu het camerazicht zien.

De apllicatie zal uw gezicht automatisch detecteren en drie verschillende afbeeldingen maken. U kunt
kiezen uit een van de drie gemaakt foto’s of wanneer ze niet goed zijn nogmaals proberen.

D. Klik op de “Neem foto op “ knop. Deze zal uw het camerazicht laten zien en nu kunt uw zelf een foto
maken en bijsnijden waar nodig. Klik op de “Open bestand...” knop om een foto uit uw
computerbestand toe te voegen.

E. Klik op “Volgende stap “ om verder te gaan.
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3. Handtekening
Gebruik de handtekeningentablet om een handtekening toe te voegen aan het record.

€ Nieuw record toevoegen

Gegevens | Paspoort foto | Handtekening

Vorige stap _ Voeg record toe Annuleren

Fig. Voorbeeld van de handtekeningtab wanneer u een nieuw record aanmaakt.
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Importeer Excel or CSV data
Via Bestand in het hoofdmenu kunt u data importeren door [ SIS
gebruik te maken van een Excel/CSV, BadgeMaker 7 of
IDPro 7 bestand.

Vanuit een Excel bestand

Vanuit een BadgeMaker 7 project

Vanuit een IDPro 7 project
IDPro7

Annuleren

Fig. Voorbeeld van het pop-up vester voor het importeren van data.

1. Excel bestand

A. Klik op deze knop, zoek

) Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

(D) Excelbestand + @ comusic @ tmeemromsee Oop uw computer en
selecteer het Excel/CSV

bestand dat u wilt gebruiken

Excel bestand ?

Selecteer een Excel of csv bestand om gegevens en afbeeldingen uit te importeren. x

voor het creéren van een

Selecteer Excel of csv bestand: | C\Users\mspriensma\Dropbox\Marketing7. Test Dats'\Kaarthoudergegevens met foto 2 NLxls A h n | euw Ba dge M a ke r p roj e Ct

Selecteer werkblad: | 2016-01-27_163859_data L en selecteer het we rkblad
Selecteer de rij die de kolom namen bevat: da‘t u W||t gebru|ken van uw

A B C D E F G H

Excel bestand.

Adres B Afdeling | Created Email Geslacht | Index [Land Last Nam

6183 Ante Rd. Economie | 1/27/2016 12:23| nec.euismod.in@nasceturridiculus.com 11018 | Netherlands | Timmerm,

Ap #379-5833 Fusce St Engels 1/27/2016 12:23 | Sed.nec@montes.com 11018 | Netherlands | Gray

2009 Leo B. Selecteer de eerste rij die

de kolomnamen bevat.

Aantal records: 20

Paspoort foto importeer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | Index c ¥ C Selecteer de k0|0m d|e |S

Select map voor afbeeldingen: D . gekoppe|d aan de Unleke

namen van de

Handtekening importeer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | Lijstnaa) E - foto’s.(bljvoorbeeld: |D

Select map voor afbeeldingen:

nummer of Index)

E Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van het pop-up venster: Importeer data vanuit een Excel bestand.

D. Selecteer de folder die de kaarthouder foto’s bevat.

E. Selecteer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen van de handtekeningen.(bijvoorbeeld: ID
nummer of Index)

F. Selecteer de folder die de handtekeningen bevat.

G. Klik op de “Volgende” knop om door te gaan naar de tweede stap.
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2. Configuratie

) Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand ® Cclnﬁguratie @ Imparteer gegevens

Configuratie

Bepaal welke data kolom in welk record eigenschap moet worden geimperteerd, en hoe de data geconverteerd moet worden,

Impaorteer alleen nieuwe records (bestaande data wordt niet overschreven) A

Bij het tegenkomen van een conversie fout: B

®) Gebruik de standaard waarde van de kolom

() Importeer de foutieve rij niet

) Stop met importeren

Selecteer welke record eigenschap records uniek identificeert: | ID number (Geheel getal) > c
Bron kolom Bestemming Type Restricties Standaard waarde
Index (Tekst " ID number Geheel getal
¥ First name Tekst
Last Name (Tekst) v Last name Tekst
o Company Tekst
¥ Department Opties lijst

M Street Address  Tekst

- Postal / Zip Tekst

- City Tekst

Vorige stap ‘B Annuleren

-

Fig. Voorbeeld van het pop-up venster van stap 2. Configureer de data die geimporteerd moet worden vanuit een Excel bestand

naar het project.

A. Check deze box om alleen nieuwe records te importeren, bestaande records zullen niet overschreven

worden.

Selecteer wat er moet gebeuren wanneer er een omzet fout optreedt.

Selecteer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records

geidentificeerd worden.

D. Koppel de bronkolommen van het Excel-bestand aan de kollomen van het BadgeMaker project.

BadgeMaker koppelt automatisch de kollomen met dezelfde naam.

E. Klik op de “Volgende” knop om door te gaan naar de derde stap.

3CIeeN
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3. Importeer gegevens

) Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

(O (O @ Importeer gegevens

Importeer gegevens

geimporteerd moeten worden.

Vorige stap

Fig. Voorbeeld van stap 3. Importeer gegevens.

Druk op 'Imperteer data' om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er *

Importeer gegevens

Annuleren

Stap 3. De instellingen van de voorgaande stappen wordt verwerkt.

A. Klik op de “Import gegevens” knop om de gegevens uit het Excel bestand te importeren naar uw

BadgeMaker project.

B. Klik op de“Vorige stap” knop om nog eventuele aanpassingen door te voeren voordat u de gegevens

gaat importeren.
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Importeer Foto’s en Handtekeningen

Via Bestand in het hoofdmenu kunt u foto’s en handtekeningen importeren. Selecteer de folders die uw

afbeeldingen bevatten en de kolommen die hun bestandsnamen weergeven.

) Importeer afbeeldingen

@ Afbeeldingenbron = (®  mpertzer afbecingen

Afbeeldingenbron 7

Selecteer de folders die uw afbeeldingen bevatten, en de kolommen die hun bestandsnamen bevatten. e

Paspoort foto importeer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | 1D number

Select map voor afbeeldingen:

Handtekening imperteer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID number

ojjo] |m||>
L

Select map voor afbeeldingen:

- Volgende st B Annuleren

Fig. Importeer afbeeldingen

A. Selecteer de kolom die is gekoppeld aan de unieke namen van de foto’s. (bijvoorbeeld: ID nummer of

Index)
B. Selecteer de folder die de kaarthouderfoto’s bevat.

C. Selecteer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen van de handtekeningen. (bijvoorbeeld: ID

nummer of Index)
D. Selecteer de folder die de handtekeningen bevat.
E. Klik op de “Volgende stap” knop om door te gaan naar de bevestiging van het importeren.
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Stap 6. Koppel uw kaartontwerp aan uw BadgeMaker

Ide

ntity project

Voeg kaartontwerpen toe aan een Project

Omu

w BadgeMaker Design kaartontwerp te koppelen aan uw BadgeMaker Identity project gaat u naar

het hoofdmenu, klikt op “Bewerken” en daarna “Project instellingen”. Onder het kopje “Kaartontwerpen”

kunt u uw ontwerpen toewijzen aan het project.

= 0O X%
) Project instellingen
4 Algemene instellingen
Detail weergave Kaartontwe T2
Galerij weergave
Biometrische instellingen Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

Kaartontwerp toewijzing BadgeMaker Demo
Projectstructuur Croissant A

4 BadgeMaker Connect

4 BadgeMaker Encode

Triggers
Beheer project Example Card Design 1

Gegevensbronnen Example Card Design 2
Afbeeldingbronnen Example Card Design 3
Codeer instellingen Example Card Design 4

Example Card Design 5

Example Card Design &

IDCARDDEMO

ScreenCheck FoodTruck Festival

Speltbrood

€10cARD

GipcarD = €iDcarD

Bijwerken Koppelingen wijzigen

Opslaan Annuleren

Fig. V

A.
B.
C.

oorbeeld van Project instellingen: Kaartontwerpen

Selecteer een van de beschikbare kaartontwerpen uit deze lijst.

Klik op de “Toevoegen” knop om een kaartontwerp toe te voegen aan uw project.

Wanneer u al een ontwerp gekoppeld heeft aan uw project en een aanpassing heeft gedaan op
het gekoppelde kaartontwerp kunt u deze bijwerken door op de “Bijwerken” knop te klikken.
Wanneer u een ontwerp uit uw project wil verwijderen selecteert u eerst het ontwerp in deze lijst.
Klik om de “Verwijderen” knop wanneer u een de geselecteerde ontwerpen uit u project wil
verwijderen.

Voorbeeld van het geselecteerde Kaartontwerp.
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Selecteer een ontwerp en klik op de “Koppelingen wijzigen” knop wanneer u de koppelingen tussen
het kaartonwerp en de projectdata wil aanpassen.

o i De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity.

lastname Achternasm

emploges po o = dynamische data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te
oxra Joo st % koppelen aan de data in uw project. De Dynamische velden van uw

valid_untl Geboortedatum

barcode Voornaam

projecten koppelen en ook gemakkelijk aanpassingen doorvoeren aan
bestaande kaartonwerpen.

Encoding settings:

Select CCE:

Koppel uw records aan een kaartontwerp

Een kaartontwerp koppelen aan een record kan door op de record te klikken en vervolgens en een
ontwerp uit het het A. kaartontwerpoverzicht te kiezen. Klik vervolgens op de B. “Koppel” knop om de
geselecteerde record aan het ontwerp te koppelen. Om een ander ontwerp aan het record te koppelen,
klikt uw eerst op B.”Ontkoppel” van het gekoppelde ontwerp en vervolgens kunt u een ander ontwerp
kiezen en deze koppelen. Een record moet gekoppeld zijn aan een kaartontwerp voordat u kan printen.

Het is mogelijk om meer records tegelijk te selecteren en de geselecteerde records verbinden met een

kaartontwerp.

B Koppel Ontkoppel

& IDCARD

Street Address

P.0. Box 380, 3629 Vulpu

BadgeMaker Demo

P.O. Box 630, 4632 Ut 5t.

Volgend record

@Degetipsum.org

FEQ November 2018 | Snel aan de slag handleiding V2.5 | BadgeMaker V2.5
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Wanneer u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft

kaartonwerp kunnen een andere benaming hebben maar kunnen makkelijk
gekoppeld worden aan de kollommen van uw project. Door dit mogelijk te
maken op deze wijze kunt uw makkelijk een kaartonwerp aan verschillende
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Stap 7. Selecteer records en print

Print records

Om bepaalde records te printen kunt u met behulp van de CTRL-toets meerder records selecteren, u kunt
ook kiezen om alle records te selecteren met CTRL + A. Na uw selectie kunt u op de print knop klikken in

het snel menu.

1. Een afdrukvenster verschijnt waarmee u uw kaartprinter kunt selecteren en voorkeursinstellingen kunt
beheren. Na het selecteren van een door uw geinstalleerde kaartprinter kunt u op de “Afdrukken” knop

klikken om de selectie kaarten te printen.

= Afdrukken =5
-
Algemeen ‘
Printer selecteren |
= Microsoft XPS Document Writer
@5 PDF Complete
| XPS Card Printer
< [} »
Status: Offline Voorkeursinstellingen
Locatie: -
Opmerking: Printer zoeken...
Afdrukbereik
' * Ales Aantal exemplaren: |1 3:
o o i
| |- r
771:1‘ 72)2 3;3
Afdrukken | Annuleren ] l

Fig. Voorbeeld van het afdrukvenster voor selectie van printers en beheren van voorkeursinstellingen.

2. Na het klikken of de afdrukknop verschijnt er een voortgangvenster voor het afdrukken van de kaart of

kaarten. Hier ziet u wat de status is van de kaarten die worden geprint.

. Voortgang afdrukken kaart

Naam Printer Status Voortgang

Print job #1 XPS Card Printer Beginnen... . o] n

Verbergen

Fig. Voorbeeld van het afdrukvoortgangvenster.
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Disclaimer

Copyright ScreenCheck B.V.
The user guide is subject to change without notice.

The BadgeMaker Base Quick Start Manual (the “manual”) is proprietary to ScreenCheck B.V. (“SC”) and no
ownership rights are hereby transferred. No part of the manual shall be used, reproduced, translated,
converted, adapted, stored in a retrieval system, communicated or transmitted by any means, for any
commercial purpose, including without limitation, sale, resale, license, rental or lease, without the prior

express written consent of SC.

SC does not make any representations, warranties or guarantees, express or implied, as to the accuracy or
completeness of the manual. Users must be aware that updates and amendments will be made from time
to time to the manual. It is the user’s responsibility to determine whether there have been any such
updates or amendments. Neither SC nor any of its directors, officers, employees or agents shall be liable
in contract, tort or in any other manner whatsoever to any person for any loss, damage, injury, liability,
cost or expense of any nature, including without limitation incidental, special, direct or consequential

damages arising out of or in connection with the use of the manual.
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