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Introductie

Welkom en bedankt voor het kiezen van BadgeMaker identificatie software.

BadgeMaker is een kaartproductie software gemaakt voor desktop computers. BadgeMaker is ontwikkelt om
kaartlayouts te ontwerpen, kaartdata te managen, toe te voegen of te importeren, foto’s en handtekeningen toe
te voegen en kaarten te printen. In een paar simpele stappen helpt BadgeMaker uw kaartproductieproces

gemakkelijk en effectief te maken.

BadgeMaker is een combinatie van twee specifieke modules die elk hun eigen kracht hebben. De nadruk bij
BadgeMaker Design is het creéren van perfecte kaartlay-outs en BadgeMaker Identity kan uw kaartgegevens met

het gemak van bekende spreadsheet software behandelen.

Als gebruiker kunt u verschillende soorten identiteitskaarten of andere lay-outs ontwerpen. Het gebruiken van
een ontwerphulpmiddel dat u begrijpt en alle nodig functies om het beste ontwerp mogelijk te maken.

BadgeMaker Design zorgt voor proffesionele kaartontwerpen.

BadgeMaker Design geeft u het gereedschap om een voor en achterzijde van een kaart te ontwerpen, met
afbeeldingen, foto’s, figuren en dynamische data. U kunt een sjabloon met plaatshouders creéren, die u helpt
met het plaatsen van uw dynamische kaartdata. Bijvoorbeeld waar een pasfoto getoond moet worden, een
handtekening of de voornaam en achternaam van een persoon. Ontwerp één design dat gekoppeld kan worden
aan de data van meerdere personen in BadgeMaker Identity, zodat uw in een keer al uw kaarten kunt printen

voor uw personeel.

Als gebruiker kunt u gegevens en lay-outs voor verschillende type identiteitskaarten beheren en printen met
verschillende type printers. BadgeMaker geeft u de middelen om gegevens (zoals persoonsinformatie, pasfoto’s
en handtekeningen) in te voeren, toe te voegen en beheren. De gegevens kunnen met een kaartlay-out worden
verbonden en voor het printen worden geselecteerd. U kunt met BadgeMaker grote hoeveelheden gegevens

uploaden en kaarten printen en daarmee uw kaartproductieproces verbeteren.

Om BadgeMaker te installleren heeft u een Windows PC met netwerkverbinding nodig. De PC heeft een
internetverbinding nodig om de software te kunnen downloaden via onze link:
http://badgemaker.info/downloads

Er is ook een optie om een offline licentie aan te vragen, zodat u zonder internetverbinding BadgeMaker kan
installeren.

Deze handleiding beschrijft niet hoe u printers, camera’s of apparaten voor het digitaliseren van handtekeningen
kan installleren. Wij verwijzen u graag naar de handleidingen van de fabrikant voor verdere informatie over deze
apparaten.

}EI?EE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 5
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Algemene Informatie

Wanneer u of uw organisatie gekozen heeft voor Badgemaker voor uw kaartontwerp, kaartgegevensbeheer en
kaartproductie wees er dan wel zeker van dat u de juiste hardware heeft om onze software op te installeren en
welke printers onze software ondersteund.

Specificaties
Minimum Hardware specificaties: Software:

e Processor Intel Pentium Dual core Ondersteunde Besturingssystemen:
G640 2,8 Ghz or equal
e Windows 8 & 8.1 (32 bit & 64 bit)
e Memory 2GB
e  Windows 10 (32 bit & 64 bit)

e Free Disk space 4GB
e Graphics 1024 x 768

¢ Monitor/Mouse/keyboard

e 3 beschikbare USB ports
(printer/webcam/signature pad)
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Ondersteunde Printers

Ondersteuning voor nieuwe printers wordt regelmatig toegevoegd doormiddel van onze automatische software
updates. Kijk voor de meest recente lijst op https://www.screencheck.com/badgemaker-supported-printers/

Bulk True Contactless Magneetstrip

Merk Type Enkelzijdig Dubbelzijdig Printen Black Print job coderen coderen Opmerking
Preferences
Datacard SD260 v - v v v - .
Does not print white
Datacard SD360 v v v v v v - text elements on dark or
black backgrounds.
Datacard SD460 v v v 4 v - -
Datacard CD800 v - v v v v -
Datacard SP35 v = v v v - _
Datacard SP55 v v 4 4 v v v
Datacard SP75 v v v v v v v
DNP CX330 v v 4 4 Unknown - -
DNP CX D80 v v 4 v v - -
Evolis Primacy v v 4 4 v v v
Evolis Q”a:t”m v v v v v v v
Fargo HDP5000 v v 4 v v v v
Fargo DTC4500 v v v 4 v v v
Fargo HDP6600 4 v v v v v R
IDP Smart50 v - v v 4 4 v
Javelin DNA 4 - - v v - -
Javelin DNAPro v v 4 4 v v v
Magicard Pronto v - - v v v v
Default driver
Magicard Enduro v v 4 4 4 v 4 installation setting for
Black panel is incorrect.
Magicard RioPRO v v v v v v v
Magicard Rio(FS’ORO?, v v v v v v v
Magicard Ultima v v v v v v v
Magicard Prima 4 4 v 4 v v v v
Magicard 300 4 4 v v v v v
Magicard 600 v v v v v v v
Matica/XID XID8300 v v v v v v v
Nisca PR-C151 v v 4 4 v v -
Nisca PR-C201 4 v v v v v -
Polaroid P2500 v - - v v v v
-—
qu:n September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 7
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Polaroid

Merk

Polaroid

Polaroid

Polaroid

Polaroid

Polaroid

ScreenCheck

ScreenCheck

ScreenCheck

ScreenCheck

Zebra

Zebra

Zebra

Zebra

Zebra

Zebra

Zebra

Zebra

P3000

Type

P4000E

P3500

P4500S+

P5000

P5500

SC2500

SC4500

SC6500

SC7000

ZXP
Series 1
ZXP
Series 3
ZXP
Series 7
ZXP
Series 8
ZXP
Series 9

ZCL10

ZC100/15
0

ZC300/
350

3C3ee
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v - v v v v
Enkelzijdig Dubbelzijdig P::l';n ;:aucel( P:fi::ej:cbes ngza:rteliss
v v v v v v
v = v v v -
v v v v v v
v v v v v v
v v v v v v
v - - v v v
v v v v v v
v v v v v v
v v v v v v
v = v v v -
v v v v v v
v v v v v v
v v v v v v
v v v v v v
v v v v v -
v o v v v -
v v v v v v
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Magneetstrip
coderen

Opmerking

Does not print white and
colored text elements or
transparent images.

Default driver
installation setting for
Black panel is incorrect.
Does not print white and
colored text elements or
transparent images.
Does not print white
text elements on dark or
black backgrounds.

Default driver
installation setting for
Black panel is incorrect.
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Installatie

De software installatie van BadgeMaker gebruikt een download link:
http://badgemaker.info/downloads

De link zal de Badgemaker installer dowloaden en zal er zo uit zien:

(™
S
P

BadgeMaker-Set
up_2.6.1.exe

Door op de bovenstaande installer te klikken verschijnt er een pop-upvenster. Deze pop-up zal vragen of u zeker
weet of u de software wil installeren. Door op de run knop te klikken start u de BadgeMaker Setup Wizard. De

Setup Wizard zal u door de gehele installatieprocedure leiden.

Stap 1. Wanneer u de BadgeMaker installatie wil starten klikt u op de “Run” knop, klik op de “Cancel” knop als u
BadgeMaker niet op uw desktop wil installeren.

EEEEE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 9
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Stap 2. Klik op de “Next” knop op door te gaan met de installatie van BadgeMaker.

BadgeMaker Setup

Welcome to the BadgeMaker
Setup Wizard

The Setup Wizard will allow you to change the way
BadageMaker features are installed on your computer or even
to remove BadgeMaker from your computer. Click "™Next”™ to
continue or "Cancel” to exit the Setup Wizard.

£ BADGEMAKER

< Back Cancel

Stap 3a. De “Features” tab: Deze stap in het installatieproces is om te selecteren hoe u BadgeMaker wil

installeren. U kunt verschillende eigenschappen selecteren of deselecteren naar eigen wens. BadgeMaker Design,
Identity, Demo projects en de CCl Editor zijn standaard geselecteerd.

BadgeMaker Setup

Configure how BadgeMaker will be installed

Features | Installation Folder

Select the features to be installed

=, Badgemaker Identity

=, Badgemaker Design

=~ Demo projects

£, CCI Editor

=, BadgeMaker Share server

[<[][«][&][4]

Next = Cancel

3C3ee
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Stap 3b. De “Installation Folder” tab: de derde stap in het installatieproces is de besissing over waar u

BadgeMaker wilt installeren. U kunt op de “Browse” knop klikken en dan navigeren naar de map op uw computer

waar u BadgeMaker wil installeren. Als u BadgeMaker niet op een specifieke locatie wilt installeren kunt u

gewoon de standaard locatie aanhouden die al is aangegeven door de Setup.

BadgeMaker Setup

Configure how BadgeMaker will be installed

Features | Installation Folder

BadgeMaker will be installed on your computer. To install to & different location,
enter it below or dick "Browse",

C:\Program Files (x86)\ScreenChedk\BadgeMaker, Browse...
Total space required on drive: 153 MB
Space available on drive: 241 GB
Remaining free space on drive: 241 GB
< Back Mext =

Stap 4. The Setup Wizard is nu klaar om te beginnen met de BadgeMaker installatie. Klik op de

de installatie te beginnnen. Wanneer u uw installatie wil

"

" knop. Klik op “

BadgeMaker Setup

Ready to Install
The Setup Wizard is ready to begin the BadgeMaker installation

Cancel

“«

” knop om
herzien of instellingen wil veranderen klik dan op de

” knop om de installatie te stoppen en uit de wizard pop-up te gaan.

Click "Install” to begin the installation. If you want to review or change any of your

installation settings, dick "Back™, Click "Cancel” to exit the wizard.

< Back

'5'1ns13||

3C3ee
CeC(
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Stap 5a. De installatie is nu werking. Dit kan enkele minuten duren. Er kan een pop-upvenster verschijnen dat om
een bevestig zal vragen of u zeker weet of u de installatie ingang wilt zetten.

BadgeMaker Setup

Installing BadgeMaker I

Flease wait while the Setup Wizard installs BadgeMaker. This may take several
minutes.

Status: Copying new files
P | —

Stap 6. De installatie is compleet, klik op de “Finish” knop om de Setup Wizard te verlaten.

& BadgeMaker Setup

i Completing the BadgeMaker
' Setup Wizard

Click the "Finish” button to exit the Setup Wizard.

" BADGEMAKER

)E?EEQ September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 12
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Stap 7. Na de installatie succesvol te hebben doorlopen zullen er standaard vier iconen verschijnen op uw

bureaublad.
0 Wanneer u wilt beginnen met het ontwerpen van een ID-kaart kunt u op het “BadgeMaker Design”
icoon klikken.
[
BadgeMaker
Design
/) Wanneer u wilt beginnen met het toevoegen van gebruikersgegevens, die u op uw ID-kaart wilt
Fd plaatsen en kaarten wil printen kunt u op de “BadgeMaker Identity” icoon klikken.
BadgeMaker
Identity
Om te beginnen met de setup van de Share Server klikt u op de “ " knop.
' ‘ Belangrijk is wanneer u de Share server wilt gebruiken u een Share Server license key nodig heeft.
oy
BadgeMaker

Share server

- ‘ Klik op het icoon " ", wanneer u een coderingsbestand wilt maken.

CC| Editor

Voordat u kunt beginnen met een van de modules van ons BadgeMaker pakket moet u uw software registeren

met een licentiecode.

EE?-EE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 13
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Registratie

Bij de eerste keer opstarten van BadgeMaker Design of Identity zal een registratievenster verschijnen waarmee u

uw software kunt registeren met een licentiecode.

© Registreer BadgeMaker Identity = o[x A. Kies online of offline registratie
N De eerste vraag zal over online of offline registratie
Registratie ] >
gaan. Selecteer welke toepassing het best bij uw
Welkom bij BadgeMaker Identity. Kies a.u.b. £€én van de volgende registratie opties: S|tuat|e aa nsl UIt
(® Online registratie ) Offline registratie

De meeste licenties zullen online zijn, maar wanneer u
met een situatie te maken heeft waarbij u PCin een
omgeving zit waar geen verbinding met het internet

mogelijk is, bieden wij de offline licentie als installatie

Bectel Afcluiten Volgende

mogelijkheid. Neem contact op met u verkoper

Fig. Voorbeeld van het BadgeMaker registartievenster. wanneer u daar meer vragen over heeft.

) Registreer BadgeMaker Identity - DS B- online TEgiStratie

. N Het online registratievenster zal u vragen om een
Online registratie

licentiecode, deze kunt u verkrijgen bij onze Licentie
Productsleutel invoeren of plakken, identiek zoals u het heeft ontvangen: Manager Online dOOf' Op de ”PUFChaSE” knOp te
klikken. U kunt ook zelf de Licentie Manager bezoeken

Licentie code:
via deze link: http://licensemanager.badgemaker.info

Uw kunt de licentiecode die u via de Licentie Manager
hebt verkregen kopiéren en daarna in het dataveld
B4 Gebruik proxy plakken in het online registratievenster. Wanneer de

HEETE licentiecode correct is kunt u starten met de

Gebruikersnaam: Wachtwoord: Domein:
B Maker software.

- e - adgeMaker software
Fig. Voorbeeld van een “Online” registratievenster. C. Gebruik proxy
Soms lukt het registeren van de license key niet, omdat
er geen goede connectie kan worden gemaakt met uw
machine. Het kan zijn dat u met een proxy server
werkt. Wanneer dit het geval is kunt u de checkbox
"Gebruik proxy” aanvinken en de inloggegevens van
uw proxy server invoeren, zodat u verbinding kan
maken en uw license key kan registreren.
qu:n September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 14
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! - 5 = O X
) Registreer BadgeMaker Identity

Offline registratie

Productsleutel invoeren of plakken, identiek zoals u het heeft ontvangen:

Hardware code: | R6I9v/HIGrBB6AGS0Q18535HV/gM=

Licentie code:

Bestel

Fig. Voorbeeld van een “Offline” registratievenster.

Vorige

Register BadgeMaker Identity x

Registration successful

Congratulations! Your copy of BadgeMaker Identity is now successfully
registered.

Voorbeeld van een succesvolle online registratie van

BadgeMaker.

3C3ee
CeC(

D. Offline registratie

Het offline registratievenster zal u vragen om een
licentiecode, deze kunt u verkrijgen bij onze Licentie
Manager Online door op de “Purchase” knop te
klikken. U kunt ook zelf de Licentie Manager bezoeken
via deze link: http://licensemanager.badgemaker.info

Bij een offline licentie code, moet u de Hardware code
die u in het offline registratievenster ziet kopiéren en
plakken in het dataveld dat in de Licentie Manager
wordt aangegeven. Daarna zal de Licentie Manager
een offline licentie code voor u beschikbaar maken die
u dan kan kopiéren en plakken in het dataveld van het
offline registratievenster.

Let op: De offline licentie code kan alleen maar
gebruikt worden met de machine waar de Hardware ID
van is opgegeven. Een offline licentiesleutel kan niet
gereset worden.

E. Wanneer de licentiecode correct is gaat u naar het
volgende venster, dat aangeeft dat de registratie
succesvol is. Klik op de “Ok” knop om te beginnen met
BadgeMaker.

U hoeft hierna niet weer te registreren tenzij uw wilt
upgraden of Add-Ons erbij wilt kopen.

September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7
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Interface

Example Card Design 5

= aarto p
° o Kaartinstellingen | Dynamische velden | G

i
=2

al |

> #” 0DS Bank '
. | o ‘ : X -
= 54t A 1 / Er

Interpolatie-modus: | Standaard ¥

Fig. BadgeMaker interface

Hoofdmenu

Venstermenu

Snelmenu

Werkbalk

Werkblad/Canvas voorkant
Werkblad/Canvas achterkant

G mMm m o 0O o >

Kaartontwerp:
- Afdrukvoorbeeld
- Kaartinstellingen
- Dynamische velden

H. Element eigenschappen
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Navigatie

BadgeMaker Design maakt het uitgebreide ontwerpproces zo gemakkelijk, snel en intuitief mogelijk. Uw bewijst
de gebruikers binnen uw organisatie een dienst door de taak van kaarten creéren te vergemakkelijken met
BadgeMaker. Gebruikmakend van een duidelijk overzicht dat al de funcionliteiten zichtbaar maakt en waarmee u
snel kunt navigeren.

Vensternavigatie
De vensternavigatie heeft drie opties: A. minimaliseren, B. maximaliseren of C. sluiten.

ENCEEY
[a][e][c]

Hoofdmenu
Het hoofdmenu bied de volgende opties: “Bestand”, “Store”, “Wijzigen”, “Beeld”, “Options” en “Help”

Bestand Store Wijzigen Beeld Opties Help

Het hoofdmenu bevat zes sub-menus:

A. Bestand [ Bestand | Store Wiizigen Beeld Opties Hd

De eerste Tab biedt de hoofdfunctionaliteiten aan die u nodig heeft om Nieuw ontwerp Ctrl+N

een project/bestand te starten, gebruiken, opslaan en het beeindigen in | Open ontwerp Ctrl+C

BadgeMaker Design: Kaartontwerp importeren

- Nieuw project: Importeren BadgeCreator ontwerp

Creeér een blank nieuw ontwerp voor uw ID-kaart. CardStudio 1.0-ontwerp importeren

- Open project: Importeer IDPro7 ontwerp

Open een bestaand kaartontwerp dat u wilt aanpassen. Ontwerp opslaan Ctri+S
Ontwerp opslaan als... Ctri+Shift+S

- Importeer BadgeCreator ontwerp: Kaseiortwerp exporteren

Importeer uw oude ontwerpen die u in BadgeCreator heeft gemaakt. :

- Importeer CardStudio 1.0 ontwerp: Bluiten

Importeer uw oude ontwerpen die u heeft gecreérd in CardStudio 1.0.
- Importeer IDPro7 design:

Importeer uw oude ontwerpen die u heeft gecreérd in IDPro7.

- Ontwerp opslaan:

Deze link slaat uw kaartontwerp op, u kunt ook gebruik maken van de sneltoetsen CTRL +S.
- Ontwerp opslaan als..:
Om een kaartontwerp op te slaan onder een andere naam kunt uw op deze link klikken. Dit is ook een simpele

manier om een duplicaat te maken van uw huidige ontwerp.
- Kaartontwerp exporteren
Kaartontwerpen kunnen worden geéxporteerd vanuit BadgeMaker Design als een zip file, klaar om vervolgens te

versturen of te uploaden.

- Sluiten:
Hiermee sluit u BadgeMaker Design.

EE?-EE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 18
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B. Store
De tweede tab biedt toegang tot de BadgeMaker Design Store, hier vindt u verschillende
kaartontwerpen die klaar staan om te downloaden via “Mijn artikelen”. Gebruik de

Store bezoeken

Mijn artikelen

ontwerpen als inspiratie of pas ze aan naar eigen wens.
- Store bezoeken: Open de Store voor een selectie van gevarieerde kaartontwerpen.

- Mijn artikelen: Overzicht van de gedownloadde ontwerpen, klaar om te gebruiken in de designer.

C. Wijzigen Menu

Beeld Opties Hell

De derde tab biedt u de opties om elementen te wijzigen binnen uw Ongedaan maken Ctrl+Z
ontwerpproces: Herhalen Ctrl+Y
- Ongedaan maken:
Deze knop laat u uw acties ongedaan maken. U kunt ook gebruik maken van de Knippen Ctrl+X
sneltoetsen CTRL+Z. Kopieren Ctrl+C
Plakken Ctrl+V
- Herhalen:
Deze knop zal de acties terughalen die u eerder ongedaan heeft gemaakt. Naar voorkant brengen
Naar voren brengen
) mm MNaar achteren sturen
Om een element te verplaatsen (afbeelding, tekst, sjabloon) op het canvas kunt
) ) ) i Naar achterkant sturen
u de “knippen” link gebruiken. U kunt ook gebruikmaken van de sneltoetsen

CTRL + X.

- Kopiéren:
Om een element te kopiéren (afbeelding, tekst, sjabloon) op het canvas kunt u de “kopiéren” link gebruiken. U
kunt ook gebruikmaken van de sneltoetsen CTRL + C.

- Plakken:
Om een gekopieerd of geknipt element (afbeelding, tekst, sjabloon) op een andere locatie van uw canvas te
plakken kunt u op de “Plakken” link klikken. U kunt ook gebruikmaken van de sneltoetsen CTRL + V.

- Naar voren/voorkant brengen:

Beweegt elementen in een keer of in stappen naar voren op het ontwerp.

- Naar achteren/achterkant brengen:

Beweegt elementenin een keer of in stappen naar achteren op hetontwerp.

D. Venster Menu

De vierde tab geeft u controle over het BadgeMaker vensteroverzicht, hier kunt u bepaalde

v Kaartontwerp

vensters zichtbaar of ontzichtbaar maken: :
v Eigenschappen

- Kaartontwerp
- Eigenschappen
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E. Options Menu

De Options Tab biedt de mogelijkheid tot het aanpassen van de instellingen rondom taal, Instellingen
het weergeven van een raster en de locatie-instelling voor het opslaan van het ontwerp. Improvement Program
F. Help Menu

De Help Tab biedt u informatie over BadgeMaker Design, zoals de license Help weergeven F1

informatie en welke versie u heeft geinstalleerd. Onder de Tab vind u ook de Bekijk veranderingen

gebruikershandleiding onder “Help weergeven”. Ficenteiformats

- Help weergeven Info over BadgeMaker Design

- Info over BadgeMaker Design
- Licentie-informatie

Snel Menu

Het Snel Menu biedt knoppen voor de meest gebruikte functies. Zo wordt navigeren nog gemakkelijker.

{_) BadgeMaker Design

Bestand Wijzigen Beeld Options Help

A. Creér een nieuw kaartontwerp
Klik op deze knop om een nieuw ontwerp van uw kaart te beginnen.

B. Open een bestaand kaartontwerp
Klik op deze knop om een bestaand kaartontwerp te openen.

C. Opslaan
Het is belangrijk om uw lay-out op te slaan tijdens het ontwerpen. Klik op deze knop om snel op te slaan.

D. Opslaan als..
Klik op deze knop als u uw ontwerp onder een andere naam wilt opslaan.

E. Ongedaan maken
Deze knop laat u uw acties ongedaan maken. U kunt ook gebruik maken van de sneltoetsen CTRL+Z.

F. Herhalen
Deze knop zal de acties terughalen die u eerder ongedaan heeft gemaakt.

G. Knippen
Om een element te verplaatsen (afbeelding, tekst, sjabloon) op het canvas kunt u de “knippen” icoon gebruiken.
U kunt ook gebruikmaken van de sneltoetsen CTRL + X.

H. Kopiéren
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Om een element te kopiéren (afbeelding, tekst , sjabloon) op het canvas kunt u de “kopiéren” icoon gebruiken. U
kunt ook gebruikmaken van de sneltoetsen CTRL + C.

I. Plakken
Om een gekopieerd of geknipt element (afbeelding, tekst, sjabloon) op een andere locatie van uw canvas te
plakken kunt u op de “Plakken” icoon klikken. U kunt ook gebruikmaken van de sneltoetsen CTRL + V.

J. Toon/verberg raster
Deze knop zal het raster tonen of verbergen.

il
[l
i
I
E
E3

Example Card Design 5 (€3

= to p
5 | T T Afdrukvoorbeeld | Kaartinstellingen | Dynamische velden

s
i

| | | + + 1 1 [ Afbeelding | Positie | Stijl

e S R R 0 e 1 | S | g

[¥] Hoogte-breedteverhouding 154 1
= Interpolatie-modus: | Standaard ¥
ol | . YR o sabeciloabasd || || Transparantie: 0 %
d d I
K. Instellingen © Instelingen - 0
De instellingen knop geeft u een aantal opties: e
1. U kunt het raster activeren of deactiveren. Snap to grid:
U kunt snap to grid aanzetten, hierbij verplaatst het Rasterformaat: : mm_*

element automatisch naar de dichtstbijzijnde fetiexiype cennekt I

Taal: MNederlands ¥

rasterlijn.
3. U kunt de SChaa| van het raster inste“en. Kaartontwerplocatie: | C\Users\Public\Documents'\BadgeMaker Design Prg -
4. U kunt de lettertype-eenheid aanpassen: pt of dip. - A
U kunt de talen instellen voor BadgeMaker Design.
Talen die worden ondersteund: Nederlands, Engels, Spaans, Frans, Pools, Portugees en Duits.
Andere talen zullen volgen in toekomstige updates.

Bepaal uw eigen locatie waar u uw ontwerpen wil opslaan en openen.

Klik op “OK” knop om de instellingen te bevestigen.
Klik op de “Annuleren” knop om de aangepaste instellingen te annuleren.
Om het instellingenscherm te verlaten kunt u op de “X” knop klikken.

LN
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L. Voorkant en achterkant van het kaartontwerp op de canvas zien
Klik hier wanneer u beide kanten van uw kaartontwerp wilt zien en tegelijk beide kanten wilt ontwerpen.

M. Voorkant van het kaartontwerp op de canvas zien
Klik hier wanneer u alleen de voorkant van uw kaartontwerp wilt zien. Dit geeft wat meer ruimte om met het
ontwerp te werken.

N. Achterkant van het kaartontwerp op canvas zien
Klik hier wanneer u alleen de achterkant van uw kaartontwerp wilt zien. Dit geeft wat meer ruimte om met het
ontwerp te werken.

0. Basis ontwerp
Deze knop vertegenwoordigd het ontwerpen van de basis layout die geprint wordt met een YMCK of
monochroom printerlint.

P. Speciaal printlint ontwerp

Deze knop vertegenwoordigd het ontwerpen van een aparte speciale laag los van het basis ontwerp, die geprint
kan worden met bijvoorbeeld een UV-laag of een zilveren laag. (Let op: Het gaat hier om specifieke printers en
printerlinten, dus bekijk eerst of uw printer dit kan voordat u hier gebruik van maakt.)

Q. Beschermlaag ontwerp

Deze knop vertegenwoordigd het ontwerpen van een aparte beschermlaag los van het basis ontwerp. (Let op: Het
gaat hier om specifieke printers en printerlinten, dus bekijk eerst of uw printer dit kan voordat u hier gebruik van
maakt.)

R. Scale slider
Gebruik deze slider om op het canvas in- en uit te zoomen.

S. PrintStudio
Deze knop is een snelkoppeling naar BadgeMaker Identity, zodra uw ontwerp klaar is kunt u hier verder met uw
kaartproductieproces.

}EI?EEIE September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 22
E www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

@2

- 'BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

Werkbalk

To create and edit a design you need to work with the toolbar setup on the left side.
The tool bar offers the following functions:

||-: 1-_-1|

[SHa]

A. Selecteer/verplaatsfunctie

Deze functie wordt gebruikt om elementen te selecteren en te verplaatsen in uw ontwerp.
Wanneer een element geselecteerd is zal een versleep icoon zichtbaar zijn, die gebruikt kan
worden om het element te verslepen en het element te vergroten, verkleinen of te roteren.

)EREEQ September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7
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B. Zoomfunctie
O\ De zoomfunctie maakt het mogelijk om in te zoomen op uw kaartontwerp. Met elke klik van uw
muis zoomt uw een stap verder in.
4 R

C. Afbeeldingelement

m Het afbeeldingelement wordt gebruikt om een afbeelding in uw ontwerp te plaatsen. Uw sleept
eerst het element zo groot al u het wilt. Daarna gaat uw naar de elementinstellingen rechtsonder
om een afbeelding naar keuze te selecteren vanaf uw eigen computer.

4 I

D. Tekstelement

Aa Het tekstelement kan gebruikt worden voor statische en dynamische tekst. Selecteer u
tekstelement en gebruik de tekstelementinstellingen rechtsonder om tekst toe te voegen, aan te
passen of dynamische velden toe te voegen aan uw tekst. Voordat u dynamische velden kan
gebruiken moet u deze definieren onder de tab “dynamische velden” bij het Kaartontwerpvenster.

' )

o o

o o
oenter text here
o G

o o

gl

o
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E. Pasfoto-element
Het Pasfoto-element wordt gebruikt om aan te geven waar u uw pasfoto wilt tonen in uw

kaartontwerp. U kunt de verhoudingen aanpassen in de elementinstellingen rechtsonder. Wanneer
uw ontwerp is gekoppeld aan een BadgeMaker Identity project zal de dummy-afbeelding in het
pasfoto-element verplaatst worden met de pasfoto die gekoppeld is aan de kaarthouder.

: ™

o [+
o o ]

d o b
] o

o /

F. Handtekeningelement
Het Handtekeningelement wordt gebruikt als plaatsvervanger voor de echte handtekening. Met dit

element kunt u aangeven waar u een handtekening wil tonen binnen uw kaartontwerp. Wanneer
uw ontwerp is gekoppeld aan een BadgeMaker Identity project toont het element de handtekening

van de kaarthouder.

r )
| AT At > F
o /
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G. Barcode-element

Het Barcode-element wordt gebruikt om een tijdelijke aanduiding te geven voor een barcode op
uw kaartontwerp. Wanneer het ontwerp is gekoppeld aan een dataveld in BadgeMaker Identity
wordt de tijdelijke dummy-afbeelding vervangen met de echte Barcode. Er zijn verschillende
soorten barcodes beschikbaar om te selecteren in de elementinstellingen rechtsonder. Barcodes
die te klein zijn geschaald werken mogelijk niet. Test uw barcode met de benodigde gegevens(vaak
zijn dit een specifiek aantal cijfers waar u aan moet voldoen, elke specifieke barcode heeft zijn
eigen voorwaarden) voordat u doorgaat het productieproces.

r ™

o
=)

ful
o

H. 2D Barcode-element

Het 2D Barcode-element wordt gebruikt om een tijdelijke aanduiding te geven voor een 2D
barcode op uw kaartontwerp. Wanneer het ontwerp is gekoppeld aan een dataveld in BadgeMaker
Identity wordt de tijdelijke dummy-afbeelding vervangen met de echte Barcode. Er zijn
verschillende soorten 2D Barcodes beschikbaar om te selecteren in de elementinstellingen
rechtsonder. 2D Barcodes die te klein zijn geschaald werken mogelijk niet. Test uw barcode met de
benodigde gegevens(vaak zijn dit een specifiek aantal cijfers waar u aan moet voldoen, elke
specifieke barcode heeft zijn eigen voorwaarden) voordat u doorgaat het productieproces.

4 N
o /
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|. Vierkant element
Het vierkantelement kan gebruikt worden als kader en/of kleurvlakken.
: ™
\ /
J. Cirkel element
Het cirkelelement kant gebruikt worden om cirkels of elipsen te tekenen en die te gebruiken in uw

ontwerp als achtergrond of als deel van het ontwerp.

()
N

\. e

K. Dynamisch logo element

E Het dynamisch logo element wordt gebruikt als plaatshouder voor meerdere logo’s op dezelfde
locatie. Wanneer het ontwerp is gekoppeld aan een dataveld in BadgeMaker Identity wordt een
van de logo’s zichtbaar die gekoppeld is aan specifieke data. Zo kunt uw hetzelfde kaartontwerp
gebruiken maar bijvoorbeeld per locatie of afdeling een ander logo weergeven.

r ™
Kijk ook bij de dynamische logo
elementeigenschappen die meer uitleg
bevat over hoe het dynamische logo
element werkt.
\ _/
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Canvas voor- en achterkant

De canvas voorkant en achterkant wordt gebruikt om elementen te plaatsen, verplaatsen en bewerken om zo tot
een ontwerp te komen. Wanneer een element geselecteerd is kan deze groter of kleiner geschaald worden
doormiddel van de kleine vierkantjes/pijltjes aan de randen van het element. Het element kan ook geroteerd
worden doormiddel van de cirkeltjes in de hoeken van het element.

e ™~ Verhoog of verlaag de breedte of hoogt van een
element. Een klein pijltje verschijnt wanneer u met
°q 5 n° uw muis over de randen van het element beweegt.
Wanneer u in een hoek van het element klikt op het
vierkantje kunt uw zowel in de hoogt als in de

T e i breedte het element groter of kleiner slepen.

N /

Fig. Voorbeeld van een afbeeldingelement geplaatst op het canvas
op voorkant van de kaart.

Ve ~, U kunt het element roteren wanneer uw in de hoek
van het element op het ronde pijltjes klikt en deze
vasthoudt en in de rondte sleept. Het ronde pijltje
verschijnt wanneer u met uw muis over het cirkeltje
in de hoek van het element beweegt.

@2 o

o /

Fig. Voorbeeld van een geroteerd afbeeldingelement geplaatst
op de achterkantkaart canvas.
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Kaartontwerpvenster
Het Kaartontwerpvenster presenteert drie tabbladen: Afdrukvoorbeeld, Kaarteigenschappen & Dynamische
Velden.

Afdrukvoorbeeld
Het afdrukvoorbeeld laat een gebruiker een voorbeeld zien hoe de kaart er uitgaat zien. Door er op te klikken
kunt u wisselen welke kant van de kaart u vooraan wilt hebben om er goed naar te kunnen kijken.

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Fig. Voorbeeld van het afdrukvoorbeeldtab in het Kaartontwerpvenster
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Kaarteigenschappen
Het kaartinstellingentabblad biedt u de mogelijkheid om de huidige kaartinstellingen aan te passen. Het is
mogelijk om uw ontwerp enkelzijdig of dubbelzijdig te maken, met of zonder MAGstripe en de kaart oriéntatie

aanpassen naar staand of liggend.

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Afmetingen: 85,6 x 54 mm {ID-1/ CRE0)
[] Enkelzijdig
[] Magneetstrip
Voorkant @ Liggend O Staand
[ ] Specialty layer
[ ] Protective averlay layer
Achterkant: ® Liggend ) Staand
[] Specialty layer

[] Protective overlay layer

Fig. Voorbeeld van het kaartinstellingen in het Kaartontwerpvenster
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Dynamische velden

Met de tab voor ‘Dynamische velden’ kunt uw een lijst van dynamische velden generen voor uw ontwerp. Een
dynamisch veld kunt u gebruiken als plaatshouder van een specifiek dataveld, bijvoorbeeld een voornaam,
achternaam of kaartnummer. De lijst die u hier genereert kunt uw gebruiken wanneer uw het tekstelement gaat
gebruiken. Wanneer u een dynamisch veld wilt toevoegen als tekst kunt u in het tekstelement op de “toevoegen”
knop klikken en een van de door uw aangemaakte velden selecteren. Deze tekst zal dan speciaal aangegeven
worden in de tekst en herkent worden als een plaatshouder van bepaalde data. De dynamische velden kunnen
daarna in Identity gekoppeld worden aan uw project data.

U kunt de velden hier aanmaken, aanpassen en verwijderen, standaardwaarde geven en de opmaak bepalen.

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Mame . Default value Format
C | : h
first_name Tekst: start hoofdletter +
last_nmame Tekst: start hoofdletter ~
employee_no Tekst: klsine letters “
W] Fixed length: & Alignment: | Left ¥ | Padding: |0
E
v || department Tekst: start hoofdletter *
valid_date Datum: MM-dd-jjj

country Standaard e
barcode Standaard v

L4
< 1< < K<

Met de “+” knop kunt u nieuwe dynamische velden toevoegen aan uw lijst van dynamische velden.
Lijst van Dynamische veldnamen.

Standaardwaarden van de dynamische velden.

Opmaak type van het dynamische veld kunt uw selecteren uit het drop-down menu.

mo o w>

Het is mogelijk om dynamische velden een vaste lengte, invoeruitlijning en een vulkarakter te geven. Dit
helpt wanneer de dynamische gegevens een specifieke vaste lengte moeten hebben, bijvoorbeeld ID-
nummers of voor specifieke Magstripe-invoer. Klik op de pijl voor het dynamische veld om de extra opties
te openen. De vaste lengte geeft de mogelijkheid om het aantal tekens in te stellen, met invoeruitlijning
kunt u de invoer van links of rechts instellen en met het vulkarakter kunt u de lege ruimte vullen met een
specifiek teken.

F. Klik op het “x” knopje op een dynamisch veld te deleten.
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Elementeneigenschappenvenster

Het eigenschappenvenster heeft drie tabbladen: Element bewerken, Element positie en Element stijl tab.
Afhankelijk van het type element zullen er verschillende eigenschappen zijn die u per element kunt aanpassen.
Wanneer u eigenschappen aanpast zult u direct het resultaat van uw aanpassingen kunnen zien in uw
kaartontwerp zonder op een extra knop te klikken.

Alle elementen hebben de mogelijkheid om op slot te worden gezet, handig wanneer deze niet mag verschuiven.

Elementeigenschappen .

— EPPe“ n Tekstelement
Tekst | Positie | Stijl
Lettertype: | Calibri ughtEl | Afmetingen: [2 A. Verander het lettertype met behulp van het drop-
B /] U E=E= === EEm downmenu.
@ El El B. Verander de lettergrootte
leur E C. Pas de tekststijl aan naar bold, italic en/of
Dynamisch veld: | first_name 7U_I?derllned' . . .
D. Lijn de tekst uit naar links, midden of rechts.
Tekst FIRST NAME E. Lijn de tekst uit naar de bovenkant, het midden of
EI onderkant van de tekstveld.
F. Zorg dat tekst automatisch past in het tekstveld,
Fig. Voorbeeld van tekstelement eigenschappen laat de tekst afsnijden wanneer hij te lang is voor

de lengte van het tekstveld of klik op FIT om de
tekst automatisch aan te passen aan de grote van
het tekstveld.

G. Geef de tekstkleur door het klikken op het
gekleurde vlakje en daarna een kleur te selecteren.

H. Kies een van de dynamische velden uit het drop-
downmenu en klik op de “Toevoegen” knop. Een
dynamisch veld wordt nu toegevoegd aan uw
tekstveld als plaatshouder van data uit uw project.
Voorbeeld van een dynamisch veld {Voornaam}.

I.  Voeg alle gewenste tekst in dit tekstveld.

J. Klik hier om het element wel of niet op slot te
zetten. Handig wanneer een element niet mag
verschuiven.

Element-eigenscha, .
ement-eige ppen Afbeeldingenelement
Afbeelding | Positie Stijl

A. Kies een afbeelding uit een map van uw computer
door te klikken op de”...” knop.

Vink aan om een bepaalde ratio te behouden.

C. Een specifieke mogelijkheid die u kan gebruiken is

de “Interpolation mode”, om de afbeeldingskwaliteit

@

Hoogte-breedteverhouding [154 | : [1 jce controI(‘eren tijdens het schalen. Dit kan met 4
interpolation modes:
Interpolatie-modus: | Standaard E - Default, Bicubic, Bilinear, NearestNeighbor
Transparantie: 0 %El Houd deze setting op “Default” wanneer u geen
ervaring heeft met deze interpolation modes.
Fig. Voorbeeld van afbeeldingenelement eigenschappen D. Gebruik de slider of voer een percentage in om de

transparantie van de afbeelding te veranderen.
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Pasfoto-element
A. Vink aan wanneer u een bepaalde ratio wil
behouden. Uw kunt ook zelf een ratio invoeren.
B. Een specifieke mogelijkheid die u kan gebruiken is
de “Interpolation mode”, om de afbeeldingskwaliteit
te controleren tijdens het schalen. Dit kan met 4
interpolation modes:
- Default
- Bicubic
- Bilinear
- NearestNeighbor
Houd deze setting op “Default” wanneer u geen
ervaring heeft met deze interpolation modes.
C. Gebruik de slider of voer een percentage in om de

transparantie van de pasfoto te veranderen.

Element-eigenschappen

Pasfoto | Positie | Stijl

Hoogte-breedteverhouding |3

{a]
Interpolatie-modus: | Standaard
Transparantie: 0 %a E

Fig. Voorbeeld van Pasfoto-element eigenschappen

Handtekeningenelement

A. Vink aan wanneer u een bepaalde ratio wil
behouden. Uw kunt ook zelf een ratio invoeren.

B. Een specifieke mogelijkheid die u kan gebruiken is
de “Interpolation mode”, om de afbeeldingskwaliteit

Interpolatie-modus: | Standaard
Transparantie: 0 %E .. K

te controleren tijdens het schalen. Dit kan met 4
interpolation modes:

Fig. Voorbeeld van Handtekeningenelement eigenschappen - Default
- Bicubic
- Bilinear
- NearestNeighbor
Houd deze setting op “Default” wanneer u geen
ervaring heeft met deze interpolation modes.
C. Gebruik de slider of voer een percentage in om de
transparantie van de handtekening te veranderen.

Element eigenschappen Barcode-element
Barcode | Positie | Stij A. Vink aan om een bepaalde ratio te behouden.

Element-eigenschappen

Handtekening | Positie | Stijl
[+#] Hoogte-breedteverhouding |5 1 E

Hoogte-breedteverhouding |5 [ El B. Kies een barcode type uit het drop-downmenu. Elk
type heeft zijn eigen data voorwaarde.

Sarcade type: | Code 128-Auto Foutcontrols: Standaard El C. Selecteer een van controleer mogelijkheden om een

Ll Fitto "~"d‘"E| Preferred bar width: 0,38 E barcode op eventuele fouten te controleren.

[ Toon labEhE D. Vink aan om de barcode aan te passen naar de

breedte van de pas.

Dynamisch veld: | Voornaam E. Erkan ook een vaste breedte aan de barcode

Waarde: (Barcode] worden gegeven.

El F. Wanneer u een label onder u barcode wilt laten
weergeven kunt u deze checkbox aanvinken.

G. Uw kunt kiezen om een van de dynamische velden
die u eerder heeft aangemaakt te selecteren als
waarde voor de barcode door een te selecteren en
op de “Toevoegen” knop te klikken.

H. Voeg een standaardwaarde toe of combineer met
een dynamisch veld.

Fig. Voorbeeld van de Barcode-element eigenschappen
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Element-eigenschappen Dynamisch logo-element
Dynamisch logo | Positie | St A. Selecteer het dynamische veld dat u wilt koppelen

Dynamisch veld: | country El aan de dynamische logo’s.
Retker: Tl ® B. Selecteer een van deze twee opties om de
, El verhoudingen van een afbeelding te behouden of
Interpolatie-modus: | Standaard . ..
om de afbeelding kadervullend te laten zijn.
Transparantie: 0 C. Een specifieke mogelijkheid is de “Interpolation

r?ode ,om de afbeek'jingskwaliteit te beheren

tijdens het schalen. Dit kan met 4 modes:
Default, Bicubic, Bilinear en NearestNeighbor
Houd deze setting op “Default” wanneer u geen
ervaring heeft met deze interpolation modes.

u [ Gebruik ais standaardiogo D. Gebruik de slider of voer een percentage in om de
transparantie van de afbeelding te veranderen.
Gerelateerde waarde: |USA E. Klik op deze knop wanneer u een dynamisch logo
] wilt toevoegen.
I I a [ Gebruik ak standzardloge F.  Wanneer u een dynamisch logo wilt verwijderen
Gerelateerde waarde: |CA selecteert u de afbeelding en klikt u op de
“Dynamisch logo verwijderen” knop.
W (] [ Gebruik als standaardlogo G. Selecteer een afbeelding voor een van de
Z_S Gerelateerde waarde: [UK dynamische logo’s door op de “...” knop te klikken.
H. Vink deze box aan wanneer uw een van de
Fig. Voorbeeld van dynamisch logo-element eigenschappen dynamische logo’s als de standaardafbeelding wil
aangeven.

I.  Per dynamisch logo kunt u een waarde opgeven die
dat logo representeert. Deze waarden moeten later
terug komen in het dataveld waarmee u de
dynamische logo’s koppelt. Wanneer u dit
kaartontwerp koppelt aan data in Identity zal op de
locatie van het dynamisch logo een afbeelding van
een vlag getoond worden afhankelijk van het land
van de kaarthouder.

MAGstripe-element
A. Selecteer een dynamisch veld uit het drop-

Element eigenschappen
Magneetstrip

Dynamisch veld: | first_name El downmenu dat u wilt toevoegen als informatie aan

Spo0r 1 feen van de MAGstripe sporen of type de informatie
in een van de sporen.

Spoor 2: T°E~°E§E" B. De MAGstripe laat u drie sporen coderen met data.

Spoor 3 O e De sporen geven aan wanneer er verkeerde data is
toegevoegd aan een van de sporen.

Track 1: Voeg 76 karakters, A-Z (Hoofdletters), 0-9
en bepaalde symbolen toe.
Track 2: Voeg 37 numerieke karakters toe. 0-9
Track 3: Voeg 104 numerieke karakters toe. 0-9

C. Klik op deze knop om een dynamisch veld toe te
voegen geselecteerd bij punt A.

D. Vink de LRC (longitudinal redundancy check) box aan
op extra karakters toe te voegen die helpen met het
valideren van uw data.

Fig. Voorbeeld van MAGstripe-elementeigenschappen
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Positie
A. Bepaal de positie van het geselecteerde element.
Afbesiding | Positie | Stijl B. Schaal uw element door een hoogte of breedte op te
Pasitie: Afmetingen: Rotatie geven. Vink de box aan wanneer uw de
% [033 | | Breecte: (2678 Hosk: [0 verhoudingen tussen de hoogte en de breedte wil
Beeld eigenschappen
¥, 1,08 | | Hoogts: 56,18 behouden.
C. Roteer het element door een graadgetal op te
M
oeE geven tussen de 0 en 360.
Links: |0 Boven: |0 Rechtz: |0 Onderaan: |0 . . .
D. Voer in deze velden uw element marge in om ruimte
Maar voren brengen Naar voorkant brengen om het element te creéren.

Fig. Voorbeeld van positie eigenschappen van een element

Stijl
A. Uw kunt een element randen meegeven, u kunt hier
Afbeelding | Positie | Stij de dikte, kleur, stijl en de hoekradius opgeven.
Rand: B. Achtergrondkleur bepalen van een element.
Dikte: b ] xeun ‘E
Hoekradius: |0 Stijl: -_ -
Achtergrond Kleur:

Fig. Voorbeeld van het stijl tabblad in element

eigenschappen.
— e Kleurenvenster
. : . N e Kies een kleur voor een rand of achtergrond doormiddel
o I van het pop-up kleurenvenster. U kunt gebruik maken
B i._. 233 van:
=8 2DB5FF
HSV: A. Kleurenkiezer
- H= LR 24 B. RGB schuiver
s e = C. HSV schuiver
Color library Vi N 100 D. Transparantie toevoegen
E

m [_] m [_] Transparency: B R . .
- . Kleurenbibliotheek van eerder gebruikte kleuren die
Emmmmm — 25>

u heeft opgeslagen doormiddel van het slepen van

een kleur in de bibliotheek.
= F.  Klik op “Ok” wanneer een kleur heeft geselecteerd.

Fig. Voorbeeld van het kleuren pop-upmenu in stijl tabblad
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Creeer een kaartontwerp

Om een kaartontwerp te creéren kunt u beginnen met het starten van een nieuw ontwerp of verder gaan met
een bestaand ontwerp.

Nieuw kaartontwerp
Wanneer u op de link “Nieuw project” of het icoon voor een nieuw kaartontwerp klikt zal een Nieuw project
venster verschijnen.

Nieuw project x

Naam: (D
[2]

|y
Voorinstelling: 1D-1/ (Iil ll]

Breedte: Hoogte: Eenheden:

Afmetingen: 85.6 x 54 mm

Kaart configuratie

ml | Enkelzijdig E | Magneetstrip
Inktlint type Oriéntatie Inktlint type Oriéntatie

s ~ Kleur (=) Liggend ) » Kleur *) Liggend

Mono ) Staand . Mono .| Staand

Cancel

Fig. Voorbeeld van het instellingenvenster voor een nieuw kaartontwerp.

A. Vul de naam in voor uw ontwerp. Het uitroepteken geeft aan dat de naam nog niet ingevuld is of al
bestaat. Uw kaartontwerpnaam moet uniek zijn. De “OK” knop is pas beschikbaar wanneer uw een unieke
naam hebt gegeven aan uw kaartontwerp.

Uw kunt kiezen uit een lijst van voorinstellingen van bekende kaart- of printafmetingen.

Bepaal uw eigen afmetingen door zelf de breedte, hoogte en eenheid aan te geven.

Activeer deze checkbox wanneer uw een eenzijdig kaartontwerp wilt.

Activeer deze checkbox wanneer uw een MAGstripe in uw kaartontwerp wilt.

mmo O w

Activeer een van de inktlint types (Mono of Kleur) en de kaartoriéntatie (Liggend of Staand) voor de
voorkant van uw ontwerp.

G. Activeer een van de inktlint types (Mono of Kleur) en de kaartoriéntatie (Liggend of Staand) voor de
achterkant van uw ontwerp.
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Open bestaand project

Om een bestaand project te openen klikt uw op de “Open project” link of het icoon in het snelmenu. Alle
beschikbare projecten (kaartontwerpen) worden in een pop-upvenster getoond. Uw kunt een project uit deze lijst
selecteren en openen om mee aan de slag te gaan. Er kunnen meerdere kaartontwerpen tegelijk geopend
worden.

) Open project

N 3 Laatst t v
ame e Afmetingen: 85.601mm x 53.999mm

G

{fir

Example Card Design & 5/1/201& 5:11:50 PM
Example Card Design 5 5/1/2018 5:11:50 PM
Example Card Design 4

[epuitmanty  (employee_no

Example Card Design 3

Example Card Design 2

5% i T
CheCd vl wntil

Verwijderen B E Open Annulerenm

Fig. Voorbeeld van pop-up venster voor het openen van een bestaand project (kaartontwerp).

A.
B.
C.
D.
E.

Selecteer een van de bestaande kaartontwerpen.

Bekijk een voorbeeld van het geselecteerde kaartontwerp.

Open het geselecteerde kaartontwerp door op deze knop te klikken.

Klik op deze knop om het openen van een kaartontwerp te annuleren.
Wanneer uw een bestaand ontwerp wil verwijderen klikt uw op deze knop.

BadgeMaker Store

Kaartontwerpen uit de Store

Kijk rond in de Store en selecteer een ontwerp om te downloaden. Doe inspiratie op en pas de ontwerpen aan
naar uw eigen smaak.

Browse the Store
Open de Store door op “Store” in het hoofdmenu te klikken en selecteer vervolgens “Store bezoeken”.
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) Store

Browse store | My items

2% /f ) Cashews b
'_ [ Furmnis Clhecre T3 € 1,95
Foau oo iy ) Rl A
ey . w
_ €39 D Mot ¢ 305
- €795 e C i

Example Card... SRSV IENH

BadgeMaker Store.
A. Store: Overzicht van alle beschikbare kaartontwerpbundels, selecteer en voeg aan toe aan “My items”.
B. Filter het verzicht van kaartontwerpen door tags. Gebruik het dropdownmenu om tags te selecteren.
C. Zoek kaartontwerpen op naam.
D. Klik op de afbeelding van een kaartontwerp voor meer informatie.

Example Card Designs X

w A Collection of example card designs for corporate,

S L e = b o

healthcare or education minded organisations.

[ screencheck Y Heaithcare Y Education J Corporate
<§ {I[I ﬂ . »

Contents
e Example Card Design 1 (CardDesign
Example Card Design 2 (CardDesign
Example Card Design 3 (CardDesign

.
.
e Example Card Design 4 (CardDesign
e Example Card Design 5 (CardDesign
.

Example Card Design 6 (CardDesign

E. Klik “Add to My items” om het kaartontwerp toe te voegen aan “My items” zodat ze gedownload kunnen
worden.
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My items
Alle kaartontwerpen die geselecteerd zijn in de Store zijn terug te vinden in “My items”. De kaartontwerpen die
hier staan zijn altijd beschikbaar om te downloaden.

' Store
Browse store | My iterns

Item name Type From product

Example Card Design 1 Card design Example Card Designs
Example Card Design 2 Card design Example Card Designs
Example Card Design 3 Card design Example Card Designs

Example Card Design 4 Card design Example Card Designs

Example Card Design 6 Card design Example Card Designs

{vahd_date)

Download

BadgeMaker Store My Items overzicht

My items: Overzicht van geselecteerde kaartontwerpen.

@

Voorbeeld van de geselecteerde kaartontwerpen.
C. Klik “Download” om het ontwerp te downloaden naar Badgemaker Design. Geef het ontwerp een naam:

Mame: ”Example Card Design 3

Save as Cancel

Na dat het ontwerp is opgeslagen zal deze automatisch worden geopend in BadgeMaker Design. U kunt
nu aan de slag met het ontwerp.
D. Klik de “Close” knop om de My items pop-up te sluiten.
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badgemaker

IDENTITY

GEBRUIKERSHANDLEIDING

BADGEMAKER IDENTITY

September 2019
Gebruikershandleiding V2.7
BadgeMaker Design V2.7
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Interface
Het dashboard van BadgeMaker Identity biedt de volgende onderdelen:

) Example project 1 - BadgeMaker Identity

Bestand Share Bewerken Record Opties Weergave Help u

+

—

Company Department

Andy Andrews Ligula Aliquam Erat LLC Logistics 683-1951 M

Tincidunt Inc. Sales

Tellus Industries Marketing

Lila Gibbs Logistics 11003

Firstname  Lila Street Address 9969 Magna. Avenue

Lastname  Gibbs Postal / Zip DZ5 70K

Company Natogue Penatibus Industries City Machynlleth

Department | | ogistics ~ | Region Montgomeryshire

Email Cras.dolor.dolor@malesuadalnteger.ca Country UK ~

Phone 1 38 665 3515-0329 Birthdate [07-17-1990 mal
% | Card status  No card | Number of cards 0

#® Configuratie is opgeslagen. Er worden 36 van de 36 records getoond 1 record geselecteerd

Fig.Voorbeeld van het BadgeMaker IDENTITY dashboard

Hoofdmenu

Venstermenu

Snelmenu

Rasteroverzicht

Detail overzicht

Foto-index overzicht

Kaartontwerpenoverzicht en kaartontwerpvoorbeeld

TIomMMmMoOO0®p

Foto- en handtekeningenvoorbeeld
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Navigatie

BadgeMaker Identity maakt het uitgebreide kaartproductieprocess zo snel en intuitief mogelijk.

Identity zorgt ervoor dat de gebruikers, binnen uw organisatie verantwoordelijk voor het beheren van
kaarthoudergegevens en de id kaarten printen, met een herkenbare software kunnen werken. BadgeMaker is
goed te begrijpen en heeft vooral de focus op het verwerken van data met de Identity module.

Vensternavigatie

De vensternavigatie geeft de optie om te A. minimaliseren, B. maximaliseren of C. sluiten.

Hoofdmenu
Het hoofdmenu biedt de volgende opties:

Bestand, Share, Aanpassen, Record, Instellingen, Weergave en Help

' Bample project 1 - BadgeMaker Identity

Bestand Share Bewerken Record Opties Weergave Help

Het hoofdmenu heeft 6 submenus, 7 wanneer de BadgeMaker Share Add-On actief is:

Share Bewerken Record DF“
[ MNieuw project

' Lokaal project openen

A. Bestand

De eerste knop biedt de hoofdfuntionaliteiten die nodig
zijn om een BadgeMaker ldentity project of een
BadgeMaker Share project te starten, bewerken,
beheren en sluiten.

Praject sluiten - Nieuw project
B:— Gegevens importeren - Nieuw Share project
- Open lokaal project
- Open Share project
- Project sluiten

- Data importeren

@:— Foto's importeren
[3+ Gegevens exporteren

Fato's exporteren

ET' Geslecteerde records afdrukken - Foto’s importeren
ET' Geselecteerde records afdrukken op Zebra ZTC - Data exporteren

- Foto’s exporteren
*  Sluiten

- Print geselecteerde records
- Print geselecteerde records met ...
- Afsluiten

B. Share
De tweede knop biedt de mogelijkheid om met de Share
Server te verbinden doormiddel van inloggen.

' Verbind met server

- Verbind met server
- Loskoppelen van server
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C. Bewerken

De tweede knop biedt bewerkingsfunctionaliteiten en
projectinstellingen die veel gebruikt wordt tijdens het
¢ Herhalen Ctrl+¥ beheren van uw data.

‘) Cngadaan maken Ctrl+

@ Project instellingzn

- Ongedaan maken
- Herhalen
- Projectinstellingen

Instellingen  Weergave i) | D. Record
De derde knop geeft u controle over het toevoegen of

verwijderen van een record met kaartgegevens.

&= Record toevoegen

- Toevoegen nieuw record
- Verwijder geselecteerde record

E. Instellingen

De opties knop is waar u de configuratie van
Badgemaker kunt aanpassen. Uw kunt daar bijvoorbeeld
de taal en datumtype instellen.

E
# Configuratie

- Configuratie

F. Weergaven

De weergaven knop heeft een submenu waar u kan
aangeven welke venster u zichtbaar wilt maken of
onzichtbaar.

v Grid weergave
o Detail weergave

¥ Gallery weergave

- Grid weergave

- Detail weergave

- Gallery weergave

- Print voortgang scherm

G | G. Help
- Voor meer informative over BadgeMaker Identity en
Handleiding openen

onze online gebruikershandleiding kunt u op de Help
knop klikken.

= Print voortgang scherm

Bekijk veranderingen
& ScreenCheck op het web

Licentie informatie - Handleiding openen

. - Bekijk veranderingen
Cver BadgeMak
g R - ScreenCheck op het web

- Licentie informatie
- Over BadgeMaker

Snel Menu
Wanneer BadgeMaker wordt geopend verschijnt er eerst een pop-up menu dat twee knoppen laat zien waarmee
snel gestart kan worden met een bestaand project.
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B Lokaal project openen

B Nieuw project aanmaken

Het snelmenu biedt een selectie van veel gebruikte functionaliteiten weergegeven als iconen zodat u snel
bepaalde handelingen binnen het productieprocess kunt verwerken.

' Example project 1 - BadgeMaker Identity

Bestand Share Bewerken Record Opties Weergave

A. Nieuw Project

Klik op deze knop om een nieuw project te starten.

B. Open bestaand Project

Klik op deze knop om een bestaand kaartontwerp te openen.

C. Nieuw Share Project

Klik op deze knop om een nieuw Share project te starten.

D. Open bestaand Project

Klik op deze knop om een bestaand Share project te openen en te bewerken.

E. Ongedaan maken

Klik op deze knop om een actie ongedaan te maken.

F. Herhalen

Klik op deze knop wanneer een ongedane actie terug wilt halen.

G. Voeg een nieuw record toe
Deze knop geeft u de optie om een nieuw kaartgegevensrecord toe te voegen aan uw projectdata. Met een nieuw

record kunt u kaartgegevens opgeven, een pasfoto en een handtekening.

H. Verwijder een geselecteerde record

Met deze knop kunt u een geselecteerde record verwijderen van uw projectdata.

)EREEQ September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 L4

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

~

) BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

. Filter records

Wanneer u veel data heeft in uw project dan is het handig bepaalde data te kunnen filteren. Naast onze
snelfilterfunctie in de eerste rij van uw dataraster geeft deze filterknop de optie om een aantal filters te
combineren. Uw kunt zo bijvoorbeeld zoeken op een selectie van kaartnummers in een bepaalde groep. U kunt
meerdere Filterregels en Filtergroepen toevoegen.

Toon alleen records conform deze filters:

[X]
IDnurr_.I t] gelijk 3 2 t] 3 EE

Add filter rule
e e

6

Toevoegen nieuwe filter groep Annuleren

Fig. Voorbeeld van het zoekfiltervenster die verschijnt wanneer u op de filterknop klikt in het snelmenu.

1. Om een filterregel toe te voegen selecteert u eerst een van de datavelden in het drop-downmenu waarin
u wilt zoeken. Dit zal er voor zorgen dat de zoekopdracht specifieker is en u sneller vindt waar u naar
zoekt.

2. Na deze selectie kunt u aangeven in wat voor verhouding de data in het dataveld tot de tekst staat die u
in het invoerveld typt. U kunt kiezen voor bijvoorbeeld “gelijk aan” of “groter dan”.

3. Vul de gegevens in het invoerveld. Afhankelijk of u op zoek bent naar een Group of specifiek id nummer
verschilt de ingevoerde inhoud en is het belangrijk tot welke verhouding deze staat met het
geselecteerde dataveld.

4. De “X” knopjes zijn er om een filterregel of filtergroep te verwijderen.

5. Klik op deze knop om een extra filterregel toe te voegen om zo het zoeken specifieker te maken.

Klik op deze knop om een extra filtergroep toe te voegen om zo meerdere zoekopdrachten tegelijk te
kunnen uitvoeren.

7. Annuleer de filteropdracht.

Om de filteropdracht uit te voeren kunt u op de “Ok” knop klikken.

J. Refresh
Dit is de snelknop die de project gegevens ververst om zeker te zijn dat eventueel nieuwe data uit een
databaseconnectie ook zichtbaar zal zijn.
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|. Druk alle geselecteerde records af
Om bepaalde records te printen kunt u met behulp van de CTRL-toets meerder records selecteren, u kunt ook
kiezen om alle records te selecteren met CTRL + A. Na uw selectie kunt u op de print knop klikken in het snel

menu.
1. Een afdrukvenster verschijnt waarmee u uw kaartprinter kunt selecteren en voorkeursinstellingen kunt
beheren. Na het selecteren van een door uw geinstalleerde kaartprinter kunt u op de “Afdrukken” knop
klikken om de selectie kaarten te printen.
) Afdrukken A =
“ Algemeen
Printer selecteren
= Microsoft XPS Document Writer
= PDF Complete
| ) XPS Card Printer
< . 1 | »
Status: Offline Voorkeursinstelingen
Locatie:
Opmerking: Printer zoeken...
Afdrukbereik 5
@« Alles Aantal exemplaren:m
£ Selecte e
£ Pagin m ;
gl 22l 33
Mdnkken | Annuderen | Toepassen |
| !
Fig. Voorbeeld van het afdrukvenster voor selectie van printers en beheren van voorkeursinstellingen.
2. Na het klikken of de afdrukknop verschijnt er een voortgangvenster voor het afdrukken van de kaart of
kaarten. Hier ziet u wat de status is van de kaarten die worden geprint.
€ Card printing progress
XPS Card Printer (Copy 1) 0 finished, 0 failed (1 total)
Busy printing
@
1 Printing.. I
Fig. Voorbeeld van het afdrukvoortgangvenster.
MCIeel - i
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3. Als er een fout bij het printen van een record ontstaat worden er een aantal opties gepresenteerd:

) Voortgang van afdrukken
Magicard Rio Pro (V2) (Copy 2) 0 geprint, 1 mislukt (2 totaal)

De printer is beschikbaar

Pauzeer bij print-opdracht fout Doorgaan met printen Alles annuleren Alles opnieuw proberen

1 Mislukt Duplex wordt niet ondersteund
2 Toevoegen aan wachtrij ...

Sluiten

A. U kunt de checkbox aanvinken, zodat de printopdracht pauzeert bij het optreden van een fout.
Als u het afdrukken wilt hervatten, klikt u op de knop 'Resume printing'.

B. Klik op de knop “Alles annuleren”, om alle records de printopdracht te annuleren.

C. Om alle records uit de printopdracht opnieuw af te drukken, klikt u op de knop "Alles opnieuw
proberen".
Voor het mislukte records zijn een aantal recordopties gepresenteerd:

D. Om de recordgegevens te controleren klikt u op de "Ga naar record", waarna die specifieke
recordgegevens verschijnen.

E. Om het mislukte record te annuleren, klikt u op de knop 'Annuleren’. De rest van de
printopdracht kan nog steeds worden afgedrukt.

F. Als de fout is opgelost, kunt u op de knop "Opnieuw" klikken om het record opnieuw te printen.

L. BadgeMaker Design

Dit is de snelknop naar BadgeMaker Design zodat u snel nog een aanpassing kan doen in uw kaartontwerp.
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Creéeer een Project

Om een ldentity project op te zetten kunt u kiezen om uit een bestaand project te werken of een nieuw project
op te zetten.

Nieuw Project
Wanneer u op de “Nieuw Project” link klikt verschijnt er een venster met 6 opties voor het starten/opzetten van
een nieuw project.

{_ Nieuw project aanmaken

Maak een nieuw project Maak een Connect project

Definieer de structuur van een nieuw project. Print kaarten met data en afbeeldingen uit externe
databases.

Kopieer een bestaand project Importeer een Excel of csv document

Kopieer een bestaand BadgeMaker Identity project. Maak een nieuw project aan vanuit een Excel of csv
document.
C

Importeer een BMT project Importeer een IDPro7 project

Converteer een BadgeMaker 7 project naar een Converteer een IDPro7 project naar een BadgeMaker

BadgeMaker Identity project. n Identity project.
n.nnuleren

Fig. Voorbeeld van een nieuw project aanmaken pop-up venster.

Maak een compleet nieuw project aan, waarbij u zelf de structuur van het project bepaald.

@

Maak een nieuw project aan op basis van de Add-On Connect waarbij u een koppeling maakt met een
externe database voor uw kaarthoudergegevens.

Kopieer een bestaand project.

Maak een nieuw project aan gebaseerd op een Excel of CSV bestand.

Converteer uw oude BadgeMaker 7 (Classic) project naar een BadgeMaker (New) project.

Converteer uw oude IDPro7 project naar een BadgeMaker (New) project.

Klik op de “Annuleren” knop om het aanmaken van een nieuw project te annuleren.

IommooO

Sluit de pop-up met deze knop.

In de volgende hoofdstukken gaan we verder in op de bovenstaande mogelijkheden voor het aanmaken van een
nieuw project.
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A. Creeer een Nieuw Project

Klik op A. Aanmaken van een nieuw project om te beginnen met het opzetten van een eigen structuur en nog

geen aanwezige datakolommen. Er zijn al een aantal standaardkolommen aangemaakt die u kunt behouden of

verwijderen.

1. Projectstructuur

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Praject structuur (@) Bometrische instelingen (®) Weergave configuratie (D Kaartantwerpen (® Tigoens (&) Maak project aan

Project structuur (7]

Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wa ta het kan bevatten. x

Project naam: |Dem: nieuw BadgeMaker project |

Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
D Ge v| 4 F h
[ Wordt automatisch opgehoogd B C D E

G arnaam Tekst ~ O (|
Achternaam Tekst ~ O (|
Geboortedatum Datum v O (| Select a date
Aantal kazrten Geheslgetal v | [] (|
[[] Wordt automatisch opgehoogd
Kaart status Opties lijst  ~ ] Geen kaart ¥

@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen

Nieuwe eigenschap toevoege m n

Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 1. Nieuw project: Voeg projectgegevensvelden toe.

Stap 1. is datavelden toe te voegen aan uw nieuwe project.

A. Typ de naam van uw nieuwe project.

B. Voer de naam van uw nieuwe dataveld in.

C. Bepaal het datatype door er een te kiezen uit het drop-downmenu. Bijvoorbeeld tekst, getal of datum.

D. Geef bij de eerste checkbox aan of het dataveld in verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van
een nieuwe record. Tweede checkbox kunt u aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

E. Uw kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.

F. Klik op deze knop wanneer u de kolom wil verwijderen.

G. Bij een dataveldtype dat een getal is kunt u aangeven of u deze automatisch wilt laten verhogen met elk
nieuw record dat zal worden aangemaakt.

H. Klik op de “Nieuwe eigenschap toevoegen” knop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.

I.  Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 2 te gaan, biometrische instellingen.
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2. Biometrische instellingen
Bij stap 2 kunt u instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw project en aangeven hoe u deze wil
opslaan binnen uw project.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Project stractur @ Biometrische instellingen @) Wemgawe conigurase @) rosrtontwerpen [0 =

Biometrische instellingen (7]
Paspoort foto

Paspoort fof] A ren B

Verhouding fotoformaat: | 3 x4 w C
Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project ¥
Bestandsnaam kolom: | ID * D

Bestandsindeling: -png E v
Afbeeldingsgrootte: 300 dpi F ~ | [1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening G

Handtekeningen activeren

Verhouding fotoformaat: | 5x1 ¥

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project o

[] Bestandsnaam kelom:

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ~ | [1011 px

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw project: Biometric instellingen

A. De checkbox aangevinkt voor paspoortfoto’s zal foto’s zichtbaar maken in een project en maakt het
mogelijk foto’s toe te voegen.

Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.
Selecteer hoe en waar foto’s worden opgeslagen.

Vink deze box aan wanneer u wil dat een datakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.

mooOw

Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmee de afbeelding moet worden opgeslagen

binnen het BadgeMaker project.

F. Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker project. Let op:
wanneer foto’s groot worden opgeslagen kan dit gevolgen hebben op de snelheid waarmee u werkt
binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G. Het proces voor Handtekeningen werkt hetzelfde als voor paspoortfoto’s.

H. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 3 te gaan, weergave configuratie.

EE?-EE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 50
E www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

~

¢

7BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

3. Weergave configuratie
Tijdens stap 3 kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Project structuur @ Biometrische instelingen @ WQergaue conﬁguralie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Mazk project aan

Weergave configuratie (7]
Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record ®
zien en stelt u in staat o te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detail view | Gallery view B

A Voornaam ¥ Achternaam ~ L4 C ID v
Voornaam ¥ v
Achternaam 2 i
Geboortedatum > o
Aantal kaarten D ¥ v
Kaart status ¥ v

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 3. Nieuw project: Project aanmaken.

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.
B. Tab om Gallery view te configureren waarbij kaarthouderfoto’s worden getoond.
C. Geefaan welke velden u wilt zien in de titel.
D. Geef aan welke velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View.
E. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 4, kaartontwerpen.
qu:n September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 51

CeC(

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

@2

A

\
7

BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

4, Kaartontwerpen
Stap 4 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieuwe project.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

(D) Project strucur (Z)  Biometische instelingen (3) Conbguate @ Kaartontwerpen @) Tiggen (8)  Mask project aan

Kaartontwerpen (7]

Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

BadgeMaker 2.5

BadgeMaker AppleGreen

BadgeMaker Aqua | : | C

BadgeMaker Green

BadgeMaker Orange
BadgeMaker PLAY
BadgeMaker Purple
BadgeMaker Red
BadgeMaker Yellow
bank-of-the-bahamas

bank-of-uk-credit-card

&5 BADGEMAKER

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 4. Toevoegen van kaartontwerpen

A. Selecteer een van de beschikbare kaartontwerpen.

Klik op de “Toevoegen” knop om een kaartontwerp toe te voegen aan je project.

C. Wanneer je een kaartonwerp wil verwijderen van je project, selecteer dan een van de kaartonwerpen in
deze lijst.
Klik op de “Verwijderen” knop om het geselecteerde kaartontwerp te verwijderen van je project.

E. Selecteer een ontwerp en klik op de “Koppelingen wijzigen” knop wanneer u de koppelingen tussen het
kaartonwerp en de projectdata wil aanpassen.

@

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity. Wanneer
u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft dynamische
data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te koppelen aan de
data in uw project. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben maar kunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen
van uw project. Door dit mogelijk te maken op deze wijze kunt uw makkelijk een
kaartonwerp aan verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.

Encoding settings:

Seectcct

F. Voorbeeld van het geselecteerde kaartontwerp.
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5. Triggers
Stap 5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te passen na een bepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Wesrgave configurate @ Kaartorwerpen ® Tﬁggers @ Maak project aan

Triggers (2 ]

Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen, U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen X
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: Na het printen

Voor het printen Deze ac| D En uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvel heeft geprint:
Kolom Altie F

Na toevoegen van een record -
Aantal kaarten | Tel de waarde op E

Na toevoegen van een pasfoto

MNa toevoegen van een handtekening Verhoog met: |1

Na exporteren van een record Kaart status Schrijf een constante waarde v

Na succesvalle chip codering

K l>< l>< ..

Constante waarde: | Geldige kaart
Na een mislukte printopdracht

Vorige stap ﬂlclgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap 5. Nieuw project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe. BadgeMaker
zal automatisch de actie van de trigger uitvoeren bij de aangegeven gebeurtenis.

B. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinden in drop-down lijst. Selecteer een van de
kolommen om zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. Klik op de “Voeg trigger toe” knop om een nieuwe trigger aan een kolom te koppelen en er
specifieke voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Selecteer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom uit het drop-down menu en specifeer
de actie.

F. Klik op de “X” knop om een trigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 6 te gaan en het project te creéren.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolommen(bijvoorbeeld, het verhogen van getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getal is.) Alle veranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verandering van bestaande data
kunnen veroorzaken, zorg er daarom voor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.

3C3ee
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6. Maak project aan
Tijdens stap 6 zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen die u heeft aangegeven in de vorige

stappen aanmaken, zodra u op de A. “Maak project aan” knop klikt.

U bent nu klaar om gegevens toe te voegen aan uw project.

' Nieuw BadgeMaker project aanmaken

(D Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave configurate @ Kaartortwerpen @ Triggers @ Maak project aan

Maak project aan (7]

Druk op ‘Maak project aan’ om het project aan te maken.

Vorige stap - Annuleren

Fig. voorbeeld van stap 6. Nieuw project: Maak project aan.
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B. Creeer een nieuw BadgeMaker Connect Project

Om een nieuw BadgeMaker Connect project the creéren heeft u de Connect Add-On nodig. Deze kunt u aan uw
BadgeMaker Base toevoegen of uw kunt kiezen voor het BadgeMaker PRO pakket waar Connect bij in zit. De
BadgeMaker Connect Add-On laat u verbinding maken met externe databases en de externe data gebruiken om
uw locale BadgeMaker Project te verrijken of zelfs het gehele project baseren op de externe database structuur.
Kijk voor meer informatie bij het hoofdstuk over BadgeMaker Connect.

1. Databronnen

{_) BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Databronnen (@) Aesisogbommen (@) Weergmve configuratie (@ xasrtontwerpen @ Tigge: (8) Mask project aan
Databronnen @
Woer een naam in voor uw project en geef aag g welke databases en tabellen uw data is opgeslagen. X
Project naam: |Nieuw BadgeMaker Connect '“
Vioeg databron Microsoft Access Verwijder databron
4 DEMOG4DO.M . o= - -
Data Type: Microsoft Access D
Bestandsnaam: | C:\Users\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bviMarketing Laptops\7. Test Data\EM 7 projg .
Gebruikersnaam:
Wachtwoord! E

Test vige

Voeq tabel toe

- Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld Nieuw connect project met database koppeling stap 1: data bronnen.

A. Geef uw Connect project een unieke naam.
B. Klik op de “Voeg databron toe” om een database koppeling toe te voegen.
C. Selecteer een eerder toegevoegde databasekoppeling en klik op “verwijder databron” om de koppeling te
verwijderen.
D. Geef het type database aan, de server naam, poortnummer en de databasenaam. Verschillende type
databases worden ondersteund:
—  Microsoft SQL Server
—  Microsoft Access files
—  MysSaQl Server
—  Oracle Server
- ODBC
E. Wanneer de database beveiligd is met een gebruikersnaam en wachtwoord kunt u die hier invoeren zodat
de koppeling tot stand kan komen. Er is ook de mogelijkhied om gebruik te maken van de Windows
authenticatie als deze overeenkomt.
F. Klik op de “Test verbinding” knop om uw database koppeling te testen.
Selecteer de database tabellen die u wilt toevoegen aan uw project door op de “voeg tabel toe” knop te
klikken.
H. Klik op de “Volgende” knop om door te gaan naar de tweede stap.
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2. Afbeelding bronnen
Bij stap 2 kunt u aangeven waar u uw Biometrische afbeeldingen voor uw project zijn opgeslagen.

() BadgeMaker Connect project aanmaken

(D Databronnen @ Afbeeldingshmnnen @ Wieergave configuratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Maak project aan

Afbeeldingsbronnen (7]
A t u aangeven waar uw biometrische afbeeldingen zijn opgeslagen. *

Handtekeningen activeren  Verhouding fotoformaat | 5x 1 - B

Paspoort foto's activeren  Verhouding fotoformaat | 3 x4 -

Paspoort foto

Afbeeldingsbren type: | Lees afbeelding uit Iokaal project C “J)

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ¥ | | 1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Afbeeldingsbron type: | Lees afbeelding uit lokaal praject D e

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ¥ | | 1011 oK

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld Nieuw connect project met database koppeling stap 1: data bronnen.

Vink aan of u handtekeningen en pasfoto’s in uw project wil hebben.

@

Daarna kunt u de verhouding van het fotoformaat aangeven.

Geef aan waaruit de foto’s uitgelezen moeten worden en geef aan als wat voor type (png, jpg of bmp) de

afbeelding opgeslagen moet worden binnen het BadgeMaker project.

D. Geef aan waaruit de handtekeningen uitgelezen moeten worden en geef aan als wat voor type (png, jpg
of bmp) de afbeelding opgeslagen moet worden binnen het BadgeMaker project.

E. Klik hier om verder te gaan naar de volgende stap, weergave configuratie.
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3. Weergave configuratie
Tijdens stap 3 kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

) BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Diatabeonnen @ Afbeeldingshronnen @ Weergave conﬁguratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Mk project aan

Weergave configuratie (2 ]

Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselectearde record *
zien en stelt u in staat om het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detail view | Gallery view

A B IDnumber ~ | | Firstname ¥ | | Surname ~ C Function ~
Firstname - w
Surname w <
Functicn v v
PlaceOfBirth D ¥ ¥
Email v v
Phonenumber o <
IssueDate 2 w
ExpiryDate ~ ©

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 3. Nieuw connect project: Weergave configuratie

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.

B. Tab om Gallery view te configureren waarbij kaarthouderfoto’s worden getoond.

C. Geefaan welke velden u wilt zien in de titel.

D. Geef aan welke velden u wilt zien in de Detail View.

E. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 4 te gaan en kaartontwerpen aan uw project toe te voegen.
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4, Kaartontwerpen
Stap 4 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieuwe project.

' BadgeMaker Connect project aanmaken

(D) Dosbroneen (@) Abeeisingabronnen () weerpave comguratie @ Kaartontwerpen (@) wges (&) Maak prejectasn

Kaartontwerpen (2 ]

Select the card designs you want to use in this project. More advanced settings, such as enceding or automatic card design assignment *x
can be configured in the project settings after creating the project. Card designs can be created with BadgeMaker Design.

Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

BadgeMaker
BadgeMaker 2.5 A

BadgeMaker AppleGreen
BadgeMaker Aqua
BadgeMaker Blue
BadgeMaker Green
BadgeMaker Crange
BadgeMaker Purple
BadgeMaker Red

bovxbovb

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 4. Toevoegen van kaartontwerpen

A. Selecteer een van de beschikbare kaartontwerpen.

Klik op de “Toevoegen” knop om een kaartontwerp toe te voegen aan je project.

C. Wanneer je een kaartonwerp wil verwijderen van je project, selecteer dan een van de kaartonwerpen in
deze lijst.

D. Klik op de “Verwijderen” knop om het geselecteerde kaartontwerp te verwijderen van je project.

E. Selecteer een ontwerp en klik op de “Koppelingen wijzigen” knop wanneer u de koppelingen tussen het
kaartonwerp en de projectdata wil aanpassen.

@

Bindings for 'Example Card Design 1'

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity. Wanneer
u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft dynamische
data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te koppelen aan de
data in uw project. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben maar kunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen
van uw project. Door dit mogelijk te maken op deze wijze kunt uw makkelijk een
kaartonwerp aan verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.

Encoding settings:

Seectcct

F. Voorbeeld van het geselecteerde kaartontwerp.
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5. Triggers
Stap 5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te laten passen na een bepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

' BadgeMaker Connect project aanmaken

(@ Dstatranen (@ eckingsbronnen (@ Weergave configuratie @ esrantwerpen @ Triggers (@) Mok project aan

Triggers (2 ]

Triggers stellen u in staan om automatisch acties it te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophagen x
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nisuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: Na h
Vaor het printen Deze D len uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvel heeft geprint:
Kolom Alctie .

Na toevoegen van een record E

-
CardSerialMo | Schrijf kaart serienumme X
MNa toevoegen van een pasfoto
Na toevoegen van een handtekening [] Draai het kaart serienummer om (plaats de meest significante byte voorop)
[] Sla het kaart serienummer op in decimaal formaat (in plaats van hexadscimaal)
Na exporteren van een record
.

Na succesvolle chip codering

Na een mislukte printapdracht

Vorige stap 'olgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap 5. Nieuw Connect project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe. BadgeMaker zal
automatisch de actie van de trigger uitvoeren bij de aangegeven gebeurtenis.

B. Alle kolommen van het nieuwe project zijn te vinden in de drop-down lijst. Selecteer een van de
kolommen om zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. Klik op de “Voeg trigger toe” knop om een nieuwe trigger aan een kolom te koppelen en er specifieke
voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Selecteer de actie die u wilt verbinden aan de gekozen kolom uit het drop-down menu en specificeer de
actie.

F. Klik op de “X” knop om een trigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 6 te gaan en het project te creéren.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolommen (bijvoorbeeld, het verhogen van getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getal is.) Alle veranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers veranderingen aan bestaande data
kunnen veroorzaken, zorg er daarom voor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.
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6. Maak project aan
Tijdens stap 6 zal de applicatie uw nieuwe connect project op basis van de instellingen die u heeft aangegeven in

de vorige stappen aanmaken, zodra u op de A. “Maak project aan” knop klikt. U bent nu klaar om
kaarthoudergegevens toe te voegen aan uw project.

' BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Databeonnen @ Afbeeldingshronren @ ‘Weergave configuratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Maak projec[aan

Maak project aan (2 ]

Druk op 'Maak project aan’ om het project aan te maken.

Maak project aan

Annuleren

Vorige stap

Fig. voorbeeld van stap 6. Nieuw Connect project: Maak project aan.
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C. Creeer een kopie van een bestaand Project

{ Bestaand BadgeMaker project kopigren

@ Selecteer project @ Kopiesr project

Selecteer project 7
Hier kunt u een project kiezen om te kopi€ren en een naam aangeven voor het nisuwe praject. X
Nieuwe project naam: A
Voer alstublieft een naam in voor uw project.
Q) Kopieer de project structuur en data B
_) Kopieer alleen de project structuur

Selecteer welk project gekopieerd moet worden:

Fig. Voorbeeld stap 1. Nieuw project: Kopie bestaand project.

1. Kopie bestaand Project

A. Geef het project een nieuwe naam.

B. Selecteer of u een kopie wilt “Met gegevens” of “Alleen structuur”. Wanneer u een gehele kopie van het
vorige project wilt kiest u de eerste, wanneer u alleen dezelfde opzet wilt, maar andere gegevens wilt
gebruiken, kiest u voor de tweede.

C. Selecteer een bestaand project uit de getoonde lijst.

D. Klik op de “Volgende stap” knop om een kopie van een project te maken voor een nieuw project.

2. Maak project aan
Tijdens stap 2 zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen die u heeft aangegeven in de vorige
stap aanmaken, zodra u op de A. “Maak project aan” knop klikt.

U bent nu klaar om gegevens toe te voegen aan uw project.
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D. Maak nieuw Project aan vanuit een Excel/CSV bestand

1. Excel bestand

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand (@ Project stuchur (3)  Bometriche instelingen (D) Weergave configuratie (&) Kaartantwerpen ® Tiggen @ impore

Excel bestand (7 ]
Selecteer een Excel of csv bestand om data uit te importeren.

Selecteer Excel of csv bestand:  |C\Users\Margriet\CneDrive - ScreenCheck bviMarketing Laptops\ =lastRata' Kaarthoudgs

Selecteer werkblad: | Worksheet B Datum for C -M-yyyy ¥

Se D rij die de kolom namen bevat:
A o C v} E F G H I
ID nummer | Initialen | Voornaam | Achternaam [ Birthdate | Afdeling | Telefoonnummer | Email Organis
11000 M. Melinda | Battle 14-05-74|Biologie |(825) 873-2774 |ut.pharetra.sed@erat.com itae Al
11001 H. Hyatt Bass 30-05-51| Marketing | (183) 839-3315 | cursus@sagittissemperNam.edu Cuis Adj
11002 E. Brian Head 21-02-55| Technisk |({214) 496-6532 |Cum.sociis.natogue@Maurisquisturpis.com | Quis Co

Aantal records: 100

Paspoort foto importeer instellingen: E

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID nummer -
Select map voor afbeeldingen: | C\Users\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bviMarketing Laptops\7, Test Data\Demo_project_pho) F h
Handtekening importeer instellingen: G

Selecteer bestandsnaam kolom: H ~
Select map voor afbeeldingen:

- \!_1ap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap 1. Nieuw project geimporteerd vanuit een Excelbestand: Gegevensbron.

A. Klik op deze knop en selecteer het Excel/CSV bestand dat u wilt gebruiken voor het creéren van een
nieuw BadgeMaker project.

B. Selecteer het werkblad dat u wilt gebruiken van uw Excel bestand.
Wanneer uw datums in uw Excel bestand gebruikt kunt u hier het formaat dat u in uw bestand gebruikt
aangeven.

D. Selecteer de eerste rij die de kolomnamen bevat.

E. Selecteer de kolom die is gekoppeld aan de unieke namen van de foto’s.(bijvoorbeeld: ID nummer of
Index)

F. Selecteer de folder die de kaarthouderfoto’s bevat.

G. Selecteer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen van de handtekeningen.(bijvoorbeeld: ID
nummer of Index)

H. Selecteer de folder die de handtekeningen bevat.

I.  Klik op de “Volgende” knop om door te gaan naar de tweede stap.
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2. Projectstructuur

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

o Excel bestand @ Projed structuur @ Biometische instellingen @ Weergane configuratie @ Kaartonteerpen @ Triggers @ Impa

Project structuur [ 2]

Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten. X

Praject naam: |Kaar1"ou:|erc:egeﬂ.'er15 met f A |

Kolom importbron Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
ID nummer IC nummer B Geh C ~ | [ D - E
H /] Wordt automatisch opgehoogd
Initizlen nitialen Tekst v O O
Voarnaam Voornaam Tekst ~ | O
Achternaam Achternaam Tekst v O O
Birthdate Geboortedatum Datum ~ | O Select a date
Afdeling Afdeling Tekst v O [
Telefoonnummer Telefoonnummer Tekst ~ | O
Email Email Tekst ~ | O
Organisatie Organisatie Tekst ¥ O [

Nieuwe eigenschap toevoegen

Vorige stap 2nde stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw project: Velden projectgegevens.

A. Vul de naam van uw nieuwe project in.
B. Voer hier de gewenste kolomnaam in.
C. Stel het gegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.

De volgende database types worden ondersteund:

—  Tekst

—  Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegevoegde records automatisch verhogen
met1.

—  Decimaal

—  Lijst
U kunt van een dataveld een lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.

D. Geef hier aan of het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld een

nieuwe record. U kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

E. Uw kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.
F.  Klik op deze knop wanneer u de kolom wil verwijderen.
G. Klik op de “Voeg nieuw kolom toe” knop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.
H. Wanneer een data type van een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij
elke nieuwe record die wordt aangemaakt.
I.  Klik op de “Volgende” knop om naar stap 3 te gaan, biometrische instellingen.
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3. Biometrische instellingen
Bij stap 3 kunt u instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw project en aangeven hoe u deze wil
opslaan.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel besara @ Proect sz @ Biometrische instellingen (D Weergave comfguratie ©® rasmomwerpen ©® viggen

Biometrische instellingen (7]

Paspoort fot] A
Paspoort eren B

Verhouding fotoformaat: | 3 x4 v C

Afbeeldingsbron type: Lees afbeslding vit lokaal project
Bestandsnaam kolom: | ID nun@

Bestandsindeling: .png E w

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi 1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening

G

Verhouding fotoformaat: | 5x 1 <

Handtekeningen activeren

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project =
[] Bestandsnaam kolom:

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi > 1011 ox

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 3. Nieuw project: Biometric instellingen

A. De checkbox aangevinkt voor paspoortfoto’s zal foto’s zichtbaar maken in een project en maakt het
mogelijk foto’s toe te voegen.

Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.
Selecteer hoe en waar foto’s worden opgeslagen.

Vink deze box aan waneer u wilt dat een datakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.

mooOw

Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmee de afbeelding moet worden opgeslagen

binnen het BadgeMaker project.

F. Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker project. Let op:
wanneer foto’s groot worden opgeslagen kan dit gevolgen hebben op de snelheid waarmee u werkt
binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G. Het proces voor handtekeningen werkt hetzelfde als voor paspoortfoto’s.

H. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 4 te gaan, weergave configuratie.
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4. Weergave configuratie
Tijdens stap 4 kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

O @  Projectstructuue (@) Bometriche instellingen @ Weergave configuratie (® Keartontwerpen ® tigge @

Weergave configuratie (7]

Geef aan welke| llen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record X
zien en steltu i B het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien,

Detail view | Gallery view

I| A guratie detail weergave
ID nummer ¥ | | Initialen ¥ | |Voornaam v C Achternaam ~

ID nummer & Crganisatie &
Initialen ¥ | | Adres &
Voornaam & Stad &
Achternaam & Postcode &
Geboortedatum & Provincie &
Afdeling D & Land &
Telefoonnumemer & Pasvolgnummer &
Email & &

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 4. Nieuw project: Project aanmaken.

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.
B. Tab om Gallery view te configureren waarbij kaarthouderfoto’s worden getoond.
C. Geefaan welke velden u wilt zien in de titel.
D. Geef aan welke velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View.
E. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 5 te gaan, kaartontwerpen toevoegen.
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5. Kaartontwerpen
Stap 5 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieuwe project.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

(D) Escel bestara (@) Project struchur () Bmmetrache istelingen (3 Weerpave configueatic ® Kaartontwerpen ) Ty @

Kaartontwerpen (2 ]

Select the card designs you want to use in this project. More advanced settings, such as enceding or automatic card design assignment *x
can be configured in the project settings after creating the project. Card designs can be created with BadgeMaker Design.

Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

BadgeMaker
BadgeMaker 2.5 A

BadgeMaker AppleGreen
BadgeMaker Aqua
BadgeMaker Blue

BadgeMaker Crange
BadgeMaker Purple
BadgeMaker Red
BadgeMaker Yellow

bovxbovb

&5 BADGEMAKER

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 5. Toevoegen van kaartontwerpen

A. Selecteer een van de beschikbare kaartontwerpen.

Klik op de “Toevoegen” knop om een kaartontwerp toe te voegen aan je project.

C. Wanneer je een kaartonwerp wil verwijderen van je project, selecteer dan een van de kaartonwerpen in
deze lijst.

D. Klik op de “Verwijderen” knop om het geselecteerde kaartontwerp te verwijderen van je project.

E. Selecteer een ontwerp en klik op de “Koppelingen wijzigen” knop wanneer u de koppelingen tussen het
kaartonwerp en de projectdata wil aanpassen.

@

Bindings for ‘Example Card Design 1'

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity. Wanneer
u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft dynamische
data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te koppelen aan de
data in uw project. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben maar kunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen
van uw project. Door dit mogelijk te maken op deze wijze kunt uw makkelijk een
kaartonwerp aan verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.

Vearmsam
Achtermasm
D

Kaort stats

Genoonedsum

barcode Veomaam

Encoding settings:

Seectcct

F. Voorbeeld van het geselecteerde kaartontwerp.
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6. Triggers
Stap 6 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te passen na een bepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand

@ Project stracir () Bomerische inselingen (O —

[ Jranr—— @ Triggers @ rporteery
Triggers (7 ]

Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen X
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.
Gebeurtenissen: MNa het printen

Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvel heeft geprint:

Voar het printen
q om e
Na toevoegen van een record)

Pa her En constante waarde *
Na toevoegen van een pasfoto D E

MNa toevoegen van een handtekening

Na exporteren van een record
MNa succesvolle chip codering

MNa een mislukte printopdracht

1D nummer

Vorige stap Volgeode stan Annuleren

G

Fig. Voorbeeld stap 6. Nieuw project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe. BadgeMaker zal
automatisch de actie van de trigger uitvoeren bij de aangegeven gebeurtenis.

B. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinden in drop-down-lijst. Selecteer een van de kolommen om
zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. Klik op de “Voeg trigger toe” knop om een nieuwe trigger aan een kolom te koppelen en er specifieke
voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Selecteer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom uit het drop-down menu en specifeer de
actie.

F. Klik op de “X” knop om een trigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 7 te gaan en het project te creéren.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolommen (bijvoorbeeld, het verhogen van getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getal is.) Alle veranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers veranderingen aan bestaande data
kunnen veroorzaken, zorg er daarom voor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.
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7. Maak project aan

Tijdens stap 7 zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen, die u heeft aangegeven in de
vorige stappen, aanmaken, zodra u op de A. “Maak project aan” knop klikt. U bent nu klaar om gegevens toe te
voegen aan uw project.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ sttt @ s @ soreerstis (@ wesecrmoese @ rmwsere @ v (7) Importeer project

Importeer project

Druk op 'Maak project aan' om het project aan te maken. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbesldingen er geimporteerd moeten x
worden.

Vorige stap Annuleren

Fig. voorbeeld van stap 7. Nieuw project: Maak project aan.
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E. Creeer nieuw project op basis van uw oude BadgeMaker 7

1. Selecteer BadgeMaker 7 Project

' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

@ BadgeMaker 7 bestand @ Project structuur @ Biometrische irstellingen @ Weergave carfiguratie @ Triggers

(0) b

BadgeMaker 7 bestand ("2}
Selecteer een BadgeMaker 7 project om te importeren. X
Selecteer project bestand: | C\Users\mspriensma'\Dropboxi\Marketing\7. Test Data\BM 7 project\DEMO6400\DEMOBE400.BM -
Selecteer database: Ch\Users\mspriensma‘\Dropbox\Marketing\7. Test Data\BM 7 project\DEMO6400\DEMO6400.MDH A .

Aantal records: 14

Fig. Voorbeeld stap 1. Nieuw project: Selecteer BadgeMaker 7 Project

A. Klik op deze knop om een BadgeMaker 7 project te kiezen op uw computer.

B. Klik op deze knop om een BadgeMaker 7 database te kiezen op uw computer.

C. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 2 te gaan.
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2. Projectstructuur

' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

(D) BadgeMaker 7 bestand @ Project structuur (@) Bometrische instelingen (@) Weergave configuratie @ Triggers (&) imparteer project

Project structuur [ 2]

*

Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten.

Praject naam: DEMO6400 A

Kolom importbron Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
IDnumber IDnumber B Ge C v D i E ~

H ‘Wordt automatisch opgehoogd

Firstname Firstname Tekst + O O
Surname Surname Tekst ~ O O
Layout Layout Tekst v O (| STUDENTCARD
Function Function Tekst * O O
PlaceQOfBirth PlaceOfBirth Tekst * O O
Email Email Tekst ~ O O
Phonenumber Phonenumber Tekst + O O
Logo Logo Tekst v O [

Nieuwe eigenschap toevoegen

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw project: Projectstructuur

Vul de naam van uw nieuwe project in.

@

Voer hier de gewenste kolomnaam in.
C. Stel het gegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.

De volgende database types worden ondersteund:

—  Tekst

- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegevoegde records automatisch verhogen
met1.

—  Decimaal

—  Lijst
U kunt van een dataveld een lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.

D. Geef hier aan of het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld een

nieuwe record. U kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

E. U kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.

F. Klik op deze knop wanneer u de kolom wilt verwijderen.

G. Klik op de “Voeg nieuw kolom toe” knop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.

H. Wanneer een data type van een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij
elke nieuwe record die wordt aangemaakt.

I.  Klik op de “Volgende” knop om naar stap 3 te gaan en verder te gaan met het creéren van een nieuw
project.
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3. Biometrische instellingen
Bij stap 3 kunt u instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw project en aangeven hoe u deze wilt
opslaan.

€ Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

(B) e

@ miggers

6)

(D Bacgeddaker 7 bestand @ Biometrische instellingen @ Weergave configuratie

Biometrische instellingen (7]
Geef aan welke biometrische afbeeldingen nodig zijn voor dit project en bepaal hoe ze worden opgeslagen. *

Paspoort foto A

Paspoort fi eren B

Verhouding fotoformaat: | 3 x " C

Afbeeldingsbron type: Lees afbealdinot lokaal project v

vl person D

Bestandsindeling: Png E =

Afbeeldingsgrootte: ~ [ 1011 px
Afbeeldingen worden de ereh in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Handtekeningen activeren G

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project »

[] Bestandsnaam kolom:  person

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ~ | 1011 px
Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Annuleren

Vorige stap Volgende stap

Fig. Voorbeeld van stap 3. Nieuw project: Biometric instellingen

A. De checkbox aangevinkt voor paspoortfoto’s zal foto’s zichtbaar maken in een project en maakt het
mogelijk foto’s toe te voegen.

Na het aanvinken van de checkbox kunt u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.
Selecteer hoe en waar foto’s worden opgeslagen.

Vink deze box aan wanneer u wilt dat een datakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.

mo O

Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmee de afbeelding moet worden opgeslagen

binnen het BadgeMaker project.

F. Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker project. Let op:
wanneer foto’s groot worden opgeslagen kan dit gevolgen hebben op de snelheid waarmee u werkt
binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G. Het proces voor handtekeningen werkt hetzelfde als voor paspoortfoto’s.

H. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 4 te gaan, weergave configuratie.

4. Weergave configuratie
Tijdens stap 4 kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

EE?-EE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 71
E www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

~

¢

7BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

@ Badgehaker T bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergaveconﬁguratie @ Triggers @ Importeer project

Weergave configuratie (2]
Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record x
zien en stelt u in staat om het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detail view | Gallery view

A bul B Ptail weergave
IDnumber ¥ | | Firstname | | Surname ¥ C Layout &
IDnumber *| | Logo -
Firstname ¥ | | CardSerialNe ¥
Surname ¥ | | Cardslssued =
Layout D ¥ | | PhotoDate 2
Function v IssueDate ¥
PlaceQfBirth ¥ | | ExpiryDate -
Email v | | TAG v
Phonenumber = =
E
Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 4. Nieuw project: Weergave configuratie

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.
B. Tab om Gallery view te configureren waarbij kaarthouderfoto’s worden getoond.
C. Geefaan welke velden u wilt zien in de titel.
D. Geefaan welke velden u wilt zien in de Detail View.
E. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 5 te gaan en eventueel triggers aan uw project toe te
voegen.
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5. Triggers
Stap 5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te passen na een bepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

(D BodgeMaker 7 bestand @ Project structuur @ Biometrische instefingen @ Weergave configuratie @ Trigggrs @ Importeer project

Triggers (2 ]

Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen *
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: oor het printen

i Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer dat record begint te printen:

Ma het printen Kolom Aktie
Na toevoegen van een recor

d rde op ¥
Na toevoegen van een pasfoto (1) D E F
Ma toevoegen van een handtekening m
Na exporteren van een record IssueDate Schrijf huidige datum ~
Ma succesvolle chip codering

Verhoog met: |0 Dagen v

Ma een mislukte printopdracht

ExpiryDate | Schrijf huidige datum v

Verhoog met: |3 Jaren

IDnumber

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap 5. Nieuw project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe. BadgeMaker zal
automatisch de actie van de trigger uitvoeren bij de aangegeven gebeurtenis.

B. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinden in drop-down lijst. Selecteer een van de kolommen
om zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. Klik op de “Voeg trigger toe” knop om een nieuwe trigger aan een kolom te koppelen en er specifieke
voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Selecteer de actie die u wilt verbinden aan de gekozen kolom uit het drop-down menu en specifeer de
actie.

F. Klik op de “X” knop om een trigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 6 te gaan en het project te creéren.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolommen (bijvoorbeeld, het verhogen van getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getal is.) Alle veranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers veranderingen aan bestaande data
kunnen veroorzaken, zorg er daarom voor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.
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6. Maak project aan

Tijdens stap 6 zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen die u heeft aangegeven in de vorige
stappen aanmaken, zodra u op de A. “Maak project aan” knop klikt. U bent nu klaar om gegevens toe te voegen
aan uw project.

) Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

O BadgeMaker 7 bestand @ Project structuur @ Biometrische insteliingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ ImpUﬂEer project

Importeer project (2 ]

Druk op 'Maak project aan” om het project aan te maken. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er *
geimporteerd moeten worden.

Vorige stap _ Annuleren

Fig. voorbeeld van stap 6. Nieuw project: Maak project aan.
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F. New Project from IDPro 7 Project

1. Selecteer IDPro 7 Project

' Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

@ IDPro? bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project

IDPro7 bestand ("2}
Selecteer een IDPro 7 project om te importeren. X
Selecteer IDPro7 configuratie bestand: | CAIDPro75CADPro7DE.config A h
Selecteer IDPro7 project: STUDENT B ~
Selecteer data tabel: STUDENT ¥

Aantal records: 5

- e . P Gandise

Fig. Voorbeeld stap 1. Nieuw project: Selecteer IDPro 7 Project

A. Klik op deze knop om uw IDPro 7 configuratie bestand te selecteren.
B. Klik op deze knop om uw IDPro 7 project en data tabel te selecteren.
C. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 2 te gaan.
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ctstructuur

) Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(D 1DPr7 bestang @ Project structuur (@) Bomevische instelingen @ Weergave configuratie ® tigges (©® importeer project

Project structuur o
Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten, X
Praject naam: |STUDENT A
Kolom importbron Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde .
Student Number Student Number B Ge C v D il 0 E 3
H [ ] Wordt automatisch opgehoogd

Student Typ tudent Type Optieslijst  ~ | [ | Full Time v

@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen
Firstname Firstname Tekst v O (|
Lastname Lastname Tekst v O (|
Date Of Birth Date Of Birth Datum v O (| Select a date
Card No. Card Nao. Geheel getal ~ 0

[] Wordt automatisch opgehoogd

- —

Expiry Date Expiry Date Datum v O [} Select a date

Nieuwe eigenschap toevoegen

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw project: Projectstructuur

Vul de naam van uw nieuwe project in.

B. Voer hier de gewenste kolomnaam in.
C. Stel het gegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.
De volgende database types worden ondersteund:
- Tekst
- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegevoegde records automatisch verhogen
met 1.
—  Decimaal
- Lijst
U kunt van een dataveld een lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.
D. Geef hier aan of het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld een
nieuwe record. U kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.
E. U kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.
F. Klik op deze knop wanneer u de kolom wilt verwijderen.
G. Klik op de “Voeg nieuw kolom toe” knop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.
H. Wanneer een data type van een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij
elke nieuwe record die wordt aangemaakt.
I.  Klik op de “Volgende” knop om naar stap 3 te gaan, biometrische instellingen.
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3. Biometrische instellingen
Bij stap 3 kunt u instellen of uw biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw project en aangeven hoe u deze wil

opslaan.

' Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(@) Project structuur

(@) Weergave configuratie (® Triggers (&) importeer project

@ Biometrische instellingen

(@ 10Pre? bestanc

Biometrische instellingen (2]
Geef aan welke biometrische afbeeldingen nodig zijn voor dit project en bepaal hoe ze worden opgeslagen. *

Paspoort fomm

Paspoort foto's activeren B

Verhouding fotoformaat: | 3 x - C

Afbeeldingsbron type: Lees & it lokaal project <

omi person

Bestandsindeling: Png E 2

Afbeeldingsgrootte: F bi | 1011 px
Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Handtekeningen activeren G

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project w

[] Bestandsnaam kolom:  person

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi * | |[1011 px
Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Annuleren

Volgende stap

Fig. Voorbeeld van stap 3. Nieuw project: Biometric instellingen

A. De checkbox aangevinkt voor paspoortfoto’s zal foto’s zichtbaar maken in een project en maakt het
mogelijk foto’s toe te voegen.

Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.
Selecteer hoe en waar foto’s worden opgeslagen.

Vink deze box aan wanneer u wilt dat een datakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.

mo O

Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmee de afbeelding moet worden opgeslagen

binnen het BadgeMaker project.

F. Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker project. Let op:
wanneer foto’s groot worden opgeslagen kan dit gevolgen hebben op de snelheid waarmee u werkt
binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G. Het proces voor handtekeningen werkt hetzelfde als voor paspoortfoto’s.

H. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 4 te gaan, weegrave configuratie.
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4. Weergave configuratie
Tijdens stap 4 kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

{_ Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

@ IDPro7 bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave conﬁguratie @ Triggers. @ Importeer project
Weergave configuratie (7 ]
Geef aan welke velden 3 Hen weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record x

zien en stelt u in staat of B te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

=tail view | Gallery view C

Configuratie detail weergave

Student Number v | | Sjuclantd ~ | | Firstname * Lastname
Student Number ¥ | | Issue Date ¥
Student Type - No Issued. w
Firstname ¥ | | MOD11 ¥
Lastname ¥ | | CARDISSUE w
Date Of Birth ~ | | ENCODE o
Card Mo. ¥ | | ESM v
Expiry Date ¥ | | FIRSTINITIAL <
Issue Number ~ | | AUDIT <
Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 4. Nieuw project: Weergave configuratie

Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.
Tab om Gallery view te configureren waarbij kaarthouderfoto’s worden getoond.

Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.

Geef aan welke velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View.

mooOwrP

Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 5 te gaan en eventueel triggers aan uw project toe te
voegen.
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5. Triggers

Stap 5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te passen na een bepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

{_} Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

O IDPro7 bestand @ Project structuur @ Biometrische insteliingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Imparteer prmject

Triggers e

Triggers stellen u in staan om automnatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen | X
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen:

Na het printen

Voor het printen Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvol heeft geprint:

Al

Na toevoegen van een record D E F -
Is: Sel e datum ¥

Na toevoegen van een pasfoto

Na toevoegen van een handtekening Verhoog met: |0 Dagen v

Na exporteren van een record it [l mme -

Na succesvolle chip codering

Verhoog met: |1
Na een mislukte printopdracht

Student Number

Vorige stap

Fig. Voorbeeld stap 5. Nieuw project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe.
BadgeMaker zal automatisch de actie van de trigger uitvoeren bij de aangegeven gebeurtenis.

B. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinden in drop-down-lijst. Selecteer een van de
kolommen om zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. Klik op de “Voeg trigger toe” knop om een nieuwe trigger aan een kolom te koppelen en er
specifieke voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.
Selecteer de actie die u wilt verbinden aan de gekozen kolom uit het drop-down menu en
specifeer de actie.

F. Klik op de “X” knop om een trigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. Klik op de “Volgende stap” knop om naar stap 6 te gaan en het project te creéren.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolommen (bijvoorbeeld, het verhogen van getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die het datatype getal is.) Alle veranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers veranderingen aan bestaande data

kunnen veroorzaken, zorg er daarom voor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.

3C3ee
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6. Maak project aan

Tijdens stap 6 zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen die u heeft aangegeven in de vorige
stappen aanmaken, zodra u op de A. “Maak project aan” knop klikt. U bent nu klaar om gegevens toe te voegen
aan uw project.

) Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(D IDProT bestand @ Project structuur (_D Biometrische instelingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project

Importeer project (7 ]

Druk op 'Maak project aan' om het project aan te maken. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er x
geimporteerd moeten worden,

Vorige stap _ Annuleren

Fig. voorbeeld van stap 6. Nieuw project: Maak project aan.
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Open Project

Selecteer de “Open” link of knop om een bestaand project te openen. Alle bestaande projecten zijn zichtbaar en
beschikbaar om te selecteren.

Project openen

Open project Annuleer

Fig. Voorbeeld van het Project openen Pop-up venster.

A. Selecteer een van de bestaande projecten.
B. Klik op de “Open” knop.
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Importeer Data

U kunt data importeren door gebruik te maken van een Excel/CSV, BadgeMaker 7 of IDPro 7 bestand.

) Importeer gegevens

Vanuit een Excel bestand

Vanuit een BadgeMaker 7 project

Vanuit een IDPro 7 project
IDPro7

\ 4

Annuleren

Fig. Voorbeeld van het pop-up vester voor het importeren van data.
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A. Importeer Excel of CSV gegevens
1. Excel bestand

) Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Comfiqurstie @ Importeer gegevens

Excel bestand ?
Selecteer een Excel of csv bestand om gegevens en afbeeldingen uit te importeren. X
Selecteer Excel of csv bestand: | C\Users\mspriensma\Dropbox\Marketing\7. Test Data\Kaarthoudergegevens met foto 2 NLxls B
Selecteer werkblad: | 2016-01-27_163559 _data v

Selecteer de rij die de kolom namen bevat:

A B ] C D E F G H

Adres Afdeling | Created Email Geslacht| Index | Land Last Namel&
6183 Ante Rdl. Economie | 1/27/2016 12:23 | nec.euismod.in@nasceturridiculus.com 11019 | Metherlands [ Timmerm
Ap #379-5833 Fusce St Engels  |1/27/2016 12:23| Sed.nec@mentes.com 11018 | Netherlands [ Gray

2009 Leo

4

Aantal records: 20

Paspoort foto importeer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | Index c w

Select map voor afbeeldingen: D |.

Handtekening imperteer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | Lijstnaam }

Select map voor afbeeldingen:

- Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van het pop-up venster: Importeer data vanuit een Excel bestand.

A. Klik op deze knop, zoek op uw computer en selecteer het Excel/CSV bestand dat u wilt gebruiken voor het
creéren van een nieuw BadgeMaker project en selecteer het werkblad dat u wilt gebruiken van uw Excel
bestand.

B. Selecteer de eerste rij die de kolomnamen bevat.

Selecteer de kolom die is gekoppeld aan de unieke namen van de foto’s. (bijvoorbeeld: ID nummer of
Index)

D. Selecteer de folder die de kaarthouderfoto’s bevat.

E. Selecteer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen van de handtekeningen.(bijvoorbeeld: ID
nummer of Index)

F. Selecteer de folder die de handtekeningen bevat.

G. Klik op de “Volgende” knop om door te gaan naar de tweede stap.
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2. Configuratie

) Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand ® Conﬁguratie @ Importeer gegewens

Configuratie B

Bepaal welke data kolom in welk record eigenschap moet worden geimporteerd, en hoe de data geconverteerd moet worden. X

Imparteer alleen nieuwe records (bestaande data wordt niet overschreven) A

Bij het tegenkomen van een conversie fout:

(@) Gebruik de standaard waarde van de kolom

(2 Importeer de foutieve rij niet B

) Stop met importeren

Selecteer welke record eigenschap records uniek identificeert: | D number (Gehesl geta v C
Bron kolom Bestemming Type Restricties Standaard waarde
- -
i Index (Tekst v D ID number Geheel getal ||
- First name Tekst
Last Mame (Tekst] L2 Last name Tekst
i Company Tekst
& Department Opties lijst

- Street Address Tekst

& Postal / Zip Tekst

e City Tekst o
Vorige stap _ Annuleren

Fig. Voorbeeld van het pop-up venster stap 2. Configureer de data die geimporteerd moet worden vanuit een Excel bestand naar het
project.

A. Check deze box om alleen nieuwe records te importeren, bestaande records zullen niet overschreven
worden.

B. Selecteer wat er moet gebeuren wanneer er een fout optreedt bij het omzetten van de data.
Selecteer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records
geidentificeerd worden.

D. Koppel de bronkolommen van het Excel-bestand aan de kollomen van het BadgeMaker project.

E. BadgeMaker koppelt automatisch de kollomen met dezelfde naam.

F. Klik op de “Volgende” knop om door te gaan naar de derde stap.
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3. Importeer gegevens

{_} Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Configuratic @ Importeer gegevens

Importeer gegevens

Druk op 'Importeer data’' om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er x
geimporteerd moeten worden.

Importeer gegevens

Vorige stap _ Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 3. Import gegevens

Stap 3. De instellingen van de voorgaande stappen wordt verwerkt. A. Klik op de “Import gegevens” knop om de
gegevens uit het Excel bestand te importeren naar uw BadgeMaker project. B. Klik op de“Vorige stap” knop om
nog eventuele aanpassingen door te voeren voordat u de gegevens gaat importeren.
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B. Importeer BadgeMaker 7 data

1. BadgeMaker 7 project

- =
 Import data from a BadgeMaker 7 project

BadgeMaker 7 project
Select a BadgeMaker 7 project to import data and images from.

?

x
Select project file:
Select database:

Mumber of records: 0

_ C LEES Cancel

Fig. Voorbeeld van het importeer gegevens pop-up venster.

A. Klik op deze knop om uw BadgeMaker 7 project vanaf uw computer te selecteren.
B. Klik op deze knop om uw BadgeMaker 7 database vanaf uw computer te selecteren.
C. Klik op de “Volgende” knop om door te gaan naar de tweede stap.

3C3ee
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2. Configuratie

 Import data from a BadgeMaker 7 project

Configuration ?

Configure which data column should be imported into which record property, and how the data should be converted. x

| Only import new records (existing data won't be overwritten) m

When encountering a conversion error: E
9 Use the columns default value instead
Don't import the erroneous row

Stop importing

Select which record property uniguely identifies records: | 1D [Whole number -

Source column Destination Type Restrictions Default value
IDnumber (Whole number E 1) Whaole number =
*| Voornaam Text
- Achtermaam Text
- Geboortedatum  Date
M| Aantal kaarten  Whole number

- Kaart status Options list

x| Afdeling Text

vl Badrif Tant

Previous step E Next step

Fig. Voorbeeld van het pop-up venster stap 2. Configureer de data die geimporteerd moet worden vanuit een BadgeMaker 7

project..

A. Check deze box om alleen nieuwe records te importeren, bestaande records zullen niet overschreven
worden.

B. Selecteer wat er moet gebeuren wanneer er een omzet fout optreedt.

C. Selecteer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records
geidentificeerd worden.

D. Koppel de bronkolommen van het BadgeMaker 7 Project aan de kollomen van het nieuwe BadgeMaker
project. BadgeMaker koppelt automatisch de kollomen met dezelfde naam.

E. Klik op de “Volgende” knop om door te gaan naar de derde stap.
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3. Importeer gegevens

( Import data from a BadgeMaker 7 project

@ it @ Gk -

Import data

Press the 'Import data’ button to start importing data. This can take some time depending on how much data and images need to be
imported.

Al
Import data

Cancel

Fig. Voorbeeld van stap 3. Import gegevens

Stap 3. De instellingen van de voorgaande stappen wordt verwerkt. A. Klik op de “Import gegevens” knop om de
gegevens uit het BadgeMaker 7 project te importeren naar uw BadgeMaker project. B. Klik op de “Vorige stap”

knop om nog eventuele aanpassingen door te voeren voordat u de gegevens gaat importeren.
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C. Importeer IDPro 7 data

1. IDPro 7 project

 Import data from an IDPro7 project

@ confgummton @® import data
IDPro7 project

Select an IDProT project to import data and images from.

Select IDProT project:

X
Select IDPro7 configuration file: E.

MNumber of records: 0

Fig. Voorbeeld van het importeer gegevens pop-up venster.

Klik op deze knop om uw IDPro 7 project vanaf uw computer te selecteren.
Klik op deze knop om uw IDPro 7 database vanaf uw computer te selecteren.
Klik op de “Volgende” knop om door te gaan naar de tweede stap.
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2. Configuratie

 Import data from a BadgeMaker 7 project

Configuration ?

Configure which data column should be imported into which record property, and how the data should be converted. x

| Only import new records (existing data won't be overwritten) m

When encountering a conversion error: E
9 Use the columns default value instead
Don't import the erroneous row

Stop importing

Select which record property uniguely identifies records: | 1D [Whole number -

Source column Destination Type Restrictions Default value
IDnumber (Whole number E 1o} Whaole number =

-| Woornaam Text

- Achtermaam Text

| Geboortedatum  Date

| Aantal kaarten  Whole number

v__i Kaart status Options list

- Afdeling Text

wl Radmif Tawt

Previous step E Next step

Fig. Voorbeeld van het pop-up venster stap2. Configureer de data die geimporteerd moet worden vanuit een IDPro 7 project.

A. Check deze box om alleen nieuwe records te importeren, bestaande records zullen niet overschreven
worden.

B. Selecteer wat er moet gebeuren wanneer er een omzet fout optreedt.

C. Selecteer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records
geidentificeerd worden.

D. Koppel de bronkolommen van het IDPro 7 Project aan de kollomen van het nieuwe BadgeMaker project.
BadgeMaker koppelt automatisch de kollomen met dezelfde naam.

E. Klik op de “Volgende” knop om door te gaan naar de derde stap.
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3. Import data

€ Import data from an IDPro7 project

@ crtmim @ cotpin -

Import data

Press the Import data’ button to start importing data. This can take some time depending on how much data and images need to be
imported,

(B
Import data

Fig. Voorbeeld van stap 3. Import gegevens

Stap 3: de instellingen van de voorgaande stappen wordt verwerkt. A. Klik op de “Import gegevens” knop om de
gegevens uit het IDPro 7 project te importeren naar uw BadgeMaker project. B. Klik op de“Vorige stap” knop om

nog eventuele aanpassingen door te voeren voordat u de gegevens gaat importeren.
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Importeer afbeeldingen

Bij stap 1 selecteert u de folders die uw afbeeldingen bevatten en de kolommen die hun bestandsnamen

weergeven.

) Importeer afbeeldingen

@ Afbeeldingenbron (@ importeer afesitingen

-2

Afbeeldingenbron

Selecteer de folders die uw afbeeldingen bevatten, en de kolommen die hun bestandsnamen bevatten. A X

Paspoort foto importeer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID number B w
Select map voor afbeeldingen:

Handtekening impoerteer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID number ~
Select map voor afbeeldingen: D h

a

- Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap 1. Importeer afbeeldingen

Selecteer de kolom die is gekoppeld aan de unieke namen van de foto’s.(bijv.: ID nummer of Index)
Selecteer de folder die de kaarthouder foto’s bevat.
Selecteer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen van de handtekeningen.(bijv.: ID of Index)

Selecteer de folder die de handtekeningen bevat.

m o 0 w >

Klik op de “Volgende” knop om door te gaan naar de tweede stap, importeer afbeeldingen.

€ Importeer afbeeldingen

@ Abecidingenixon @ Importeer afbeeldingen
Importeer afbeeldingen 2

Druk op 'Importeer afbeeldingen’ om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel afbeeldingen er X
geimporteerd moeten worden.

Importeer afbeeldingen
Vorige stap - Annuleren
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Exporteer gegevens

A. Om specifieke gegevens te exporteren selecteert u eerst de records die u nodig heeft, ga dan naar exporteer
gegevens onder “Bestand” en vink “Exporteer geselecteerde records” aan of vink alle records aan wanneer dat

nodig is. B. Klik nu op de “Export” knop en een CSV bestand zal worden gegenereerd.

(. Export all records (36 records)

(") Export selected records (0 records)

Fig. Voorbeeld van het exporteren van BadgeMaker projectgegevens.
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Exporteer afbeeldingen

Bij Exporteer Afbeeldingen heeft u de optie om de foto’s en handtekeningen te exporteren uit uw BadgeMaker

project.

{_ Export photos

(®) Export all records (36 records) m

O Export selected records (0 records)
[MlExzort passport photos

photo folder:

Passport photo filename:

Export signatures

Si re folder:

Signature filename:

You can include record properties in the output filenames by surrounding the property name with
accolades. For example, ‘photo_{First name}' will include the first name of a record into the filename.

Fig. Voorbeeld van het exporteren van BadgeMaker projectafbeeldingen.

Selecteer de folder waar de foto’s heen geéxporteerd moeten worden.

Voer hier de nodige bestandsnaam in voor de foto’s

A
B
C. Selecteer de folder waar de handtekeningen heen geéxporteerd moeten worden.
D. Voer hier de nodige bestandsnaam in voor de handtekeningen.

E

Klik op de “Export” knop om door te gaan met het exporteren van de foto’s en handtekeningen.
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Project Instellingen

A. Detail Weergave

Onder Algemene instellingen vindt u als eerste de mogelijkheid om de detail weergave te configureren. De detail
weergave is het gedetailleerde overzicht van de kaarthoudergegevens per record, dat getoond wordt in het
midden van de BadgeMaker dashboard. Gebruik de drop-down menu’s om specifieke data kolommen te kiezen
uit uw project. In de titel bovenaan zullen dit meestal de meest belangrijke informatie zijn zoals de naam en het
ID nummer.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen . g .
Configuratie detail weergave

Galeri) weergave
Biometrische instellingen First name *“ | | Last name * 2
Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing
Projectstructuur
Triggers
Beheer project

4 BadgeMaker Connect

First name Company
Last name Department

- ~ Birthdate Street Address
Gegevensbronnen

Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

Phone Postal / Zip

Email City

Country

Opslaan Annuleren

Fig.
Voorbeeld van projectinstellingen: Detail weergave configuratie

1. Configuratie detail weergave waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.
2. Geefaan welke velden u wilt zien in de titel.

3. Geef aan welke velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View.
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B. Gallery weergave

De gallerij weergave is de fotoslider onderaan de BadgeMaker dashboard. In de Gallerij instellingen kunt u onder
de foto twee data kolommen uitkiezen uit het drop-down menu, die daarna onder de foto worden weergegeven.
U kunt bijvoorbeeld de naam en het ID nummer hier weergeven.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen

Detail weergave
Biometrische instellingen
Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing
Projectstructuur
Triggers
Beheer project

4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen
Afbeeldingbronnen

4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

Configuratie galerij weergave

ID number ~

v

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld van projectinstellingen: Gallery weergave configuratie

11000 11001 11002 11003 11004 11005 11006 11007 11008 11009 11010
Xavier Nathalie Andy Lila Lea Elisa Moses Lucinda Alice Fulton Luke

Fig. voorbeeld van de Gallery view
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C. Biometrische instellingen
Bij de Biometrische instellingen kunt u aangeven welke biometrische waarden worden weergegeven in uw
project. Uw kunt pasfoto’s en handtekeningen toevoegen aan uw project en de instellingen ervan hier beheren.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weergave
Biometrische instellingen Paspoort foto
Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing
Projectstructuur
Triggers
Beheer project

4 BadgeMaker Connect
Gege'uEIlEL‘,l'cnnen Bestandsnaam kolom: | person * I
Afbeeldingbronnen

4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

Biometrische instellingen

1

Paspoort foto's active

Verhouding fotoformaat: | 3 x4 i

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding project

Bestandsindeling: Png

Afbeeldingsgrootte: 600 d 6

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Handtekeningen activeren

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project
VB mi person ¥ ¥
Bestandsindeling: Png

Afbeeldingsgrootte: Ongelimiteerd

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Annuleren

Fig. Voorbeeld van projectinstellingen: Biometrische instellingen

Vink het pasfotohokje aan om pasfoto’s toe te voegen aan u project en zichtbaar te maken.
Daarna kunt u de verhouding van het fotoformaat aangeven.

Geef aan hoe de foto’s worden opgeslagen binnen uw project.

Geef met de kolommen aan wat voor bestandsnaam de foto moet hebben.

Geef aan als wat voor type (png, jpg of bmp) de afbeelding opgeslagen moet worden.

Geef aan hoe groot de afbeelding moet zijn die binnen een project opgeslagen wordt.

Vink de handtekeningenhokje aan om toe te voegen aan u project en zichtbaar te maken. Daarna kunt u
de verhouding van het fotoformaat aangeven en aangeven hoe de foto’s worden opgeslagen binnen uw
project. Waarbij u kunt aangeven wat voor bestandnaam de foto moet hebben, wat voor type afbeelding
(png, jpg of bmp) en de hoe groot de afbeelding binnen een project opgeslagen moet worden.

Klik op de “Opslaan” knop
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D. Kaartontwerpen

Kaartontwerpen is voor het toevoegen en beheren van kaartontwerpen binnen uw project.

= 0O X

) Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weergave
Biometrische instellingen | Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

Kaartontwerp toewijzing BadgeMaker Demo
Projectstructuur Croissant 1
Beheer project Example Card Design 1

4 BadgeMaker Connect

Triggers

Gegevensbronnen

Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode

Codeer instellingen Example Card Design 4

Kaartontwerpen

Example Card Design 2
Example Card Design 3

Example Card Design 5
Example Card Design 6

ScreenCheck FoodTruck Festival

Speltbrood

SRR

EipcarD . & pcaro

W el T @icarD

Bijwerken = < Verwijderen Koppelingen wijzigen

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld van Project instellingen: Kaartontwerpen

Selecteer een van de beschikbare kaartontwerpen uit deze lijst.

Klik op de “Toevoegen” knop om een kaartontwerp toe te voegen aan uw project. Wanneer u al een
bepaald ontwerp heeft maar het ontwerp is aangepast, kunt u op de update knop klikken om het
bestaande ontwerp in uw project aan te passen naar het nieuwe ontwerp.

Wanneer u al een ontwerp gekoppeld heeft aan uw project en een aanpassing heeft gedaan op het
gekoppelde kaartontwerp kunt u deze laten bijwerken door op de “Bijwerken” knop te klikken.

Wanneer u een ontwerp uit uw project wil verwijderen selecteert u eerst het ontwerp in deze lijst.
Klik om de “Verwijderen” knop wanneer u een de geselecteerde ontwerpen uit u project wil verwijderen.

Selecteer een ontwerp en klik op de “Koppelingen wijzigen” knop wanneer u de koppelingen tussen het
kaartonwerp en de projectdata wil aanpassen.

Card design bindegs

Bindings for ‘Example Card Design 1"

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity. Wanneer
u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft dynamische
data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te koppelen aan de
data in uw project. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben maar kunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen
van uw project. Door dit mogelijk te maken op deze wijze kunt uw makkelijk een
kaartonwerp aan verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.

Encoding settings:

Seectcct

Voorbeeld van het geselecteerde kaartontwerp.
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E. Kaartontwerp toewijzing

Het is mogelijk is om de kaartontwerpen toe te wijzen aan de waarden van een specifieke kolom.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weergave
Biometrische instellingen

Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing|
Projectstructuur Customer Relations D CARD DEMO
Triggers
Beheer project Research and Development
4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen Human Resources

Kaartontwerp toewijzing

Selecteer welke kolom gebruikt moet worden voor de kaartontwerp toewijzing: | Department

Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode Sales and Marketing

Codeer instellingen
Customer Service
Accounting
Finances
Payroll
Asset Management
Quality Assurance

Legal Department

Advertising

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld van Project instellingen: Kaartontwerp toewijzing
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F. Projectstructuur

Bij Project stuctuur kunt u de structuur van de kolommen binnen uw project beheren en nieuwe kolommen
toevoegen.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weargave
Biometrische instellingen Maam Type 2 Verplicht Uniek Standaardwaarde
Kaartontwerpen

Kaartontwerp toewijzin
m JEng ID number Geheel getal ~ | [] 3 (] 4

Triggers
Beheer project
4 BadgeMaker Connect

Projectstructuur

[[] Wordt automatisch opgehoogd

Gegevensbronnen First name Tekst
Afbeeldingbronnen

4 BadgeMaker Encode Last name Tekst
Codeer instellingen

Company Tekst

<

Department Opties lijst  ~

@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen

Street Address Tekst e

Postal / Zip Tekst

City Tekst

Reainn Tekst

Nieuwe eigenschap toevoegen

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld van projectinstellingen: Project structuur.

1. Voer hier de gewenste kolomnaam in.
Stel het gegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.

De volgende database types worden ondersteund:

—  Tekst

- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegevoegde records automatisch verhogen
met1.

—  Decimaal

—  Lijst
U kunt van een dataveld een lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.

—  Datum

—  Emailadres

—  Telefoonnummer

3. Geef hier aan of het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld een

nieuwe record. U kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

Uw kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.

Klik op deze knop wanneer u de kolom wil verwijderen.

Klik op de “nieuwe eigenschap toevoegen” knop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.
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G. Triggers

Triggers laat u de triggers in stellen en beheren van uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om automatisch
gegevens in uw project aan te laten passen na een bepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen Gebeurtenissen: Na toevoegen van een pasfoto
Detail weergave
Galerij weergave Voor het printen
Biometrische instellingen

Deze acties worden uitgevoerd op een record nadat er een pasfoto aan toegevoegd
ist

Na het printen 1

Kaartontwerpen Kolom Aktie
Kaartantwerp toewijzing Na toevoegen van een record
Projectstructuur 4
Triggers _ Lis Schrijf een constante waarde ¥
Beheer project

4 BadgeMaker Connect

Na toevoegen van een handtekening

Constante waarde: ||

Gegevensbronnen Na exporteren van een record
Afbeeldingbronnen ) .
4 BadgeMaker Encode Na succesvolle chip codering

Codeer instellingen Na een mislukte printopdracht

ID number - Voeg trigger toe

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld projectinstellingen: Triggers

1. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe. BadgeMaker zal
automatisch de actie van de trigger uitvoeren bij de aangegeven gebeurtenis.

2. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinden in drop-down lijst. Selecteer een van de kolommen
om zo een triggeractie er aan te koppelen.

3. Klik op de “Voeg trigger toe” knop om een nieuwe trigger aan een kolom te koppelen en er specifieke
voorwaarden en acties aan te geven.
De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

5. Selecteer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom uit het drop-down menu en specifeer de
actie.

6. Klik op de “X” knop om een trigger te verwijderen van een gebeurtenis.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolommen(bijvoorbeeld, het verhogen van getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getal is.) Alle veranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verandering van bestaande data
kunnen veroorzaken, zorg er daarom voor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.
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H. Beheer project
Bij beheer project kunt u uw project dat u hebt geopend permanent verwijderen door op de “Verwijder project”
knop te klikken.

€ Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galeri) weergave

Biometrische instellingen . . .
Het huidige praject permanent verwijderen: Verwijder project
Kaartontwerpen e - ljder proje

Kaartontwerp toewijzing
Projectstructuur

Triggers
4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen
Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

Project beheer

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld projectinstellingen: Project beheer
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Record

Records zijn aparte rijen met data die de kaarthoudergegevens bevatten. Er is een knop voor het toevoegen en
verwijderen van een record. Naast het toevoegen van records een voor een kunt u ook kiezen voor het
importeren van gegevens doormiddel van een Excel/CSV bestand, een oud BadgeMaker 7 project of IDPro7
project.

VVoeg een nieuw record toe
Wanneer u een record toevoegt verschijnt er eerst een pop-up waarbij u al de kaarthoudergegevens kan invullen,
een foto kan uploaden of maken via een webcam en een handtekening kan toevoegen.

1. Gegevens
A. Voer de benodige gegevens in.
B. “Volgende stap” knop.

' Nieuw record toevoegen

Gegevens | Paspoort foto | Handtekening

D number Dit veld zal automatisch worden ingevuld

First name

Last name
Company
Department
Street Address
Postal / Zip
City

Region
Country

Email

Phone

Birthdate [Select a date

Expiration date | 01-01-2015

Year 2014

Card status Mo card

t veld zal automatisch worden .HEIE i,

B Volgende stap Voeg record toe Annuleren

Fig. Voorbeeld van de gegevenstab wanneer u een nieuwe record toevoegt.
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2. Foto’s

A. Selecteer de camerabron die u wilt gebruiken voor het maken van de foto’s door op het drop-downmenu te
klikken. U kunt voor een webcam of een TWAIN camera kiezen, die gekoppeld is aan uw computer. Daarnaast
kunt uw de instellingen van de camera bepalen. U kunt uit verschillende resoluties kiezen.

B. Klik op de “Start automatic capture” knop. De fotofunctie laat u nu het camerazicht zien.

C. De apllicatie zal uw gezicht automatisch detecteren en drie verschillende afbeeldingen maken. Uw kunt kiezen
uit een van de drie gemaakt foto’s of wanneer ze niet goed zijn nogmaals proberen.

D. Klik op de “Neem foto op “ knop. Deze zal uw het camerazicht laten zien en nu kunt uw zelf een foto maken en
bijsnijden waar nodig. Klik op de “Open bestand...” knop om een foto uit uw computerbestand toe te voegen.

€ Nieuw record toevoegen

Gegevens | Paspoort foto | Handtekening

Selecteer opname bron: | Integrated Webcam m A) v

Open bestand... Neem foto op Start automatische opname

Vorige stap Volgen: E P Voeg record toe Annuleren

Fig. Voorbeeld van de fototab wanneer u een nieuw record toevoegt.
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3. Handtekeningen
A. Gebruik de handtekeningentablet om een handtekening toe te voegen aan het record.

) Nieuw record toevoegen

Gegevens | Paspoort foto| Handtekening

& }(M

Vorige stap _ Vioeg record toe Annuleren

Fig. Voorbeeld van de handtekeningtab wanneer u een nieuw record aanmaakt.
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A

Kaartontwerp koppelen aan record

Een kaartontwerp koppelen aan een record kan door op de record te klikken en vervolgens en een ontwerp uit
het kaartontwerpoverzicht te kiezen. Klik vervolgens op de A. “Koppel” knop om de geselecteerde record aan het
ontwerp te koppelen. Om een ander ontwerp aan het record te koppelen, klikt uw eerst op B.”Ontkoppel” van

het gekoppelde ontwerp en vervolgens kunt u een ander ontwerp kiezen en deze koppelen.

Wanneer je een kaartontwerp aanpast in BadgeMaker Design kan je het kaartontwerp updaten in BadgeMaker

Identity door op de C. “Update”knop te klikken.
Een record moet gekoppeld zijn aan een kaartontwerp voordat u kan printen.

Het is mogelijk om meer records tegelijk te selecteren en de geselecteerde records verbinden met een

kaartontwerp. Gebruik CTRL + A als sneltoets.

Koppel Ontkoppel n
#: 00S Bank & 1DCARD F
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BADGEMAKER ENCODE

De BadgeMaker Encode Add-On laat u gegevens coderen vanuit uw BadgeMaker Identity project naar een smart
card. Met BadgeMaker Encode, introduceert ScreenCheck een nieuw bestandsformaat die gebruikt wordt om alle
informatie gerelateerd aan het coderen van een kaart makelijk en veilig te kunnen delen met andere partijen die
werken aan hetzelfde project.

Contactless Encoding

BadgeMaker Encode ondersteund op dit moment het coderen naar MIFARE Classic, Plus and DESfire kaarten. Het
coderen wordt gedaan door gebruik te maken van kaartprinters die een “kaartlezer” hebben aangesloten zoals
een HID Omnikey of een Springcard Crazy Writer. Voor een gedetailleerd overzicht van alle apparaten en
standaarden die ondersteund worden kunt u kijken op pagina 10. van deze handleiding.

CCl Editor

De CCI Editor is een applicatie die toegankelijk is gemaakt voor alle gebruikers van het BadgeMaker
software pakket. De CCI Editor laat u een codeerontwerp maken voor MIFARE Classic, Plus en

DESfire kaarten, gebruikmakend van alle belangrijke functionaliteiten voor elk van de standarden. @

(€O sl
Het maken van een MIFARE Classic codeerontwerp met de CCl Editor

Wanneer u de CCl Editor start ziet u eerst een leeg venster. Kies “File” > “ " " of”
” afhankelijk van wat u nodig heeft voor uw project.

0 Untitled - CCl Editor v1.3.2 - B

Ele Help
| Mifare Classic

Mifare Classic (1K)
Mifare Classic (4K}

Mifare Plus (2K) (~) Card settings
Mifare Plus (4K}
Deshl Card serial number byte order: | Mast significant byte first (mirrored) ~

[] Enable MAD (Mifare Application Directory)

Sector 0 Sector 0

[] Include sector in CCI
Sector 1
Sector 2
Sector 3 (&) Sector access settings (security)
Sector 4
Sector 5

Sector &

Sector 7

Sector 8
Sector 9

Key A Access area Key B
Sector 10 Read: None  Write: Key B Read: Key A & B to: Key B TRy Mara
Sector 11
Sector 12

Sector 13

Created new CCl

De Smartcard instellingen worden bovenaan het scherm getoond (2). U kunt hier aangeven of een kaart wel of
niet MAD sectoren moet gebruiken. Wanneer u deze instelling mogelijk maakt zal dit een impact hebben op
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specifieke sectoren en hun inhoud. Het aanvinken van de MAD sectoren zal automatisch sleutel A genereren voor
sector O (en sector 16 voor 4K kaarten).

Aan de linkerkant van het scherm (F) ziet u een lijst van sectoren, 16 voor 1K kaarten en 40 sectoren voor 4K
kaarten. Afhankelijk van de instellingen bevat elke sector informatie die gecodeerd wordt op de kaart door
BadgeMaker Identity.

In het midden van het scherm ( en £) kunt u de informatie configureren en beheren van een sector die
selecteert in het linker gedeelte. U kunt sleutels definiéren, lees- en schrijfrechten bepalen elk van de vier
datablokken en data segmenten maken om de beschikbare ruimte mee te vullen. De CCl Editor geeft de
verschillende data die gecodeerd wordt op de Smart Card met kleuren aan, om u zo een beter overzicht te geven
van gebruikte en beschikbare data.

0 Untitled* - CCl Editor v1.3.2 = (=]
Fle Help

Mifare Classic (4K)

@ Card settings
Card serial number byte order | pjost significant byte first {mirrored) +
[] Enable MAD (Mifare Application Directory)
Sector 0 Sector 0
Include sector in CCl
Sector 1
Description:
Sector 2
Sector 3 ® Sector access settings (security)
Sector 4 Key A [74B04ETECGFD
Sector 5 Key B: [0FF324457332
Sectar 6 Block 0 Type: Data Read: Key A&E  Write: Key B (Manufacturer block, read-only)
Sector 7
Black 1:| Type: Data Read: Key A&B  Write: Key B -
Sector 8
Black 2:| Type: Data Read: Key A&B  Write: Key B -
Sector 9
Block 3: Key A Reresinnrn Key B (trailer)
Sector 10 Read: None  Write: Key B Read: Key A& B  Write: Key B Read: None  Write: Key B
Sector 11 . - 2 2
Access settings: |78 77 88 00| (byte representation of above settings)
Sector 12
Sector data
Sector 13 , , , , ’ ’ ’ ’ ’ , , , , , '
v v v v ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ '
Sector 14 BT 2
Sector 15 Dynamic data Add :
Sector 16 Format | ASCIl ¥ | | Left-aligned ¥ | Field: Firstname 0 e
o~ ' ' ' ' ' ' ' 1 ' ' '
Sector 17 Length: |8 bytes  Description: | Firstname, 8 bytes ) ) W '
Sector 18 F - : 3 n A I
ormat: | ASCIl ¥ | | Left-aligned ¥ | Field: |Lastname
Sector 19
Length: |8 bytes  Description: | Lastname, 8 bytes
Sector 20
Format: | Numeric ¥ Left-aligned ¥ | Field: |ID u
Sector 21
Length: 4 es  Description: |Employee Number ~
Sector 22 2 byt E L
Sector 23 Format: | Numeric ¥ | | Right-aligned ¥ | Field: |12345678 n
=1

Created new CCl

Bepaalde blokken (zoals blok 0 van sector 0 en de het laatste blok op alle sectoren) zijn gereserveerd voor
fabrikant informatie en het opslaan van sleutels. Deze zijn niet beschikbaar voor de gebruiker en zijn gearceerd
zichtbaar.
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Elk vierkant staat voor een byte van informatie. Wanneer er sectordata wordt toegevoegd zal dit rechts zichtbaar
zijn als kleur. Elk item in de lijst krijgt een iets andere kleur om een duidelijke weergave te geven over wat er op
een kaart wordt gecodeerd.

Informatie over de sectordata
Dynamische Data

Dit is data die automatisch wordt toegevoegd door BadgeMaker uit uw BadgeMaker project. Het toevoegen van
een CCl-bestand aan uw project is vergelijkbaar met het toevoegen van kaartontwerpen. U moet altijd zeker zijn
dat de gegevens uit uw project overeenkomen met de instellingen en voorwaarden die u heeft gekozen voor de
sectoren. Denk hierbij aan de lengte van de gegevens en het type data. De volgende data types zijn beschikbaar:

o ASCI Alle standaard ASCII karakters zijn toegestaan.
o Numeric 0..9

o Alphabetic A..Zena..z

o Alpha-numeric A.Za..zen0..9

o Alphabetic and special A..Z a..zen Leestekens

o Alpha-numeric and special A..Z a..z,0..9enLeestekens

o Binary-coded decimal (5) 0...9, twee getallen in een byte, maximum 5 bytes
o Binary-coded decimal 0...9, twee getallen in een byte

o Binary-coded decimal date YYYYMMDD elk twee getallen in een byte

o Decimal 0.00 (punt staat vast)

o Wiegand-26 Faciliteit en kaartcodes met pariteit

o Hexadecimal 0123456789ABCDEF

o Octal 012345678

o Binary 01

Bijkomend kan u ook een omschrijving toevoegen aan een sector.

Constante Data
Constante of Statische data is data die handmatig toegevoegd word aan een CCl-bestand en niet veranderd. Het
format van dit soort data kan elk type zijn zelfde als de boven genoemde data types bij dynamische data.

Lege ruimte
Dit item kan gebruikt worden om aan te geven dat een bepaald gedeelte geen gegevens zal bevatten.

Kaartserienummer

Dit is een 10, 7 of 4-byte, data gedeelte die automatisch het kaartserienummer zal bevatten wanneer de kaart
gecodeerd wordt.

Gebruikmakend van al deze opties kunt u elk type CCl-bestand creéren. Wanneer u klaar bent met het opzetten
van een CCl-bestand kunt u deze opslaan als een ongecodeerd bestand (XML) of een gecodeerd CCl-bestand.

Wanneer u voor de laatste optie kiest, wordt u gevraagd een &) Ve nE EE
Wachtwoord Op te geVEn voor het CCI'beSta nd- Wanneer u Iater dlt CCl- Dit CCl bestand is versleuteld. Voer alstublieft het wachtwoord

in:

bestand wil toevoegen aan uw BadgeMaker project wordt er voordat u

crvvend

het bestand kunt toevoegen en koppelen eerst om het wachtwoord
gevraagd. { Annuleren
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Creéer een MIFARE DESfire codeerontwerp gebruikmakend van de CCl Editor

DESfire kaarten hebben een geheel andere benadering van het coderen in vergelijking met MIFARE Classic of Plus
kaarten. Met DESfire, bent u in staat om applicaties en bestanden te definiéren, die informatie en elk specifieke
toegangsinstellingen bevatten. Net als bij MIFARE Classic start u de CCl Editor en zal u eerst een leeg venster zien.
Kies - ->

Het kaartinstellingen panel laat u algemene regels definiéren voor uw codeerontwerp. Een DESFire kaart heeft
een hoofdkaartsleutel die kan worden gebruikt om opnieuw te coderen of het wissen van de kaart op elk gewenst
moment. Alle sleutels voor DESFire kaarten kunnen worden gecodeerd met 3DES , 3K3DES of AES gecodeerde
sleutels. Een sleutel kan ofwel worden gegenereerd of handmatig ingevoerd.

0 C:\Users\Desktop\Samplexml - CCl Editor v1.3.2 = [
De andere opties voor het File Help

dialoogvenster van de

. . . () Card settings
kaartinstellingen spreken voor zich, ’

Card serial number byte order: | ot significant byte first (mirrored)

maar inStE||ingen moeten worden e - | [22A88655011B6970E03 1479086216082 0
besloten met de nodige Master key can be changed later

. . . [] Authentication required for directory access
VOO rZ|cht|ghe|d . Authentication required for creating / deleting applications

Card configuration can be changed later

Vooral omdat ze van invloed zijn op Q=
H Reset keys are not a Desfire feature, but they allow our encoding software to repurpose existing cards.
hoe flexibel de gecodeerde kaart [

kan worden gebruikt. In aanvulling

Application 000001 (=) Application Settings

op de standaard DESFire features

Description A sample DESfire application

Application ID 000001

zijn Reset sleutels doorgevoerd, die
. Encryption type AES 3
het mogelijk maken om kaarten te

Master key can be changed

[ Authentication required for directory access

herbruiken ook al is de
hoofdkaartsleutel niet beschikbaar.
Het verspreiden van de

Authentication required for file creating / deleting
[] Key settings can be changed

Change key settings | Authenticate with application master key v

[] Enable ISO file ID support

hoofdkaartsleutel is misschien niet
wenselijk in verband met mogelijke

(») Application keys

0 [COF762F37206E0FO7CTO1975F44ECFDO 0

veiligheidsverplichtingen.

Meerdere Reset sleutels kunnen

worden aangemaakt om te leveren

aan de verschillende leveranciers.

| Add application | | Remove application

Saved as 'C\Users\Desktop\Samplexml’
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Zodra de kaartinstellingen zijn gedefinieerd, kan een Applicatie worden toegevoegd door te kiezen voor "

" links onderaan het scherm. Hierdoor zal automatisch een Applicatie worden aangemaakt getiteld "
000001 ". Aan de rechterkant van het scherm kan informatie worden ingevoerd om de Applicatie te definiéren,
zoals een beschrijving, een ID ( hexadecimale waarde ) en het codeertype. Voor elke Applicatie zijn instellingen
beschikbaar, die het toekomstige gebruik van de applicatie definiéren, zoals het toestaan van het wijzigen van de
hoofdsleutel of verificatie-instellingen voor de toegang tot de gegevens in de Applicatie. Elke applicatie kan tot 10
sleutels hebben die kunnen worden uitgekeerd aan leveranciers voor het gebruik van de applicatie.

Wanneer u klaar bent de opzet en instellingen kiest u " en maakt u een bestand aan met de naam "

" voor de geselecteerde applicatie. Elk bestand zal een omschrijving en een bestandsnummer bevatten. De
Communicatie-modus is bepalend voor de manier waarop het bestand is toegestaan om gegevens uit te wisselen.
Het wordt sterk aangeraden om de versleutelde instelling te gebruiken. De standaard (ongecodeerde) modus

moet worden gebruikt voor gegevens die geen gevoelige informatie bevat.

Alle DESFire bestandstypen worden ondersteund om de integratie met toegangscontrole of betaalsystemen
mogelijk te maken die ook de DESFire standaard ondersteunen. Voor algemene doeleinden, selecteert u de

" uit de keuzelijst.

Elk bestand (File) heeft zijn eigen O Untitled” - CCI Editor v1.3.2 -

. . Ele Help

om te mogen lezen, schrijven en

@ Card settings
lezen/schrijven, evenals een Tl S RS [ cai e e e
toegangsregel voor het wijzigen Card masterkey: | ags « | [42517213A91712694E43103A945503A8 0

. . Master key can be changed later
van deze instellingen na het i :

[ Authentication required for directory access

COd eren van d e ka art. Authentication required for creating / deleting applications

Card configuration can be changed later

@ Reset keys

(%) Application Settings

Met de standard bestandstypen

moet u de totale bestandsgrootte

Application 000001

Description Sample Application

in te stellen. Houd er rekening
Application ID 000001

mee dat dit gelijk is aan of groter

Encryption type AES =

Master key can be changed

moet zijn dan het totale bedrag

[] Authentication required for directory access

van de bytes die worden gebruikt

Authentication required for file creating / deleting
ey settings can be change
Key 19 be changed

door uw bestandsgegevens. In ons
Change key settings | Authenticate with application master key v

voorbeeld is de totale hoeveelheid

[[] Enable ISO file ID support

data die gebruikt is 42 bytes, maar

het bestand geeft in plaats

@ Application keys

0 |DA27D1649CCBOFSCBO0SB12A32A01098

daarvan 64 bytes weer.

[ Add application | | Remove application
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Bestandsdata wordt toegevoegd aan het bestand op een vergelijkbare manier dat ook MIFARE Classic of Plus
codeerontwerpen worden gedefinieerd. Selecteer een data type uit de drop-down box en kies " "om een
nieuwe data blok te maken. Definieer het gegevensformaat en uitlijning , alsook het dataveld omdat dit de
identifier zal zijn zodra de CCl bestand is gekoppeld aan uw BadgeMaker identiteitsproject.

Elke DESFire sjabloon kan maximaal 32 Applicaties bevatten , en elke Applicatie kan maximaal 32 bestanden
bevatten.

Eenmaal voltooid, kan een codeerontwerp ofwel worden opgeslagen in een voor mensen leesbare XML-formaat ,
of een met een wachtwoord versleuteld CCl -formaat. Beide kunnen worden gebruikt om kaartjes te verwerken in
uw BadgeMaker ldentity project.
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Kaart coderen met BadgeMaker

Coderen met BadgeMaker ldentity is volledig geintergreerd met het printproces. De belangrijkste stap die
gemaakt moet worden voordat codering kan worden toegevoegd aan uw project is om uw CCl-bestand toe te
voegen aan uw BadgeMaker project en deze koppelen aan de nodige kaartontwerpen binnen uw project. Ga naar

o 4

in het hoofdmenu, daarna “ " en klik dan op Codeer instellingen onder

BadgeMaker Encode.

' Project instellingen

I Algemene instellingsn
4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen
Afbeeldingbronnen | CCls in dit project: Q figuratie Informatie (CCI):

4 BadgeMaker Encode . .
Codeer instellingen — Koppelingen | Geassocieerde kaartontwerpen

Codeer instellingen

Example Card Design 1

Example Card Design 2

Example Card Design 3

Verwijder CCl Example Card Design 4

3C3ee
CeC(

Example Card Design 5
Example Card Design & Dpslaa Annuleren

Klik op de “ ” knop en selecteer CCl-bestand dat u met de CCl-editor heeft gemaakt
om toe te voegen aan uw BadgeMaker project en te koppelen aan de kaartontwerpen binnen uw
project. Wanneer uw CCl-bestand is beveiligd met een wachtwoord wordt hier eerst om
gevraagd. Daarna word het bestand toegevoegd in de lijst.

Wanneer u het verkeerde CCl-bestand heeft toegevoegd selecteert u deze en klikt op de

"

” knop om het bestand te verwijderen uit uw project.

Selecteer het CCl-bestand uit deze lijst die u wilt koppelen aan een kaartontwerp en selecteer
daarna een kaartontwerp uit de drop-down lijst.

Klik op de knop “ ” om het kaartontwerp te koppelen aan het CCl-
bestand.

Hier ziet u het overzicht van alle kaartonwerpen die een koppeling hebben met het CCl-bestand.
Wanneer een kaartontwerp wilt ontkoppelen van het CCl-bestand klikt u op de “X” knop.

U kunt de dynamische datavelden uit uw CCl-bestand koppelen aan de datakolommen van uw
project door op de tab “ ” te klikken en daar uit het drop-down menu een datakolom
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selecteren die het dynamische dataveld moet vertegenwoordigen.

) Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weergave
Biometrische instellingen CCls in dit project: Chip Configuratie Informatie (CCI):

Kaartontwerpen . -
Kaartontwerp toewizing | SNBEANM  <orpeingen |Geassocierde keartontwerpen

Projectstructuur
Triggers
Beheer project i
4 BadgeMaker Connect Firstname
Gegevensbronnen
Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

Codeer instellingen

D= ID number

ID number

Last name
Company
Department
Street Address
Postal / Zip
City

Region
Country

Opslaan Annuleren

Klik op de “ ” knop om alle aanpassingen op te slaan. U bent nu klaar om uw kaarten te
coderen. Coderen is makkelijk, u hoeft alleen maar een record te selecteren die gekoppeld is aan
het nodige kaartontwerp en op de print knop te klikken.

Let op dat het misschien nodig is om uw printer te configureren voor zowel de codering en het printen op
hetzelfde moment, anders geeft BadgeMaker Identity misschien aan dat uw printactie mislukt is, terwijl het
coderen wel heeft plaatsgevonden.

Ondersteunde standaarden
BadgeMaker Encode ondersteunt de MIFARE Classic, MIFARE Plus and MIFARE DESFire standaarden.

Ondersteunde apparaten
De handleiding heeft een overzicht van de printers en codeerstandaarden die worden ondersteund. Ga naar
pagina 8 van de handleiding die zich richt op de ondersteunde hardware/printers voor BadgeMaker.
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BADGEMAKER CONNECT

De BadgeMaker Connect Add-on laat u verbinding maken met externe databases en laat u de gegevens uit die
database gebruiken om uw lokale project te verrijken of uw hele project is er op gebaseerd. Er worden 4 type
databases ondersteund:

e Microsoft SQL Server

e Microsoft Access bestanden
e MySQL Server

e Oracle Server

Het kiezen van een van deze vier instellingen wordt sterk aanbevolen, maar het is ook mogelijk om verbinding te
maken met een database via een ODBC-stuurprogramma. Wanneer u verbinding maakt met een van de
ondersteunde databases kunt u optimaal gebruik maken van de functionaliteit van de database.

Verbinding maken met een database via een ODBC-stuurprogramma geeft u meer een basisfunctionaliteit, maar
het zal voldoende zijn voor de meeste single-user omgevingen. BadgeMaker Connect zal automatisch alle
beschikbare ODBC-drivers opsporen op het systeem, indien de vereiste ODBC- stuurprogramma niet wordt
weergegeven, kan deze worden geinstalleerd met behulp van een update via de website van Microsoft. Let op:
BadgeMaker Connect maakt geen externe database voor u aan, maar maakt een connectie met een bestaande
externe database.

Onderstaande screenshot toont het venster Project instellingen, waar de optie voor BadgeMaker Connect
aanwezig zal zijn, afhankelijk van uw licentiesleutel en of u een Connect Project hebt aangemaakt.

) Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weergave

Biometrische instellingen Voeg databron toe Data

Kaartontwerpen

Kaartontwerp toewijzing 4 Lokale project database
Prajectstructuur Lokale data tabel
Triggers 4 Demof4004ccess +| Gegevens lezen Gegevens bewerken Rijen aanmaken Rijen verwijderen
Beheer project Data )
4 BadgeMaker Connect Tabel koppeling:
Gegevensbronnen ¥ Primaire tabel
Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode Selecteer de kolom die elke rij uniek identificeert:
Codeer instellingen

Databronnen

Toegangs rechten:

ID kolom: | IDnumber ~ | [ | Wordt automatisch opgehoogd

Kolom naam Type Weergave naam Lezen Schrijven

[«

IDnumber Geheel getal |IDnumber

&
<

Firstname Tekst Firstname

K«
<

Surname Tekst Surname

&
<

Layout Tekst Layout

&
<

Function Tekst Function

[«
3

PlaceOfBirth  Tekst PlaceQfBirth

[«
Y

Email Tekst Email

Vioeg tabel toe

Opslaan Annuleren
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Het opzetten van een BadgeMaker Connect project

Maak een BadgeMaker Connect Project aan
Volg deze stappen wanneer u een nieuw project wil aanmaken gebruikmakend van een koppeling met uw externe
database die u als uw voornaamste bron voor informatie wilt gebruiken.

Start met het creéren van een nieuw project. Klik het nieuwe project icoon aan en selecteer “
” uit het venster.

{_ Nieuw project aanmaken

Maak een nieuw project

Definieer de structuur van een nieuw project.

Kopieer een bestaand project Importeer een Excel of csv document

Kopieer een bestaand BadgeMaker Identity project. Maak een nieuw project aan vanuit een Excel of csv

document.

Importeer een BMT project Importeer een IDPro7 project

Converteer een BadgeMaker 7 project naar een Converteer een IDPro7 project naar een BadgeMaker
BadgeMaker Identity project. Identity project.

Annuleren

Fig. Voorbeeld van het Nieuw Project pop-up venster: keuze voor het aanmaken van een Connect project.
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Stap 1: Koppeling database

) BadgeMaker Connect project aanmaken
Vul de naam voor uw

BadgeMaker Connect project

@ Databronnen (@) Afseeidingsbrannen () weergave configuratie @ Triggen: (8 Mask project aan

Databronnen ! in.
Voer ean naam in voor uw project en geef aan in welke databases en tabellen uw data is opgeslagen. x Kllk Op de “
”
Project naam: |Demo Connect 2 om een database
koppeling met uw bestaande
crosoft SQL Server
externe database toe te
Bemoteiifeeess Type: Microsoft SOL Server v Voegen
Server: TESTSERVER
(e 1433 Selecteer het type
Database naam: | Demo6400Access database waarmee u Wllt

[] Gebruik Windows authenticatie

koppelen.

Gebruikersnaam: |gerard

Wachtwoord: ssssssss

Voeg de server, poort en

database naam toe.

Voeq tabel toe

Voorbeeld nieuw Connect project met externe database koppeling stap 1: data bronnen.

Verschillende type databases worden ondersteund:

1. Configuratie van een Microsoft SQL Server database of een MySQL Server

Na het selecteren van de Microsoft SQL Server als het type database, kunt u alle vereiste gegevens
invullen om verbinding met de server te kunnen maken.

Server: Pad of IP-adres van de server. Als de server op een ander systeem in hetzelfde netwerk wordt
gehost kan het zowel aangeroepen worden als \\ servernaam of het IP-adres van de server. Informatie
zoals de database naam, gebruikersnaam en wachtwoord worden vaak verstrekt door uw
databasebeheerder . Let op: om te kunnen werken met een Microsoft SQL Server, moet een actieve
netwerkverbinding beschikbaar zijn.

2 Configuratie van een Microsoft Access database

Om een Microsoft Access database te definiéren, selecteert u de optie in de keuzelijst en geeft u het pad
voor het Access bestand. Een gebruikersnaam en wachtwoord zijn mogenlijk niet vereist voor uw
Microsoft Access-bestand, in welk geval deze velden leeg kunnen worden gelaten.

3 Configuratie van een Oracle database

De configuratie van een Oracle server als databron wordt op dezelfde manier gedaan als bij het opzetten
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van een Microsoft SQL Server databron.
4 Configuratie van een database met behulp van een ODBC driver

Na het selecteren van ODBC als type databron kunt daarna een van ODBC drivers kiezen die geinstalleerd
is op uw systeem. Let op dat Windows meerdere drivers geinstalleerd kan hebben per bestandstype. In

het onderstaande voorbeeld ziet uw een drop-down met verschillende ODBC drivers waar u uit kunt
selecteren.

) BadgeMaker Connect project aanmaken

® Databronnen [ L —— () weergave configuratie @ Tigger: () mtask project aan

Databronnen ?

Voer een naam in voor uw project en geef aan in welke databases en tabellen uw data is opgeslagen. X

Project naam: Connect demo 3

Voeq databron toe 0ODBC Verwijder databron

CDEBC

Type: ODBC v
Gebruik een eigen ODBC connectie string

ODBC DSN:

QDEC Driver: o
Microsoft Access-Treiber (*.mdh) =
Driver do Microsoft Paradox (*.db )

Driver do Microsoft Excel{*.xls)

Microsoft Text Driver (.t *.csv)

Driver da Microsoft para arquivos texto (*.txt; *.csv)

Microsoft dBase-Treiber (*.dbf)

SQL Server

Microsoft Excel Driver (*.xls)

Driver do Microsoft dBase (*.dbf)

Microsoft Paradox-Treiber (*.db )

Microsoft ODBC for Oracle

Microsoft Text-Treiber (*.txt; *.csv)

Mi i Excel-Treaiber (*xs) -

Connectie string:

Voeq tabel toe

Na het selecteren van de driver kunt u een direct pad aangeven naar uw database bestand. Dit kan een
lokaal bestand zijn (C:\Example\Example.mdb) of een extern pad (\\Server\Example\Example.mdb). Let
op: voor een project met een externe verbinding is een actieve netwerk verbinding nodig om het project
te kunnen openen.

Klik op de “ ” knop om uw database koppeling te testen. Wanneer het bericht aangeeft dat uw
verbinding succesvol is kunt u verder met het aanmaken van uw Connect project.
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) Selecteer tabel - "
Wanneer de verbinding met uw database werkt kunt u de database Beschikbare tabeller:
tabellen selecteren, die u wilt toevoegen aan uw project door op de “ Logging
" knop te klikken. Een pop-up verschijnt met de beschikbare | Data ]
tabellen waaruit u de nodige tabel kan selecteren. Images abe

View_Data Vie
Microsoft SQL Server zal waarschijnlijk alleen database tabellen laten zien, sysdiagrems Tabe
maar bij andere bestanden zoals bijvoorbeeld bij een MS Access databases
kan het zijn dat deze ook andere tabellen laat zien die normal onzichtbaar
zijn voor gebruikers.

OK Annuleren

Na het selecteren van een tabel kunt u de rechten van een tabel en de
aangegeven kolommen aanpassen. Gebruikers die verbinding maken met een Microsoft SQL Server zullen ook
rijen kunnen aanmaken of verwijderen. Gebruikers die gebruik maken van de ODBC database verbinding zullen

alleen de “ ” checkbox kunnen aanvinken voor bestaande rijen.

© BadgeMaker Connect project aanmaken Belangrijk, bij het aanmaken van een

(@ DaEbomen) © s @ memms @ v @ vt nieuwe koppeling met een database, is dat
Databronnen | de Primaire tabel aangevinkt zal zijn. Deze
Voer een naam in voor uw project en geef san in welke databases en tabellen uw data is opgeslagen. x| | instelling kan alleen aangepast worden
Project naam; [Dema Connect tijdens de aanmaak van een nieuwe

Data koppeling met een database dus is het van
* Demeldiicces | Toagangs e belang om er op te letten dat de primaire

/| Gegevens lezen [¥] Gegevens bewerken Rijen aanmaken Rijen verwijderen tabel CorreCt is ingesteld.
Tabel koppeling:

Primaire tabel
Selecteer de kolom die elke rij uniek identificeert: BIJ de primaire tabel kunt u de ID kolom

ID kolom: | IDnumber ¥ I:lWmdlautamalis(hopgahnugd aangeven' Dit iS de kolom die Unieke
Kolom naam Type Weergave naam Lezen Schrijven . .
numerieke data bevat. Voor secondaire
tabellen moet u de relatie met de premaire
tabel of een van de koppelingen met de
premaire tabel aangeven. Dit betekent dat

elke tabel overeenkomende type data

IDnumber Geheel getal |IDnumber

3]
[»

Firstname Tekst Firstname

&
&

Surname Tekst Surname

&
&

Layout Tekst Layout

3]
&

Function Tekst Function

3]
&

PlaceOfBirth  Tekst PlaceOfBirth

g
g
4

Voeg tabel toe

moet bevatten. Wij adviseren om de kolom
Il Jic s aangegeven als ID kolom alleen
leesrechten te geve of onzichtbaar te maken wanneer dit niet belangrijk is om mee te werken binnen u project.

De lijst van kolommen kan gebruikt worden om bepaalde rechten mee aan te geven. Standaard staan kolommen
vaak op alleen lezen.

Klik op de “ ” knop om door te gaan met de stappen en het project aan te maken. Bij de tweede stap
kunt u aangeven waar u uw foto’s en handtekeningen wilt weghalen voor uw Connect project. Hierzijn een aantal
verschillende opties voor:

e Lees afbeelding uit lokaal project
Wanneer u deze optie selecteert worden de afbeeldingen lokaal samen met uw projectbestanden

opgeslagen. Deze optie kan u gebruiken wanneer u bijvoorbeeld nieuwe foto’s en handtekeningen nog
moet toevoegen.

3C3ee
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o Lees of download een afbeelding vanuit een pad of URL
Deze optie laat u afbeeldingen zoals foto’s en handtekeningen inlezen vanuit een externe directory op
een server of een netwerkschijf. Dit kan alleen gebruikt worden om de afbeeldingen in te lezen. Nieuwe
afbeeldingen kunnen niet worden gemaakt of toegevoegd.

e Lees afbeelding vanuit database (blob)
Dit laat u een afbeelding uitlezen uit een specifieke kolom van de databse die is aangegeven met BLOB
(Binary Large Object) Deze optie kan gebruikt worden om zowel te lezen, maar ook voor het maken en
toevoegen van nieuwe afbeeldingen.
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Opmerkingen over het werken met BadgeMaker Connect
Er zijn een aantal verschillen die opvallen wanneer u werkt met Badgemaker Connect in vergelijking met een
gewoon BadgeMaker Identity project.

Laadtijd

De laadtijd van uw project of de tijd die het neemt om een aanpassing te verwerken kan groter zijn. Dit
komt door de tijd dat het kost om de data over te dragen via het netwerk, het inloggen op de database en
het ophalen van de dat uit een externe databron.

Grijze kolommen
Kolommen die zijn aangegeven als “ " zullen een grijze achtergrondkleur wanneer u deze
selecteerd. Dit betekend that u de data bij die specifiek kolommen niet kan aanpassen.

Datakoppeling lijkt anders
Bij het werken met meerdere gegevensbronnen kan het verwarrend zijn om te onthouden welke

informatie behoort tot welke bron. Om dit duidelijk te maken zal BadgeMaker bronnen een label geven
met < table_name >, < Column_name >. Dit betekent dat een kolom "Voornaam" afkomstig van een tabel
met de naam "Studenten" zal worden weergegeven als " Students.Firstname " wanneer u de data wil
koppelen aan de bron.

Ververzen of inladen van afbeeldingen
Afhankelijk van de lees- en schrijfrechten en de configuratie van de beeldbronnen in uw project zal het

wel of niet mogelijk zijn om nieuwe afbeeldingen toe te voegen.

Project is gestopt met werken
BadgeMaker kan niet voorkomen dat externe gegevensbronnen veranderen. Als een bestand wordt

verwijderd , of een database wordt veranderd, kan het uw BadgeMaker Identity project stoppen met
werken. Overleg altijd met uw databasebeheerder om ervoor te zorgen dat de gegevens die u nodig heeft
in uw BadgeMaker Project ter beschikking worden gesteld.

Standaardwaarden

Bij het aanmaken van een nieuw project of bij het veranderen van een projectstructuur bent u in staat om
bepaalde standaardwaarden voor uw kolomtypes te definiéren. Echter, bij het gebruik van BadgeMaker
Connect, worden deze standaardwaarden alleen gevuld voor nieuwe records of wanneer de informatie in
het veld handmatig wordt ingevoerd. De reden hiervoor is dat de lokale projectgegevens evenveel
gegevens bevat als de externe bronnen en nieuwe records worden nooit automatisch aangemaakt.
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BADGEMAKER SHARE

BadgeMaker Share is een add-on voor BadgeMaker Base en BadgeMaker Pro licenties. Het stelt gebruikers in
staat om hun BadgeMaker installatie te zetten in een Server - Client systeem waarmee meerdere gebruikers
tegelijkertijd samenwerken aan projecten .

BadgeMaker Share Server

BadgeMaker Share Server is de nieuwste Add-On aan BadgeMaker en verschijnt als
standaard in elke installatie procedure vanaf versie 2.0.0 en hoger. Let op dat terwijl ’
BadgeMaker Share Server samen kan worden geinstalleerd met BadgeMaker Identity en (o

BadgeMaker

BadgeMaker Design, het alleen zal functioneren als uw de BadgeMaker Share Add-On
Share server

licentie heeft ingevoerd bij de registratie van BadgeMaker.

BadgeMaker Share Client

In aanvulling op de BadgeMaker Share Server, wordt de BadgeMaker Share Client
geintroduceerd als een afzonderlijke licentie die een kosten - effectief gebruik van
BadgeMaker in grotere organisaties mogelijk maakt. De BadgeMaker Share Client ziet
er hetzelfde uit en werkt vergelijkbaar als BadgeMaker Identity, maar het is nodig om verbinding te maken met
een BadgeMaker Share Server om ermee te kunnen werken.

Connect to server
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Installatie

Installatie van BadgeMaker Share vindt plaats in een aantal stappen:

3.1 Selecteer een servercomputer

Voordat u start met de installatieprocedure is het belangrijk om een computersysteem te selecteren die is
toegewezen met de exclusieve taak als BadgeMaker Share Sever te functioneren. Het system zou minimaal
moeten voldoen aan de volgende voorwaarden:

e Windows 7 Professional of hoger.

e Een Intel Core i5 of Core i7 processor 2.0 Ghz of meer.

e Een minimum van 4GB RAM, 8GB RAM is aangeraden.

e Een 7200 RPM hard drive. Gebruik maken van een Solid State Schijf is aangeraden. De beschikbare
ruimte is afhankelijk van de eisen en benodigdheden van uw project.

e Een constante 100 Mbit Ethernet verbinding (Wired) met andere systemen in het netwerk.

e Een gebruikersprofiel met volledige administratieve rechten op het system.

Let op: Gebruik van systemen die niet voldoen aan de minimale systeemvoorwaarden zullen invloed hebben op
de gebruikerservaring wanneer ze met de Badgemaker Share Server verbinding maken.

Installatie en configuratie van de BadgeMaker Share Server
Zodra de juiste servercomputer is geselecteerd, kunt u beginnen met de installatie van de BadgeMaker Share
Server. Download het BadgeMaker installatiebestand van badgemaker.info/downloads.

Let op: Het installatieproces is hetzelfde als de gewone BadgeMaker installatie. Kijk voor de installatie informatie
bij het installatie hoofstuk van deze handleiding.

Tijdens het doorlopen van de installatie is het belangrijk om de checkbox aan te vinken voor de BadgeMaker
Share Server, evenals BadgeMaker Identiteit en BadgeMaker Design. Eenmaal voltooid klikt u op het
donkergroene icoon voor het starten van de BadgeMaker Share Server, op het bureaublad geplaatst door
Badgemaker na de installatie.

Start de applicatie " " met administratieve rechten, klik met de rechtermuisknop op het
bestand of de icoon en kies " ". U wordt gevraagd via het registratiescherm om uw
licentiesleutel in te voeren. Dit zal in uw geval de BadgeMaker BASE of PRO met de Share Server Add-On
licentiesleutel zijn. De Share Client licentiesleutels kunnen worden gebruikt om de software op andere computers
te installeren binnen uw netwerk. Eenmaal voltooid, zal de gebruikersinterface voor de BadgeMaker Share Server
worden gestart.

Let op: U wordt mogelijk gevraagd om een uitzondering voor de BadgeMaker Share Server te maken voor uw
firewall. Het is belangrijk om dit toe te laten, omdat anders de BadgeMaker Share Client systemen geen
verbinding met de server kunnen maken.
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Configuratie
Zodra de installatie is voltooid, is het tijd om uw BadgeMaker Share Server te configureren. De eerste stap is het
IP-adres en de poort waarmee client systemen kunnen verbinden te configureren.

- O X
) BadgeMaker Share Server

$¥ Settings E_']‘]‘] Projects | 38k Users EEE Project roles E;: License information

Settings

Display language: English

Server status: stopped
IP address: 127.001
Port: 4567

Prajects folder: Gabddangs\Public\Documents'\BadgeMaker Identity Projects

=

® Not connected to service

Edit settings
Het is belangrijk om het lokale IP-adres, dat door de BadgeMaker Share Clients kunnen worden

gebruikt voor verbinding met het netwerk, toe te voegen. Zorg ervoor dat uw systeem ook vindbaar is
op het Local Area Network.

) Edit settings = 0O X
Display language: | Dutch "
IP adres: [127.004 |
Poort: [4567 |
Prajects folder: Ch\Users\Public\Documents\BadgeMaker Identity Projects .
Save Annuleer

Start server
) : When the correct Language, IPaddress, Port and Project folder
Projects folder: Chllsers\Public\Docu . .
location are chosen, click on the “ ” button to start the
server. You will see little circle light up to a green color to indicate

the service is connected.

# Connected to service
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Projectrollen (Project roles)
De volgende stap Is het configureren van de projectrollen die overeenkomen met de voorwaarden en
benodigdheden van uw organisatie. Standaard zijn er een aantal rollen als voorbeeld al opgezet.

Het is mogelijk om nieuwe projectrollen toe te voegen door de rolbeschrijving linksonder aan het invoerveld toe
te voegen en vervolgens te klikken op de knop “Create new project role”.

) BadgeMaker Share Server

¥ Settings |j‘]|] Projects | S8k Users EE Project roles License information

Project roles: Administrator Edit project role; n Delete project role

_ A user that has access to a project can always open it to see its content. This role gives

Data manager a user additional rights:

Data entry Records:

) | Can create records

View only
| Can edit records

| Can delete records

Data operations:
/| Can import data

/| Can export data

Biometrics:

| Can add bicmetric images

Project settings:

| Can change project settings
| Can delete project

Printing:

/| Can print cards
e new project role A

# Connected to service

A. Create new project role

Geef de nieuwe rol een naam. De volgende taken voor een rol kunnen worden aan- of uitgevinkt:

= 0O X

) Create new project role

Project role name; ‘Card Printer ‘

Records:

[] Can create records
[] Can edit records

[] Can delete records

Data operations:
1 Can import data

[] Can export data

Biometrics:

[] Can add biometric images

Project settings:
[] Can change project settings
[] Can delete project

Printing:
Can print cards

Save Cancel

B. Edit or Delete a project role

U kun teen bestaande rol aanpassen of verwijderen.
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Gebruikers (users)

Wanneer de projectrollen eenmaal zijn opgezet is het tijd om gebruikers aan te maken die kunnen inloggen op de
Share Server en connectie kunnen maken met een BadgeMaker Share project. Wanneer u een schone installatie
van BadgeMaker op uw server heeft gezet, is het waarschijnlijk dat er geen projecten zijn aangemaakt en
beschikbaar zijn op het systeem. In dat geval is het aan te raden om een gebruiker aan te maken die de rechten
heeft om nieuwe projecten aan te maken op de server, voordat er andere gebruikers worden aangemaakt.

' BadgeMaker Share Server

Users:

Guest

Example user

Create new user

% Connected to service

$¥ Settings E‘]‘] Projects 2oL Users EEE Project roles License information

_ /| Can create projects

= 0O X

This user has access to the following projects:

BadgeMaker Demo Administrator w
Corparate card data with photo UK Administrator
Example project 1 Administrator
Test project Administrator

Give access to project

Gebruikers aanmaken

) Create new user

Username:

Password:

Navigeer naar de “ ” tab in de BadgeMaker Share Server en klik
daarna op de knop “

Voeg een gebruikersnaam en wachtwoord toe en vink de checkbox

1 Can creste projecs aan wanneer het nodig is dat deze nieuwe gebruiker Share
projecten kan aanmaken.

- Cancel

3C3ee
CeC(

Geef of verander de toegang

De nieuw toegevoegde gebruiker zal zichtbaar zijn in deze lijst boven de invoervelden. Een
gebruiker kan worden geselecteerd uit deze lijst.

Aanpassen of verwijderen van de toegang van een gebruiker
Bij een geselecteerde gebruiker kunt u zien tot welke projecten hij of zij toegang heeft, de
toegang aanpassen of geheel verwijderen.

Toegang geven © Give user access to project
Selecteer de gebruiker en geef hem of haar toegang door te

Give "Admin' access to a project:

klikken op “ ", selecteer het project en ProjectA g

Administrator

de rol uit de drop-down menus en bewaar de instelling.
Data entry |
View only
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Projecten

Wanneer alle benodigde rollen en gebruikers zijn aangemaakt gaat u naar de “

” tab. Omdat u een schone

installatie heeft gedaan van BadgeMaker met de Share Server Add-On zult u nog geen projecten zien. We zullen
nu eerst een nieuw project aanmaken voordat we klaar zijn met de configuratie van uw BadgeMaker Share
Server. Lanceer BadgeMaker Identity op de server computer, of op een Share Client systeem wanneer dat
makkelijker werkt. Voeg de licentiegegevens van de BadgeMaker met Share Server Add-On op de server of de
BadgeMaker Share Client licentiegegevens wanneer het het client systeem betreft. De volgende stappen kunt u
volgen voor het aanmaken van een nieuw project:

o Klikop “

" in het snelstartmenu en selecteer “

”

e Voer gebruikersnaam en wachtwoord van de gebruiker (Admin) die de rechten heeft om een nieuw
project aan te maken.

o Klik op de “

” knop.

e Voeg het Local Area Network IP-adres in die u eerder tijdens de serverinstallatie ook heeft gebruikt.
e Voeg ook hetzelfde Poort adres in als voorheen.
" knop om een connective te maken met de server.

e Klik op de “

Wanneer alles correct is ingevoerd is er nu een connectie met de Share Server. Een correct verbinding wordt
weergegeven met groen icoontje rechtsonderaan het BadgeMaker dashboard.

o Klikop “

" in de werkbalk en selecteer “

”

e Volg de project aanmaak wizard. Wanneer deze wizard is doorlopen zal het project verschijnen in de
Projectentab van uw BadgeMaker Share Server.

Let op: Wanneer u eerder al een keer BadgeMaker heeft geinstalleerd op uw servercomputer kan het zijn dat
oude projecten ook zichtbaar zijn. Deze projecten kunt u overslaan met het toekennen aan gebruikers.

{ BadgeMaker Share Server

i Settings Eﬁ] Projects | gk Users | 3%
Projects:
BadgeMaker Demo
BadgeMaker PLAY
Barcode test

Corporate card data with photo

2= Project roles License information

- O %X

Corporate card data with photo UK

The following users have access to this project:

Admin

Administrator

Example user Administrator

Gebruikers toekennen aan
projecten
Wanneer een project eenmaal is
aangemaakt is het mogelijk om
gebruikers aan projecten toe te kennen.
Selecteer de projectentab op uw

Corporate card data with photo

BadgeMaker Share Server en selecteer
het project waaraan u gebruikers wilt
koppelen.

Corporate card data with photo
Corporate card data with photo USAQD

Demo Connect

0
0
Demo Connect 2 0
Example project 1 2

0

Project A

- Add user to project

# Connected to service

Add user to project

Selecteer het project en klik “ ” om de gebruiker toe te
voegen. Vanuit de drop-down menu’s in de pop-up selecteert u de gebruikers en
hun rol. Klik op “ ” om de gebruiker en de rol toe te voegen aan het
geselecteerde project.

) Add user to project

Add a user to project ‘Corporate card data with photo UK

Guest ~ | | Administrator

Edit or Delete a project role

U kunt de gebruikers en rollen van een project aanpassen of verwijderen door op deze knoppen te
klikken.

Gebruikers kunnen aan meerdere projecten gekoppeld worden, elke keer kan dit met een andere rol. Als een rol
wordt aangepast zal dit automatisch worden doorgevoerd wanneer de gebruiker verbinding maakt met de
BadgeMaker Share Server.

3C3ee
CeC(
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Installatie en configuratie van een BadgeMaker Share Client

Voor clientensystemen is de installatie gelijk aan die van een normale BadgeMaker installatie. Wanneer uw de
BadgeMaker software heeft geinstalleerd, kunt u BadgeMaker Identity starten door op het blauwe
icoon/snelkoppeling op uw bureaublad te klikken. Wanneer BadgeMaker Identity gestart is zal er gevraagd
worden om de software te registreren met een licentiesleutel. Hierbij voert u uw BadgeMaker Share Client
licentie sleutel in. Deze Client sleutel kan, als deze is aangevraagd voor online en een X aantal machines, ook
gebruikt andere pc’s binnen het netwerk.

Eenmaal de software geregisitreerd, kunt u uw BadgeMaker Identity koppelen aan de BadgeMaker Share Server.

”

Klik “ ” in de werkbalk en selecteer “
e Voer uw gebruikergegevens (gebruikersnaam en wachtwoord) in om in te loggen op de server.
e Klik op de Show Server Settings knop.
e Voer het Lokale Area Network IP-adres van de BadgeMaker Share Server in.

e Voer het Port adres van de BadgeMaker Share Server in.
o Klik “ ” om verbinding te maken met de server.

~ 3 - O %
€ Open Share project

Username: Rens DEMO6400
NewMstestl

Password: eeeeesed| TestTon

Tst25-02-Share
Hide server settings

IP address:  192,168.80.120

Port: 9988

Cancel
Open project Cancel

Voorbeeld van het login venster om verbinding te maken met de Share Server als een Client en zo een Share
project te openen.

Wanneer alle stappen correct zijn uitgevoerd zal u kunnen zien dat de connectie goed gelukt is doordat er een
verbindingsstatus afbeelding groen zal zijn rechts onderaan uw venster.
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Let op: BadgeMaker Share Client gedraagd zich iets anders dan de oorspronkelijke BadgeMaker licentie. Hierbij
een lijst van onderwerpen waar u rekenen mee moet houden wanneer u gebruik maakt van BadgeMaker Share
Client:

e BadgeMaker Share Client heeft dezelfde rechten en functionaliteiten als die van de BadgeMaker Share
Server. Wanneer er een knop of functionaliteit niet werkt of niet aanwezig is zal dit zijn doordat uw de
rechten daar niet voor heeft.

e Gegevens zullen alleen verwerkt worden wanneer de verbinding actief is. Let op dat het
verbindingsknopje groen is wanneer u het gevoel heeft dat u gegevens niet verwerkt worden. Het kan zijn
dat u niet een goede verbinding heeft met de BadgeMaker Share Server.

e Het toevoegen van gegevens kan wat langer duren. Wanneer u een groot bestand toevoegd aan een
record kan dit wat langer duren doordat dit eerst doorgegeven moet worden aan een Server.
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Disclaimer

Copyright ScreenCheck B.V.
The user guide is subject to change without notice.

The BadgeMaker User Guide (the “Manual”) is proprietary to ScreenCheck B.V. (“SC”) and no ownership rights are
hereby transferred. No part of the Manual shall be used, reproduced, translated, converted, adapted, stored in a
retrieval system, communicated or transmitted by any means, for any commercial purpose, including without

limitation, sale, resale, license, rental or lease, without the prior express written consent of SC.

SC does not make any representations, warranties or guarantees, express or implied, as to the accuracy or
completeness of the Manual. Users must be aware that updates and amendments will be made from time to time
to the Manual. It is the user’s responsibility to determine whether there have been any such updates or
amendments. Neither SC nor any of its directors, officers, employees or agents shall be liable in contract, tort or
in any other manner whatsoever to any person for any loss, damage, injury, liability, cost or expense of any
nature, including without limitation incidental, special, direct or consequential damages arising out of or in

connection with the use of the Manual.

User Guide Log |

User Guide Version: BadgeMaker Date: Changes:
Version

V2.0 V2.0 21-03-16 Adjusted all screenshots for Identity 2.0 and
added Share Add-On

V2.0.4 V2.0.4 01-04-16 Small adjustments and update of the printer
overview

V2.0.25 V2.0.25 01-08-16 Translation to dutch and added adjustment to all
the Add-On guides.

V2.0.35 V2.0.35 01-09-16 Added the Biometric step to the new projects.

V2.1.9 V2.1.9 03-05-17 Updated the photo, print view and the
BadgeMaker Share Chapter.

V2.5.0 V2.5.0 23-09-18 Adjusted all screenshots for BadgeMaker 2.5.5.
and general update.

V2.6.0 V2.6.2 31-01-19 Adjusted all screenshots for BadgeMaker 2.6.2
and general update.

V2.6.5 V2.6.5 29-04-19 Adjusted all screenshots for BadgeMaker 2.6.5
and general update.

V2.7 V2.6.5 16-09-19 Added BadgeMaker Store and updated new
functions. Adjusted screenshots accordingly.
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