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Introductie

Welkom en bedankt voor het kiezearvBadgeMaker identificatie software.

BadgeMaker igen kaartproductie software gemaakt vodesktopcomputers. BadgeMaker is ontwikkelt om
1FENIEFe2dzia S 2yG6SNLISys 1FENIRFGE S YIylFr3aSys (2.
te voegen en kaarten te printenin een paar simpele stappdmelpt BadgeMaker uw kagtoductieproces

gemakkelijk en effectief te maken

BadgeMaker is een combinatie van twee specifieke modtikeslkl hun eigen krachtebben De nadrulbij
BadgeMaker Design et creéren van perfecte kaartlaputs enBadgeMaketdentity kan uwkaartgegevens met
het gemak van bekende spreadsheet software behandelen.

Als gebruiker kunt u verschillende soorten identiteitskaarten of ander@lagy ontwerpen. Het gebruiken van
een ontwerphulpmiddel dat u begrijgn alle nodig functies om hetdste ontwerp mogelijk te maken
BadgeMaker Desigrorgt voor proffesionele kaartontwerpen

BadgeMaker Desigyeeft u het gereedschap om e@por en achterzijde van een kaart te ontwerpaemet
afbeeldingen, fot@ a = FA I3 dzZNB Yy Sy kuik eyl jablhoa Dd¢ BaatBhbuilldrsizreéren, die u helpt
met het plaatsen van uw dynamisckaartdata. Bjvoorbeeld waareen pasfoto getoond moet worden, een
handtekening of de voornaam en achternasan een persoorOntwerp ééndesigndat gekoppeld kan worden
aan de data van meerdepersonen in BadgeMaker Identjtgodat uw in een keer al uw kaarten kunt printen
voor uw personeel.

Als gebruiker kunt u gegevens ey-buts voor verschillende typielentiteitskaaren beherenen printen met
verschillende typgrinters. BadgeMaker geeft u de middalem gegevensals persoonsinformatie, p&stoQ a
en handtekeningehin te voeren, toe te voegen en beherddegegeves kunnenmet een kaartlayout worden
verbonden en voohet printenworden geselecteerdJ kunt metBadgeMaker grote hoeveelheden gegevens
uploaden erkaarten prinenen daarmee uw kaartproductieproces verbeteren.

Om BadgeMaker te installlerémeeft u eenWindows P@net netwerkverbinding nodig. De PC heeft een
internetverbindingnodig om de software te kunnestownloaden via onzénk:
http://badgemaker.info/downloads

Er is ooleenoptie om een offline licentie aan te vragen, zodat u zonder interetindingBadgeMaker kan
installeren.

531 S KIFIyRf SARAY 3 0 Sa 0K Nbfagpirateyivbd et digigaBereivanhidaiekeniSghr = O
kan installlerenWij verwijzenu graagnaar de hantkidingenvan de fabrikantzoor verdere informatie over deze
apparaten.
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Algemene Informatie

Wanneer u of uw organisatie gekozen heeft voor Badgemaker voor uw kaartontwerp, kaartgegevensbeheer en
kaartproductie wees er dan wel zekean dat u de juistbardware heeft om onze software op te installeren en
welke printers onze software ondersteund.

Specificaties
Minimum Hardware specificatis: Software:

1 Processor Intel Pentium Dual core Ondersteunde Besturinggstemen
G640 2,8 Ghz or equal

1  Windows8 &8.1 (32 bit & 64 bit)
17 Memory 2GB
1 Windows 1Q(32 bit & 64 bit)

1 Free Disk space 4GB
.NET Framework versi

1 Graphics 1024 x 768 1 47.1

1 Monitor/Mouse/keyboard

1 3beschikbardJSB ports
(printer/webcam/signaturepad)

Letop:
Niet geschikt voor installatie op een Virtual Machine

}EEEEIE Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 6
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Ondersteunde Printers

Ondersteuning voor nieuwe printers wordt regelmatig toegevoegd doormiddel van onze automatische software
updates.Kijk voor de meest recente lijst ditps://www. screencheck.com/badgemaksupportedprinters/

MERK MODEL ENKELZIJDIC DUBBELZIJDI¢ BULK IB-IE:(I:EK CONTACTLES MAGSTRIPE UV NOTES

Datacard

Datacard SD260 \% X \% \% X X X
Does not print white text

Datacard SD360 \% Vv Vv Vv vV X X elements on dark oblack
backgrounds.
Encoding is supported for

Datacard SD460 \% \% \% \% \% X X MiFare Classic, Desfire not
Plus (Duali DEBCM)

Datacard CD800 \% X V \% \% X X

Datacard SP35 \% X \% \% X X \%

Datacard SP55 \% Vv \% V \% \% \%

Datacard SP75 \% \% \% \% \% \% \%

DNP

DNP CX330 \% \% \% \% X X X

DNP CX D80 \% \% \% \% X X X

DNP CX7600 \% \% \% \% \% \% X

Evolis

Evolis Primacy \% \% V V Vv \% X

Evolis l?“a”t“m Vv v v v v v X

Fargo

Fargo HDP5000 V \% \% \% \% X X

Fargo DTC4500 V \% \% \% \% X X

Fargo HDP6600 V \% \% \% \% X X

IDP

IDP Smart50 \% X \% \% \% \% X

Javelin

Javelin DNA \% X X \% X X X

Javelin DNAPro \% \% \% \% \% \% X

Magicard

Magicard Pronto \% X X \% \% \% X
Default driver installation

Magicard Enduro \% \% Vv Vv \% V X setting for Black panel is
incorrect.

Magicard RioPRO \% \% \% \% \% \% X

Magicard RioPRO360 V \% Vv Vv \% V X

Magicard Ultima \% \% \% \% \% V X

Magicard Prima4 \% Vv Vv Vv Vv V X

Magicard 300 \% \% \% \% \% \% X

Magicard 600 \% \% Vv Vv V \% X

MCIEEN | | g
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MERK MODEL
Matica
Matica/XID XID8300
Nisca
Nisca PRC151
Nisca PRC201
Polaroid
Polaroid P2500
Polaroid P3000
Polaroid P3500
Polaroid P4000E
Polaroid P4000S+
Polaroid P5000
Polaroid P5500
ScreenCheck
ScreenCheck SC2500
ScreenCheck SC4500
ScreenCheck SC6500
ScreenCheck SC7000
ScreenCheck SC7600
Zebra
Zebra fXP Series
Zebra gXP Series
Zebra §XP Series
Zebra gXP Series
Zebra ZXP Series
9
Zebra ZCL10
Zebra ZC100/150
Zebra ZC300/350

3C3ee
CeC(

ENKELZIJDIC DUBBELZIJDI¢ BULK EE:ICEK CONTACTLES MAGSTRIPE UV NOTES

\% \% \% \% \% \%

\% \% \% \% \% X

\% \% Vv \% \% X

\Y% X X \% \% \%

\% X \% \% \% \%

\Y% X \% \% X X
Does notprint white and

\% Y, \% \% \% X coloured text elements or
transparent images.
Default driver installation

\ \ Vv Vv V \% setting for Black panel is
incorrect.
Does not print white and

\% \% \% \% \% X coloured text elements or
transparent images.
Does not print white text

\ \% V V \% X elements on dark or black
backgrounds.

\% X X Vv \% \%
Default driver installation

\% Vv V V Vv \% setting for Black panel is
incorrect.

\% Vv Vv Vv \% \%

\% \% \% \% \% \%

\% \% \% \% \% \%

\% X \% \% X \%

\% \% \% \% \% \%

\% \% \% \% \% \%

\% \% \% \% \% \%

\% \% \% \% \% \%

\% \% \% \% X X

\% X \% \% X X

\% \% \% \% \% \%
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Installatie

De software installatie vaBadgeMakegebruikt een download link:
http://badgemaker.info/downloads

De linkzal de Badgemaker installer dowloaden en zal er zo uit zien:

(A
$a
P

BadgeMaker-Set
up_2.8.1.exe

Door op de bovenstaande installier klikkenverschijnter een popupvenster Deze popup zal vragen of u zeker
weet of u de software wil installereoor op de rurknopte klikken start u de BadgeMaker Setup Wizarel. D
Setup Wizard zal u door dgehele installatiprocedure leiden.

Stgp 1.Wanneer u dBadgeMakeA Y & G £ £ | G A S & A tRurd]lyr 2NII5S y1 Qade 1 20LY RIS Udaf RS
BadgeMaker niet op uw desktop wil installeren.

3C3ee
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Sep2.Yf Al Mt RS 200 2L R22NJ GS ALty YSG RS Ayadlff
BadgeMaker Setup

Welcome to the BadgeMaker
Setup Wizard

The Setup Wizard will allow you to change the way
BadageMaker features are installed on your computer or even
to remove BadgeMaker from your computer. Click "™Next”™ to
continue or "Cancel” to exit the Setup Wizard.

£ BADGEMAKER

< Back Cancel

Stgp 3a.DS Fanturest  (iDezé dap in het installatieprosds om te selecteren hoe u BadgeMaker wil

installeren.U kunt verschillende eigenschappen selecteren of deselecteren naar eigenBeelygeMaker Design,
Identity, Demo projecten deCCl Editozijn standaard geselecteerd.

BadgeMaker Setup

Configure how BadgeMaker will be installed

Features | Installation Folder

Select the features to be installed

=, Badgemaker Identity

=, Badgemaker Design

=~ Demo projects

£, CCI Editor

=, BadgeMaker Share server

[<[][«][&][4]

Next = Cancel

3C3ee
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Stap3b. Dedinstallation Foldedtab: de derde stap in het installatieproces is de besissing over waar u
BadgeMaker wilt installered kuntopded . N2 gaS¢ 1y2L) (ftA11SY Sy RIy yI@A13
waar u BadgeMaker wil installerels u BadgeMaker niet op een speciédcatie wilt installeren kunt u

gewoon de standaard locatie aanhouden die al is aangegeven door de Setup.

BadgeMaker Setup

Configure how BadgeMaker will be installed

Features | Installation Folder

BadgeMaker will be installed on your computer. To install to & different location,
enter it below or dick "Browse",

C:\Program Files (x86)\ScreenChedk\BadgeMaker, Browse...
Total space required on drive: 153 MB
Space available on drive: 241 GB
Remaining free space on drive: 241 GB
< Back Mext = Cancel

Stap4. The Setup Wizari$ nu klaar om te beginnen met de BadgeMaker install&tiié. op ded € knop om
de installatie te beginnnetWanneer u uw installatie wil herzien of instellingen wil verandetdik dan op de
o acle knop. Klik opd ¢ knop om de installatie te stoppen en uit dézard popup te gaan.

BadgeMaker Setup

Ready to Install
The Setup Wizard is ready to begin the BadgeMaker installation

Click "Install” to begin the installation. If you want to review or change any of your
installation settings, dick "Back™. Click "Cancel” to exit the wizard.

< Back [Fg) install Cancel

EEEEE'(I Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 11
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Stap 5a.De installatie is nu werkin@it kan enkele minuten duren. Er kan een pggvenster verschijnenat om
een bevestig zal vragen of u zekezet of u de installatie ingang wilt zetten.

BadgeMaker Setup

Installing BadgeMaker I

Flease wait while the Setup Wizard installs BadgeMaker. This may take several
minutes.

Status: Copying new files
.. | ——

Stap 6.De installatie is compleet, klik op deinisié 1 y 2 LISetupg WizaRli$e verlaten.

BadgeMaker Setup

Completing the BadgeMaker
Setup Wizard

Click the "Finish” button to exit the Setup Wizard.

" BADGEMAKER

EE?_EE'(I Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 12
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Stap 7.Na de installatie succesvol te hebben doorlopen zullestandaard vieiconen verschijnen op uw

bureaublad

O

BadgeMaker
Design

D

BadgeMaker
Identity

| .%

any
BadgeMaker
Share server

/"

[y
CC| Editor

Wanneer u wilt beginnen met het ontwerpen van eerllD | NI | dzyBiédoadal@llesES i &
icoonklikken

Wanneer u wilt beginnen met het toevoegen van gebruikersgegekas op uwiD-kaart wilt
plaatsenen kaarten wil printerkunt u op deBadgeMaker Identityé  dn &liRken

hy (S 0S3aAayySy YSiG RS &S dzadgdviykerRiSre &deNBy F IIBID S
Belangrijk is wanneer u de Share server wilt gebruiken u een Share Server license key nodig heeft.

Klik op heticoon ¥, wanneer u een coderingsbestand wilt maken.

Voordat u kunt beginnen met een van gdedules van ons BadgeMaker pakket moet u uw software registeren

met een licentiecode.

3C3ee
CeC(
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Registratie

Bijde eerste keer ogtartenvan BadgeMaker Design of Identity zal een registratievenster verschijnen waarmee u
uw software kunt registeren met edicentiecode.

A. Kies oniine of offine registratie

N El De eerste vraag zaler online of offline regisatie
Registratie ] .
gaan.Selecteer welke toepassing het best bij uw
Welkom bij BadgeMaker Identity. Kies a.u.b. £€én van de volgende registratie opties: Sltuatle aanS|UIt

(® Online registratie ) Offline registratie

De meeste licenties zullen online zijn, maar wannee
met een situatie te maken heeft waarbij u PC in een
omgeving zit waar geen verbinding met hetemiet
mogelijk is, bieden wij de offline licentie als installati
festel Afslutten e mogelijkheid. Neem contact op met u verkoper
wanneer u daar meer vragen over heeft.

Fig. Voorbeeld van het BadgeMaker registartievenster.

) Registreer BadgeMaker Identity - DS B Onllne reg'Stratle
Het online registratievenster zal u vragen om een

Online registratie ) ) - = ) ]
licentiecode, deze kunt u verkrijgen bij onze Licentie

Productsleutel invoeren of plakken, identiek zoals u het heeft ontvangen: Manager Onllne door Op @ t dZNb K I é é é cl
Licentie code: klikken. U kunt ook zelf de Licentie Manager bezoek
via deze linkhttp://licensemanager.badgemaker.info

Uw kunt de licentiecode die u via de Licentie Manag
hebt verkregen kogiren en daarna in het dataveld

] Gebruik proxy plakken in het online registratievenster. Wanneer de
iR licentiecode correct is kunt u starten nee
Gebruikersnaam: Wachtwoord: Domein:

-~ ] BadgeMaker software.

CAado x22NDSStR Sty SSy at C.Gebruik proxy
Soms lukt het registeren van de license key niet, om
er geen goede connectie kan worden gemaakt met
machine. Het kan zijn dat u met een proxy server
werkt. Wanneer dit het geval is kunt u deeckbox
"Gebruikprox¢ I F yY@AY1SY Sy RS
uw proxy server invoeren, zodat u verbinding kan
maken en uw license key kan registreren.

EE?_EE'(I Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 14
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- ) 5 = 0O X
) Registreer BadgeMaker Identity

Offline registratie

Productsleutel invoeren of plakken, identiek zoals u het heeft ontvangen:

Hardware code: | R6I9v/HIGrBB6AGS0Q18535HV/gM=

Licentie code:

AS0SNG

Bestel Vorige

CA3d =22 NDbGHeER N& I/A

Register BadgeMaker Identity x

Registration successful

Congratulations! Your copy of BadgeMaker Identity is now successfully
registered.

Voorbeeld van een succesvolle online registratie van

BadgeMaker.

3C3ee
CeC(
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D. Offlineregistratie

Het offine registratievenster zal u vragen om een
licentiecode, deze kunt u verkrijgen bij onze Licentie
Manager Online doorop diet dzNOK I a S¢ |
klikken. U kunt ook zelf de Licentie Manager bezoek
via deze linkhttp://licensemanager.badgemaker.info

Bij een offline licentie code, moet u de Hardware co(
die u in het offline registratievenster ziet kopiéren en
plakken in het dataveld dat in de Licentie Manager
wordt aangegeven. Daarna zal de Licentinisiger
een offline licentie code voor u beschikbaar maken ¢
u dan kan kopiéren en plakken in het dataveld van h
offline registratievenster.

Let op:De dfline licentiecode lan alleen maar
gebruikt worden met de machinveaar deHardware 1D
van is opgegeverkten offline licentiesleutel kauet
geresetworden.

E Wanneer de licentiecode correiggaat u naar het
volgende venster, dat aangeeft dat de registratie
succesvol is. Klik op da#ke knop om te beginnen met
BadgeMaker.

U hoeft hierna niet weer te registreren tenzij uw wilt
upgraden of AdeéDns erbij wilt kopen.

15



http://www.badgemaker.info/
http://licensemanager.badgemaker.info/

f w‘

»BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING
/) badgemaker

GEBRUIKERSHANDLEIDING

BADGEMAKER DESIGN
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Interface

Example Card Design 5

= aarto ;
o o Kaartinstellingen | Dynamische velden | G

i
=2

al |

—T > # 0DS Bank
. | o ‘ : X -
= 54t N el 1 / Er

Interpolatie-modus: | Standaard ¥

Fig.BadgeMaker interface

Hoofdmenu

Venstermenu

Snelmenu

Werkbalk

Werkblad/Canvas voorkant
Werkblad/Canvas achterkant

G@mmOooOw»

Kaartontwerp:
Afdrukvoorbeeld
Kaartinstellingen
Dynamische velden

H. Element eigenschappen
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Navigatie

BadgeMaker Desigmaakt het uitgebreidentwerpproces zo gemakkelijk, snel en itiefimogelijk.Uw bewijst
de gebruikershinnen uw organisatie een dienst door de taak van lkexacteéen te vergemakkelijken met
BadgeMakerGebruikmakend van een duidelijk overzicht dat al de funcionliteiten zichtbaar maakiamee u
snel kunt navigeren.

Vensternavigatie
De vensternavig# heeft drie opties:A. minimaliseren B. maximaliseren ofC.sluiten

ENCEEY
[a][e][c]

Hoofdmenu
Het hoofdmenu bied de volgende optigRestand &toree @Vijzigert BeelE, dOptionE en dHelp

Bestand Store Wijzigen Beeld Opties Help

Het hoofdmenu bevatessub-menus:

A. Bestand [ Bestand | Store Wiizigen Beeld Opties Hd

De eerste Tab biedt de hoofdfunctionaliteiten aan die u nodig heeft g Nieuw ontwerp Ctrl+N

eenprojectbestandte starten, gebruiken, opslaan en hetdiedigen in | Open ontwerp Ctrl+0

BadgeMaker DeSign Kaartontwerp importeren

- Nieuw Ql’OieCI Importeren BadgeCreator ontwerp

Creér een blank nieuw ontwerp voor uw-aart. CardStudio 1.0-ontwerp importeren

- Opengroiect Importeer IDPro7 ontwerp

Openeen bestaand kaartontwerp dat u wilt aanpassen. Ontwerp opslaan Ctrl+S
Ontwerp opslaan als... Ctri+Shift+S

- Importeer BadgeCreator ontwerp Kanetouibers Eporieren

Importeer uw oudeontwerpendie u in BadgeCreator heeft gemaakt. e

- Importeer CardStudio 1.0 ontwerp

Importeer uw oude ontwerpen die u heeft gecreérddardStudio 1.0
- Importeer IDPro7 design
Importeer uw oude ontwerpen die u heeft gecreérdiBPro7

- Ontwerpopslaan

Deze linkslaat w kaartontwerp op, u kuhook gebruikmaken van de sneltoetseDTRL + S.

- Ontwerpopslaan als:

Om een kaartontwerp op te slaan onder een andere naam kurmpudeze linklikken Dit is ook een simpele
manier an een duplicaat te maken van uw huidige ontwerp.

- Kaartontwerpexporteren

Kaartontwerperkunnen worden géxporteerd vanuiBadgeMaker Design als een zip file, klaar om vervolgens
versturen of te uploaden.

- Sluiten
Hiermee sluiu BadgeMaker Design.

EEEEE'(I Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 18
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B.Store :
De tweede tab biedt toegang tot de BadgeMaker Design Store, hier vindt u verschillendq i, e hezosken
kaar2 Y 1 6 SN1LIJSY RAS (flFFN adlly 2Y G4S R2gyft
ontwerpen als inspiratie of pas ze aan naar eigen wens

Mijn artikelen

- Store bezoekenOpen de Store voor een selectie van gevarieerde kaartontwerpen.

- Mijn artikelen Overzicht van dgedownloadde ontwerpen, klaar om te gebruiken in de designer.

C WijzigenMenu | Wijzigen | Beeld Opties Hell[[8
Dederdetabbiedt u de opties om elementen te wijzigen binnen uw Ongedaan maken Ctri+Z
ontwerpproces: Herhalen Ctrl+Y
- Ongedaan maken
Deze knop laat u uw acties ongedaan maken. U kunt ook gebruik maken var Knippen Ctri+X
sneltoetsenCTRLZ. Kopieren Ctrl+C
Plakken Ctrl+V

- Herhalen
Deze knop zale acties terughalemlie ueerder ongedaan éeft gemaakt. Naar voorkant brengen

) Naar voren brengen
- Knippen ) ] Naar achteren sturen
Om een element te verplaatsen (afbeelditgkst, sjabloon) op het canvas kunt

.4 , ~ A . Naar achterkant sturen
dz RS a1 Yy A LILIS yUkurtt dokfdbruiEhtakeNidzh die Sn¢ltdetsen

CTRL + X.

- Kopiéen:
Om een element te kopiéren (afbeelding, tekst , sjabloon) op het canvas kuntjd2 LJA $ NBy ¢ f Ayl 3S
kunt ook gebruikmaken van de sneltoets€iRL + C.

- Plakken
Om een gekopieerd of geknipt elemgafbeelding, tekst , sjabloon)p een andere locatie van uw canvas te
LX F11Sy {1dzyd dz 2L RS atfl11Sy¢ tAy] (AMR+VSYy® | {1 dzyi

- Naar voren/voorkant brengen
Beweegtelementen in een keer of in stappen naeirenop het ontwerp

- Naar achteren/achterkant brenge
Beweegt elementenin een keer of in stappen naar achteren op hetontwerp

D. VensterMenu

Devierdetab geeft u controle over het BadgeMaker vensteroverzicht, hier kunt udidpa
vensters zichtbaar of ontzichtbaar maken:

- Kaartontwerp

- Eigenschappen

v Kaartontwerp

v Eigenschappen
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E OptionsMenu Opt E
De Options Tab biedt de mogelijkheid tot het aanpassen van de instellingen rondom| nstellingen

het weergeven van een raster en de locatistelling voor hebpslaan van het ontwerp. | improvement Program

F. Help Menu F

De Help Tab biedt u informatie over BadgeMaker Design, zoals de license | pejp weergeven
informatie en welke versie u heeft geinstalleerd. Onder de Tab vind u ook d
ISONHZA { SNBEKFYRf SARAY3I 2yRSNJ al St LJ
- Help weergeven

- Info over BadgeMaker Design

- Licentieinformatie

Bekijk veranderingen

Licentieinformatie

Info over BadgeMaker Design

Snel Menu

Het SneMenubiedt knoppen voor de meest gebruikfancties Zo wordt navigeren nog gemakkelijker

{_) BadgeMaker Design

Bestand Wijzigen Beeld Options Help

A. Creér een nieuw kaartontwerp
Klik op deze knop om een nieuw ontwerp van uw kaart te beginnen.

B.Openeen bestaand kaartontwerp
Klik op deze knop om een bestaand kaartontwerp te openen.

C.Opslaan
Het isbelangrijk om uw layput op te slaan tijdens het ontwerpen. Klik op deze knop om snel op te slaan.

D.Opslaan als..
Klik op deze knop als u uw ontwerp onder een andere naam wilt opslaan.

E.Ongedaan maken
Deze knop laat u uw acties ongedaan maken. U kaktgebruik maken van de sneltoets€TRL+Z.

F.Herhalen
Deze knop zal de acties terughalen die u eerder ongedaan heeft gemaakt.

G.Knippen
hy SSy StSYSyid (S @SNLX I+ daSy ol FoSStRAy3IzZ GSt1aid
U kurt ook gebruikmaken van de sneltoetsen CTRL + X.

H.Kopiéren
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hy SSy StSYSyi

|. Plakken

Om een gekopieerd ofegnipt element (afbeelding, tekst , sjabloon) op een andere locatie van uw canvas te

L F118y 1dzyi

J.Toon/verberg raster

dz 2LJ RS

VS

Deze knop zal het raster tonen of verbergen.

& | Example Card Design 5 €3

=

12LASNBY
kunt ook gebruikmaken van de sneltoetsen CTRL + C.

Gttt 118yé

6 FoSSt RAy3AX

AO22y 1ftA11Syo®

Afdrukvoorbeeld | Kaartinstellingen | Dynamische velden

;.
N2

K.Instellingen

De instellingerknopgeeft u een aantal opties:

1. U kunt het raster activeren of deactiveren.

2. U kunt snap tayrid aanzetten hierbij verplaatst het

element automatisch naar de didtbijzijnde

rastedijn.

3. U kunt de schaal van hedster instellen.

a &

U kuntde lettertype-eenheid aanpassen: pt of dip.
U kunt de talen instellen voor BadgeMaker Design.

V] Hoogte-breedteverhouding 1,54 1

odus: | Standaard ¥

€ Instellingen

Raster activeren:

Snap to grid:

Rasterformaat: 5 mm ~
Lettertype-eenheid: | pt *

Taal: MNederlands ¥

Kaartontwerplocatie: |C\Users\Public\Documents\BadgeMaker Design Prg -

0K Annuleren

Talen die worden ondersteundiederlands, EngelSpaansFransPools PortugeesTurksen Duits.

Andere talen zullen volgen tnekomstige updates.

Bepaal uw eigefocatie waar ww ontwerpen wil opslaan en openen.

1y2L) 2Y .RS AyaaSttAay3asSy
Klik op dedAnnulerert knop omde aangepaste instellingen te annuleren.

Om het instellingenscherm te verlaten kunbp ded - kéiop klikken.

Yt AQ

© o ~NO

e

2L ahYé

iS 0S0@
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L..Voorkant en achterkant varhet kaartontwerp op decanvas zien
Klik hier wanneer u beide kanten van uw kaartontwerp wilt #ariegelijkbeidekantenwilt ontwerpen.

M. Voorkant van het kaartontwerpp de canvas zien
Klik hier wanneer u alleen de voorkant van uw kaartontwerpzigih Dit geeft wat meer ruimte om met het
ontwerpte werken.

N. Achterkant van het kaartontwerp op canvas zien
Klik hier wanneer u alleen dehterkantvan uw kaartontwerp wilt zien. Dit geeft wat meer ruimte om met het
ontwerp te werken.

O.Bassontwerp
Dezeknop vertegenwoordigd heintwerpen van dédasislayoutdie geprintwordt met eenYMCK b
monochram printerlint

P.Special printlint ontwerp

Deze knop vertegenwoordigd het ontwerpen van egrartespeciale laa¢ps vanhet basis ontwerpdie geprint
kan worden mebijvoorbeeldeen UMaag of eerzilveren laag(Let op Het gaat hieom specifieke printers en
printerlinten, dusbekijk eerst of uw printer dit kan voordat u hier gebruik van mgakt.

Q.Beschermlaagntwerp

Deze knop vertegenwoordigd het ontwerpen van een aparte beschermlaag los van het basis ofitetesp: Het
gaat hier om specifieke printers gminterlinten, dus bekijk eerst of uw printer dit kan voordat u hier gebruik van
maakt.)

R.Scale slider
Gebruik dezeliderom op het canvas #ren uit te zoomen

S.PrintStudio
Deze knop is een snelkoppeling naar BadgeMaker Identity, zodra uw ontaergkkunt u hier verder met uw
kaartproductieproces
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Werkbalk

To create and edit a design you need to work with the toolbar setup on the left side.
The tool bar offers the following functions:

||-: 1-_-1|

[SHa]

A. Selecker/ verplaatsfunctie

Deze functie wordt gebruikt om elementen te selecteren en te verplaatsen in uw ontwerp.
Wanneer een element geselecteerd is zal gersleep icoon zichtbaar zijn, die gebruikt kan
worden om het element te vslepen en het element te vergroten, verkleinehte roteren.

4 M
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3C3ee
CeC(

B.Zoonfunctie
De zoonfunctie maakt het mogelijk om in te zoomen op uw kaartontwéviet elke klik van uw

muis zoomt uw een stap verder in.
& k.

C.Afbeeldingelement

Het afbeeldinglement wordt gebruikt om eeafbeelding in uw ontwerp te plaatsebw sleept
eerst het element zo groot al u het wilt. Daarna gaat uw naar de elementinstellingen rechtsc
om een afbeelding naar keuze te selecteren vanaf uw eigen computer.

s 3

D. Tekstelement

Het tekstlement kan gebruikt worden voor statische en dynamische t&8edecteer u
tekstelement en gebruik de tekstelementinstellingen rechtsonder om tekst toe te voegen, aa
passen of dynamische velden toe te voegen aan uw tekst. Voordat u dynamische \aiden k
gebruiken moetu deze defimiéBy 2y RSNJ RS (I 6 &aReéyl YAaOKS

' )

o o

o o
oenter text here
o G

o o

gl

o
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E.Pasfotoelement
Het P&foto-element wordt gebruikt onaan te geven waar u uw pasfotalt tonen in uw
kaartontwerp. U kunt de verhoudingen aanpassen in de elementinstellingen rechtsddaneer
uw ontwerp is gekoppeld aan een BadgeMaker Identity project zal de duafioeglding in het
pasfotoelementverplaatst worden met de pasfoto dgekoppeld is aan de kaarthouder.

" M

o [+
o ]

d o b
] o

o /

F.Handtekeningelement

Het Handtekeningelement wordt gebruikt als plaatsvervanger voor de echte handtekening. N
element kunt uaangeven waar u eemandtekening wil toen binnen uw kaartontwerpNanneer
uw ontwerp is gekoppeld aan een BadgeMaker Identity project toont het element de handtel

van de kaarthouder.

e a
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G.Barcodeelement

HetBarcodeelement wordt gebruikt om een tijdelijke aanduidirig geven voor een barcode op
uw kaartontwerp Wanneer het ontwers gekoppeld aan een dataveld in BadgeMaker Identity
wordt de tijdelijke dummyafbeeldingvervangermet de echte Barcode. Errziyerschillende
soorten barcodes beschikbaar omgelecteren in de elementinstellingen rechtsond@arcodes
diete kleinzijn geschaaltverken mogelijk niet. Test uw barcodeet de benodigde gegevefimak
zZijn dit eenspecifiekaantal cijfers waar u aamoet voldoen, elke specifieke barcode heeft zijn
eigen voorwaardenyoordat u doorgaat het productieproces.

r ™

o
=)

ful
o

H.2D Barcodeslement

Het2DBarcodeelement wordt gebruikt om een tijdelijke aanduiding geven voor eer2D
barcode op uw kaartontwerpNanneer het ontwerfis gekoppeld aan een dataveld in BadgeMe
Identity wordt de tijdelijke dummafbeeldingvervangermet de echte Barcode. Eijn
verschillende soorter2D Barcodes beschikbaar ore selecteren in de elementinstellingen
rechtsonder 2DBarcodes di¢e kleinzijn geschaal@dverken mogelijk niet. Test uw barcodeet de
benodigde gegeveifgaak zijn dit een specifiek aantal cijferaax u aan moet voldoen, elke
specifieke barcode heeft zijn eigen voorwaardeodrdat u doorgaat het productieproces.

4 N
o /
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|. Vierkantelement
n Het vierkantelemenkan gebruikt worden als kadervof kleurvliakken.
4 ™
. /
J.Cikel element
Het cirkelelement kant gebruikt worden om cirkels of elipsen te tekenen en die te gebruiken

ontwerp als achtergrond of als deel van het ontwerp.

()
N

\. e

K.Dynamischogo element

E Het dynamisch logo element wordt gebruikt als plaatshouder voeerderelogoQa 2 LJ R €
locatie Wanneer het ontwerps gekoppeld aan een dataveld in BadgeMaker Identity weedt
gy RS t§232Q4 1T AOKGOFFNI RAS 3 $dtRldh BSdrtdhtwar@
gebruiken maar bijvoorbeeld per locatie of afdeling een ander logo weergeven.

4 N
Kijk ook bij delynamische logo
elementeigenschappedie meer uitleg
bevat overhoe het dynamische logo
element werkt.
N /
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Canvas voor- en achterkant

De canvas voorkant en achterkant wordt gebruikt om elementen te plaatsen, verplaatsen en bewerken om zo tot
een ontwerp te komen. Wanneer een elemeaggselecteerd is kan deze groter of kleiner geschaaldlien

doormiddel van de kleine vierkantjes/pijlties aan de randen van het elenigitelement kan ook geroteerd

worden doormiddel van de cirkeltjes in de hoeken van het element.

~ ~ Verhoog of verlaag de breedte of hoogt van een
element.Een klein pijltje verschijnt wanneer u mei
° n o uw muis over de randen van het elemdmdweegt.
Wanneer u in een hoek van het element klikt op h
vierkantje kunt uw zowel in de hoogt als in de
T ] breedte hetelement groter of kleiner slepen.

N /

Fig.Voorbeeld van eenfleeldingelement geplaatst op heanvas
op voorkantvan de kaart.

~ ™~ U kunt het element roteren wanneer uw in de hoe
van het element op het ronde pijltjes klikt en deze
vasthoudten in de rondte sleepHet ronde pijltje
verschijnt wanneer u met uw muis over het cirkelt
in de hoekvan het element beweegt.

@2 o

o /

Fig.Voorbeeld van een geroteerd afbeeldingelengeyplaatst
op de achterkantkaart canvas.
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Kaartontwerpvenster
Het Kaartontwerpenster presenteert drie tabbladerfdrukvoorbeelgdKaarteigenschappe& Dynamische
Velden

Afdrukvoorbeeld
Het afdrukvoorbeeld laat een gebruiker een voorbeeld zien hoe de kaart er uitgaaDoiener op te klikken
kunt u wisselen welke kant van de kaart u vooraan wilt hebben om er goed naar te kunnen kijken.

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Fig.Voorbeeld van hatfdrukvoorbeelthb in het Kaartontwerpvenster
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A

Kaarteigenschappen

Hetkaartinstellingeriabblad biedt u de mogelijkheid om de huidige k#astellingenaan te passertet is
mogelijk om uw ontwerp enkelzijdig of dubbelzijdig te maken, afetonderMAGstripe erde kaart oriétatie
aanpassen naastaand of liggend

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Afmetingen: 85,6 x 54 mm {ID-1/ CRE0)
[] Enkelzijdig
[] Magneetstrip
Voorkant @ Liggend O Staand
[ ] Specialty layer
[ ] Protective averlay layer
Achterkant: ® Liggend ) Staand
[] Specialty layer

[] Protective overlay layer

Fig. Voorkeld van het kaamstellingenin het Kaartontwerpvenster
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Dynamsche velden

Met de tab voorPynamische veld€kunt uw een lijst van dynamische velden generen voor uw ontweep.

dynamisch veld kunt u gebruiken als plaatshouder van een specifiek dataveld, bijvoorbeeld een voornaam,
achternaam of kaartnummer. De lijst die u hier genereert kunt uw gebruiken wanmebet tekstelement gaat
I3SONHA {SYy® 2FyySSN) dz SSy Reéyl YAaO0K @StR gAfid (12502S:
knop klikken en een van de door uw aangemaakte velden selectbeze tekst zal dan speciaal aangegeven

worden in de t&st enherkent worden als een plaatshouder van bepaalde data. De dynamische velden kunnen
daarna in ldentity gekoppeld worden aan uw project data.

U kunt de velden hier aanmaken, aanpassarverwijderen, standaardwaarde geven en de opmaak bepalen.

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Mame . Default value Format
C | : h
first_name Tekst: start hoofdletter +
last_nmame Tekst: start hoofdletter ~
employee_no Tekst: klsine letters “
W] Fixed length: & Alignment: | Left ¥ | Padding: |0
E
v || department Tekst: start hoofdletter *
valid_date Datum: MM-dd-jjj

country Standaard e
barcode Standaard v

L4
< 1< < K<

aSl RS 1§2L) 1dzyli dz yASdzS ReylYAAd0KS @St RSy (2502
Lijst van Dynamische veldnamen.

Standaardwaarden van de dynamische velden.

Opmaak type van het dnamische veld kunt uw selecteren uit fdrbp-down menu.

Het is mogelijk om dynamische velden een vaste lengte, invoeruitlijning en een vulkarakter te geven. Dit
helpt wanneer de dynamische gegevens een specifieke vaste lengte moeten hebben, bijvodbeeld |
nummers of voor specifieke Magstriirevoer. Klik op de pijl véér het dynamische veld om de extra opties
te openen. De vaste lengte geeft de mogelijkheid om het aantal tekens in te stellen, met invoeruitlijning
kunt u de invoer van links of rechts inségl en met het vulkarakter kunt u de lege ruimte vullen met een
specifiek teken.

F. Klik op het€ knopje op een dynamisch veld te deleten.

moow»
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Elementeneigenschappenvenster

Het eigenschappenvenster heeft drie tabbladeementbewerken Elementpositieen Element stijtab.

Afhankelijk van het type element zullen er verschillende eigenschappen zijn die u per element kunt aanpassen.
Wanneer u eigenschappen aanpast zult u direct het resultaat van uw aanpassingen kunnen zien in uw
kaartontwerp zonér op een extra knop te klikken.

Alle elementen hebben de mogelijkheadh op slot te worden gezetandig wanneedezeniet mag verschuiven.

Elementeigenschappe .

e denschappen n Tekstlement
Tekst | Positie | Stijl
Lettertype: | Calibri ughtEl ~| Afmetingen: [ A. Verander het lettertype met behulp van het drop
B I U EE=E ===z BEZEm downmenu.
@ (€] [F] B. Verander de lettergrootte
lear E C. Pas de tekststijl aan naapld, italic en/of
Dynamisch veld: | first_name 7under”ned
D. Lijn detekst uit naar links, midden of rechts.
et FIRST NAME E. Lijn de tekst uit naar de bovenkant, het midden c
|I| onderkant van de tekstveld.
F. Zorg dat tekst automatisch past in het tekstveld
Fig.Voorbeeld varekstelement eigenschappen laat de tekst afsnijden wanneer hij te lang is voo

de lengte van het tekstveldf klikop FIT om de
tekst automatisctaan te passen aan de grote var
het tekstveld.

G. Geef de tekdtleur door het klikken op het
gekleurde vlakje en daarna een Kkleur te selecter

H. Kies een van de dynamische velden uit diretp-
downmenu en klik ole dToevoegeg knop. Een
dynamisch veld wrdt nu toegevoegd aan uw
tekstveld als plaatshouder vatata uituw project.
Voorbeeld van een dynamisch vé\bornaan).

I.  Voeg allggewenste tekst in dit tekstveld.

J. Klik hier om het elemenwel of nietop slot te
zetten.Handig wanneeeenelementniet mag
verschuven.

Afbeeldingerlement
Afbeelding | Positie | Stijl

A. Kieseen afbeeldingiit een mapvan uw computer
door te klikken op déx¢ 1.y 2 LJ

B. Vink aarom eenbepaalde ratide behouden.

C. Een specifieke mogelijkheid die u kan gebruiken

dednterpolation modé = 2Y RS I ¥0
Hoogte-breedievermouding [152 ] : [ Fe controlgren tijdens heschalen. Dit kan met 4

_ interpolation modes:
Interpolatie-modus: | Standaard EI - Default Bicubig Bilinear NearestNeighbor
Transparontie o 1x[0] | 2dz2R RST & DadIE G By ¥ ySIING

ervaring heeft met deze interpolation modes.
Fig.Voorbeeld vamafbeeldingenelementigenschappen D. Gebruik de der of voer een percentage in om de
transparantie van de afbeelding te veranderen.
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Element-eigenschappen
Pasfoto | Positie | Stijl

Hoogte-breedteverhouding |3

Rekken: [ [

Interpolatie-modus: | Standaard "E

4]

% [o]

Fig.Voorbeeld van Pasfotelementeigenschappen

Transparantie: 0

Element-eigenschappen
Handtekening | Positie | Stijl

Hoogte-breedteverhouding |5 v E
Rekken: [ [m
Interpolatie-modus: | Standaard "E

Transparantie: 0

* [o]

Fig.Voorbeeld van Handtekeningenelemeigenschappen

Element-eigenschappen

Padoto-element

A.

B.
C.

Vink aan wanneer u een bepaalde ratio wil
behouden. Uw kunt ook zelf een ratio invoeren.
Kies een van de 3 stretch opties voor de foto
Een specifieke mogelijkheid die u kan gebruiken
dednterpolation modé€ 2 afbeaRiBgskwalitel
te controleren tijdens het schalen. Dit kan met 4

interpolation modes:
- Default Bicubic Bilinear NearestNeighbor

| 2dzR RST S Daidg G ¥y ¥ ySISNa
ervaring heeft met deze interpolation modes.
Gebruik de kder of voereen percentage in om de
transparantie van dpasfotote veranderen.

Handtekeningealement

A.

B.
C.

Vink aan wanneer u een bepaalde ratio wil
behouden. Uw kunt ook zelf een ratio invoeren.
Kies een van de 3 stretch opties voor de foto.
Een specifieke mogelijkheid die u kan gebruiken
dedinterpolation modé€ X d@ afbeeldingskwalite
te controleren tijdens het schalen. Dit kan met 4
interpolation modes:

- Default Bicubi¢ Bilinear NearestNeighbor
| 2dzR RST S D& G wy ¥ ySBIING
ervaring heeft met deze interpolation modes.
Gebruik de kder ofvoer een percentage in om de
transparantie van de handtekening te veranderer

Barcodeelement

Barcode | Positie | Sti A. Vink aarom eenbepaalde ratide behouden.
Hoogte-breedteverhouding [5 N B. Kies een barcodiype uit hetdrop-downmenu.EIk
type heeft zijn eigendata voorwaarde
Barcode type: | UPC-A Foutcontrole: Standaard El C. Selecteer een contrelmogelijkhed om een barcod
(] Mazk passend in de b Voorkewrsbreedte: [038 | m "E' op eventuele fouten te controleren.
D. Vink aan s de barcode aan te passen naar de
Barcode kleur .El breedte van de pas
E. Geef eenvaste breedte aan de barcode
O roon aoet [ ] F. Geef de barcode een kleur.
_ G. Wanneer u een label onder u barcode wilt laten
Dynamisch veld: | Barcode - Toevoegen K
weergeven kunt u dezeheckbox aanvinken.
Waarde: {Barcode) H. Kieséén van de dynamische velden die u eerder
El heeft aangemaakt als waarde voor de barcode el
klikop dedloevoegeg | Yy 2 LI®
Fig.Voorbeeld van dBarcodeelementeigenschappen |.  Voeg een standaardwaarde toe of combénenet
een dynamisch veld.
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Dynamisch logo | Positie | Stij A. Seleceerhet dynamische veld dat u wilt koppeler

Dynamisch veld: | country E I I y R S ﬁ é y I Y;\ é o K S t 2 3 2
Rekker: il @ B. Seleceereen van deze twee opties om de
verhoudingen van een afbeelding te behouden o

Interpolatie-modus: | Standaard E

Transparantie: 0

om de afbeelding kadervullend te laten zijn.
C. Een specifieke mogelijkheid is deterpolation
Er—— r??odeez 2Y RS I ¥0 S bdhdreny 3 i
— tijdens het schalen. Dit kan met 4 mexl
Default Bicubig Bilinearen NearestNeighbor
| 2dzR RST S Daidg G ¥y ¥ ySISNa
ervaring heeft met deze interpolation modes.

| [ Gebruik als standaardiogo D. Gebruik de kder of voer een percentage in om de
transparantie van dafbeeldingte veranderen.
Gerelateerde waarde: [USA E. Klik op deze knop wanneer u een dynamisch log
a [] Gebruik als standaardlego wilt toevoegen. . . ..
F. Wanneer u een dynamisch logo wilt verwijderen
I Gerelateerde waarde: |CA selecteert u de afbeelding en Klikt u op de
oDynamisch logo verwijderéknop.
SIT2] - [] Gebruik als standaardiogo G. Seleceereen afbeelding vooeen van de
w Gerelateerde waarde: |UK R é )f I Y" é- O K S f 2>&'2 qé}f QR—Q a]'\

H. Vink deze box aan wanneer uw een van de

Fig.Voorbeeld van dynamisch logéement eigenschappen R& yIYAa OKS 23203 | fa
aangeven.

I. Per dynamisch logo kunt u egraarde opgeven die
dat logo representeert. Deze waarden moeten la
terug komen in het dataveld waarmee u de
Re&yl YA &aOKS tiwamheetuwdit | 2 LIL
kaartontwerp koppdiaan data in Identity zal op de
locatie van het dynamisch logo een afbeelding ve
eenvlag getoond worden afhankelijk van het lanc
van de kaarthouder.

MAGstripeelement

Magneststrip A. Seleceer een dynamisch veld uit hdtop-

Dynamisch veld: | first_name El downmenu dat u wilt toevoegeals informatieaan
o - c . een van de MAGstripe sporefitype de informatie
et @ in een van de sporen
Spoor 2: Toewegeﬂ DeMAGstripe laat u drie sporen coderen met dat:
Spoor 3 O Lae De sporen geven aan wanneer er verkeerde date
toegevoegd aan een van de sporen
Track 1Voeg76 larakters, AZ Hoofdletterg, 0-9
en bepaalde symboletoe.
Track 2Voeg37 numerieke karaktersoe. 0-9
Track 3Voeg 104 numeriekekarakters toe 0-9
C. Klik op deze knop om een dynamisch veld toe te
voegen geselecteerd bij punit
D. Vinkde LRQlongitudinal redundancy check) box a
op extra karakters toe te voegen die helpen met |
valideren van uw data.

W

Fig.Voorbeeldvan MAGstripeelementigenschappen

Positie
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Element eigenschappen
Afbeelding | Positie | Stijl

Positie: Afmetingen: Rotatie

% [053 | | Breedte: [2678 Hoek: [0
Beeld eigenschappen

¥ |-1,06 Hoogte: 56,18

Marge

Links: |0 Boven: |0 Rechts: |0 Onderaan: |0

Maar woren brengen Naar voorkant brengen

A. Bepaal de positie van het geselecteerde element

B.

Fig. Voorbeeld van positie eigenschappen van een eleme

Stijl

Element eigenschappen
Afbeelding | Positie | Stijl

Rand:
El Kleur: E

Stijl:

Achtergrond kleur:

Fig. Voorbeeld van het stijl tabbladélement
eigenschappen.

Dikte:

Haoekradius: |0

Previous: Mew: RGB: E
] i
G: EEEPW 133
B I 255
Hex: 2DB5FF
HSW:
~ H: e, EY
s: e
Coloslibeaiy, v: BN 100
m [_] m [_] Transparency: -
01 o] oo, s

Fig. Voorbeeld van h&teurenpop-upmenu in stijl tabblad

e

A.

B.

Schaal uw element door een hoogte of breedte o
geven. Vink de box aan wanneer uw de
verhoudingen tussen de hoogte en de breedte wi
behouden.

Roteer het element door een graadgetal op te
geven tussen de 0 en 360.

Voer in deze velden uw element marge in om rui
om het element te creéren.

Uw kunt een element randen meegeven, u kunt t
de dikte, kleur, stijl en de hoekradius opgeven.
Achtergrondkleur bepalen van een element.

Kleurenvenster

Kies een kleur voor een rand of achtergrond doormic
van hetpop-up kleurenvenster. U kunt gebruik maken
van:

moowz

Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8
www.badgemaker.info

Kleurenkiezer

RGB schuiver

HSV schuiver

Transparantie toevoegen

Kleurenbibliotheek van eerder gebruikte kleuren
u heeft opgeslagedoormiddel van het slepen van
een Kkleur in de bibliotheek.
YEAO218I4YSSNI SSy 1S
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Creeer een kaartontwerp
Om een kaartontwerp te creéren kunt u beginnen met het starten van een nieuw ontwerp of verder gaan met
eenbestaand ontwerp.

Nieuw kaartontwerp
Wanneer u op de Iin NiGuw projecé 2 F KSG A022y @22N) SSy yASdz (I NI2
venster verschijnen.

) Nieuw ontwerp

Maam: E
e o-1/cred B} (85725 |

Kaartconfiguratie [ | Enkelzijdigm

[ ] Mag neetsm

@ Advanced settings

Voaorkant ® Liggend E ) Staand
[ ] Specialty layer [ | Beschermende laag

Achterkant (® Liggend () Staand
[ ] Specialty layer [ | Beschermende laag

Write direction: Left to night E

Kaartontwerp aanmaken Annuleren

Fig. Voorbeeld van het instellingenvenster voor een nieuw kaartontwerp.

A. Vul de naam in voor uw ontwerp. Het uitroepteken geeft aan dat de naammigbgngevuld is of al

oSadlrlrded '¢ TFEFENI2Y I SNAYT ¥ XLIYRSGLIMA AEFa DR RY P 1516

naam hebt gegeven aan uw kaartontwerp.

Uw kunt kiezen uit een lijst van voorinstellingen van bekende kaaprintafmetingen.

Bepaal uw eigen afmetingen door zelf de breedte, hoogte en eenheid aan te geven.

Activeer deze checkbox wanneer uw een eenzijdig kaartontwerp wilt.

Activeer deze checkbox wanneer uw een MAGstripe in uw kaartontwerp wilt.

Activeer de kaartdéntatie (Liggend of Staand) voor de voorkant van uw onpngar geef aan of er een

ontwerp moet komen voor eeapeciale laag of beschermende laag

G. Activeer de kaartoriéntatie (Liggend of Staand) voor de achterkant van uw onénagpef aan of er een
ontwerp moet komen voor een speciale laag of beschermende laag

H. Stel de schrijfrichting van de teksp uw kaarbntwerpin van "links naar rechts" of van "rechts naar
links".

nmoow
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Open bestaand project

hy SSy o0SadllyR LINEeES Ofen ir@eté2 LISKYYSlY AT AKQSIG dxgO 22y RSy K S
beschikbare projecten (kaartontwerpen) worden in een agvenster getoond. Uw kunt een project uit deze lijst
selecteren en openen om mee aan de slag te gaan. Er kunnen meerdere kaartontwerpen tegelijk geopend

worden.

) Open project

Name: Laatstaangepast ¥ fmetingen: 85.601mm x 53.999mm
Example Card Design & 5/1/201& 5:11:50 PM

Example Card Design 5 5/1/2018 5:11:50 PM

Example Card Design 4

[wparirenty [employee_no}

Example Card Design 3

Example Card Design 2

5% i T
CheCd vl wntil

Verwijderen B n Open Annulerenm

Fig. Voorbeeld van pegp venster voor het openen van een bestaand project (kaartontwerp).

A.
B.
C.
D.
E.

Selecteer een van de bestaande kaartontwerpen.

Bekijk een voorbeeld van het geselecteerde kaartontwerp.

Open het geselecteerde kaartontwerp door op deze knop te klikken.

Klik op deze knop otnet openen van een kaartontwerp te annuleren.
Wanneer uw een bestaand ontwerp wil verwijderen klikt uw op deze knop.
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A

BadgeMaker Store
De Store biedt gratis en premium kaartontwerpsjablonenmojecten die u kunt selecteren, kopen en
downloaden.

Kaartontwerpenen projectenuit de Store
Kijk rond in desStoreen selecteer een ontwerpf projectom te downloadenDoe inspiratie op en pas de
ontwerpenof projectenaan naar uw eigeitlee ensmaak

Browse the Store
Open de Store door ofstoree  hetyioofdmenute klikken en selecteer vervolgetStore bezoekef @

vl = 0O X
55 BadgeMaker Store

Browse store | My item E

7 BADGEMAKER
A Kickstart your creative process using one of our professional designed templates.
Find the best templates & assets for your badge project.
All tags Y B

™
e
%9 / Cashows

€59 T
' €5,95 ; LT e *tovag
‘ Tomstoes /= (~) g
% Ve e S FRESHMACKERRL = o o
(3,95 . .'i." €295
A €798 P o - w‘: fa,:a:s'
Collection of oy Food Signs e Food Signs e BadgeMaker C e
Membership I Free ‘ Food Signs ‘ Free ‘ Food Sign ‘ Free ’ BadgeMake ’ Free |

Wedding Pa m Retail Pack ﬂ

Terms and conditions

BadgeMaker Store

A. Store:Overzicht van alle beschikbare kaartontwerpbundels, selecteer en voega@aandiViijn item=E.

B. Filterhet verzicht van kaartontwerpen door tagsebruik het dropdownmenu om tags te selecten
zoek kaartontwerpen op haam

C. Klik op de afbeelding vaeen kaartontwerp voor meer informatie

D. Klik op de prijsknopndaarna op' Toevoegen aan Mijn itefi®f "Doorgaan naar betalificals het een
premiumproduct is om het product toe te voegen aan "Mijn items" en ze beschikbaar te maken om te
downloaden.

E. In hettabblad 'Mijn items' vindt u de producten zoals kaartontwerpefiprojectendie u gratis hebt
toegevoegf gekocht. Selecteer het product dat u wilt downloaden en gebruik hBaolgeMaker
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A

My items
Alle kaartontwerpen die geselecteerd zijn in de Store zijn terug te vindé@viyintems e kaartontwerpen die

hier staan zijn altijd beschikbaar om te downloaden.

&5 BadgeMaker Store

Browse store | My items

Design 1

BadgeMaker Card Design Templates

@ Card designs

G BADGEMAKER o kﬂDGEl-‘?:IIE‘T L “DGEM.;.T:EE

=y BADGEMAKER

Design 1 Design 2 Design 3

i

Design &

Design 5

Design 4

BadgeMaker Store My Itemsawicht

A. My items:Overzicht van geselecteerde kaartontwerpen

B. Voorbeeld van de geselecteerde kaartontwerpen
C. KlikéeDownload& om het ontwerp te downloaden naar Bgemaker DesigrGeef het ontwerp een naam:

Name: ”Example Card Design 5

Save as

Na dat het ontwerp is opgeslagen zal deze automatisch worden geop&atlgeMaker Desighl kunt
nu aan de slag met het ontwergen project opehautomatisch in BadgeMaker ldentity.

D. Klik dedClos& knopom deMy items popup te sluiten
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badgemaker

IDENTITY

GEBRUIKERSHANDLEIDING

BADGEMAKER IDENTITY

Januark021
Gebruikershandleiding2.8
BadgeMaker Desigvi2.8
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Interface
Het dashboard van BadgeMaker Identity biedt de volgesm#erdelen

€ Bxample project 1 - BadgeMaker Identity

Bestand Store Share Bewerken Record Opties Wee

Bwm <9 ¢lmm@

D number First name Last name Company Department Street Address

11000 Xavier Woodward Ipsum Corp. Support Ap #951-8642 Nulla
11001 Nathalie Freeman Auctor Velit Aliquam Corporation Support 7556 Tellus Rd.
11002 Andy Andrews Ligula Aliquam Erat LLC Logistics 683-1951 Magna Stre

11004 Lea Garrison Tincidunt Inc. Sales 484-4424 Hendrerit R
11005 Elisa Morton Tellus Industries Marketing 8111925 Accumsan §

11006 Moses Cooke Dolor Corp. Accounting P.0. Box 261, 7065 Dol

11007 Lucinda Glass Ac Libero Nec Ltd Finances Utrechtlaan 28 -

11008 Alice Banks Ligula Incorporated Sales 9820 Duis Avenue (I i 5 LTI

11009 Fulton Edwards Ut Dolor Dapibus PC Payroll 807-554 Eget, Rd. LB D &
11010 Luke Hayden Velit Industries Accounting P.O. Box mn

11011 Sunna Eaton Diam Sed Institute Support 7698 Laol G

Lila Gibbs Logistics 11003

Firstname | Lila Street Address 9969 Magna. Avenue Paspoort foto | Handtekening

Last name Gibbs Postal / Zip DZ5 7TQK

Company  Natogque Penatibus Industries City Machynlleth

Department | |oqistics v | Region Montgomeryshire

Email Cras.dolor.dolor@malesuadalnteger.ca Country UK \

Phone 138 665 3515-0329 Birthdate: 17-07-1990 [is]

Card status v | Number of cards 1

Active

® Configuratie is opgeslagen. Erworden 36 van de 36 records getoond 1 record geselecteerd

FigVoorbeeld van het BadgeMaker IDENTITY dashboard

A. Hoofdmenu

Venstermenu

Snelmenu

Rasteroverzicht

Detailoverzicht

Fotoindex overzicht

Kaartontwerpenoverzicht en kaartontwerpvoorbeeld
Foto- en handtekeningenvoorbeeld

ITOmmoOw
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Navigatie

BadgeMaker Identity makt het uitgebreide kaartproductieprocess snel enntuitief mogelijk.

Identity zorgt ervoor dat de gebruks, binnen uw organisatie verantwoordelijloor het beheren van
kaarthoudegegevens en de id kaartgminten, met een herkenbare software kunneverken. BadgeMaker is
goed te begrijperen heeft vooral de focusp het verwerken van datamet de Identity modile.

Vensternavigatie
De vensternavigatie geeft de opten te A. minimaliseren B. maximaliseren of.sluiten

(- =
[a][e]fc]

Hoofdmenu
Het hoofdmenu biedt de volgende opties
Bestand Storg Share AanpassenRecord Instellingen Weergaveen Help

{_ BEample project 1 - BadgeMaker Identity

Bestand Store Share Bewerken Record Opties Weergave Help

Het hoofdmenu heefé submenus?7 wanneer de BadgeMaker Share Adid actief is

Store Share Bewerken Record Opties Weergave A.Bestand
[ Nieuw project De eerste knop biedt de hoofdfuntionaliteiten die noc
A Zijn om eerBadgeMaker ldentitprojectof een
@ Lokaal project openen BadgeMaker Shangrojectte starten, bewerken,
beheren en sluiten
Tsfamdtm - Nieuw project

- Openlokaal project

- Projectsluiten

- Data importeren

R -c23204a AYLRNISNBY
Foto's exporteren - Data exporteren

Geslecteerde records afdrukken -C2 L,] 2 Q é. S E LJ2 NJ:I S N\B }/
Geselecteerde records afdrukken op Microsoft Print to PDF Ctrl+P - Print geselecteerde records

AAAAA

Aera -t NAyd 353aSt SOGSSNRS NBC
- Afsluiten

[+ Gegevens importeren
[+ Foto's importeren

x| B, B,

Sluiten

B.Store
De Store biedt gratis of premium producten zoals
‘ kaartontwerpgen en projecten die klaar zijn om in "Mijr
Sh‘ﬂ items" te plaatsen. Gebruik de kaartontwerpen-of
Browse stole projecten om inspiratie op te doen of pdszeaan voor
_ eigen gebruik.
My items Browse Storeopen de winkel en blader door een
' selectie kaartontwerpen en projecten.
Mijn items overzicht van uwgekozergekochte
kaartontwerperiprojecten uit de winkel, klaar om te
downloaden en te gebruiken.
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4) Cngedaan maken Cirl+
(’ Herhalzn Ctrl+Y

[@#] Project instellingen

Instellingen  Weergave E

B Record toevoegen

Weergave Hej=
ﬁ Configuratie

Improvement Pragram

) Configuratie

Instellingen

1

Datum formaat: dd-MM-yyyy 2 himmiss tt

Projectmap: C:\Users\Public\Documents\BadgeMaker Identity Projects 3 h

Print settings

Taal tonen: Nederlands

Open het afdrukvoortgangsvenster automatisch nia een afdruktaak.

Standaardprinter: Microsoft Print to PDF Selecteer standaardprinter:
Kaartlezer: i n

Server IP; 192.168.178.98

Server poort: 8899

Opslaan Annuleren

o Grid weergave
v Detail weergave

v Gallery weergave

&' Print voortgang scherm

C Share

De tweede knop biedt de mogelijkheid om met de St
Server te verbinden doormiddel van inloggen.

- Verbind metserver

- Loskoppelen van server

D. Bewerken

De tweede knop biedt bewerkinfysictionaliteitenen
projectinstellingen die veel gebruikt wordt tijdens het
beheren van uw data.

- Ongedaan maken

- Herhalen

- Projectinstellingen

E Record

De derde knop geeft u controle over het toevoegen ¢
verwijderen van een record mégartgegevens.

- Toevoegen nieuw record

- Verwijder geselecteemrrecord

F. Opties

De opties knop is waar u de configuratie van
Badgemaker kunt aanpassdsw kunt daar bijvoorbeel
de taal en datumtype instellen.

Configuratie
1. Configureer de taal, kies uit Engels, Duits, Spaans

Frans, Pools, Portugees, Turks en Nederlands.

2. Datumrotatie, stel de datumen tijdnotatie voor uw
projectin.

3. Projectmap, in welke map u uw projecten wilt
opslaan.

4. Afdrukinstellingen, stel de standaardprinter of
kaartlezer in.

Improvement ProgramNeem deebhan ons
verbeterprogramma. Als u zich aanmeldt, wordt
periodiek anoniem informatie verzameld over hoe u
BadgeMaker gebruik.

G. Weergaven

De weergaven knop heeft een submenu waar u kan
aangeven welke venster u zichtbaar wilt maken of
onzichtbaar.

- Gridweergave

- Detail weergave

- Galleryweergave

- Print voortgang scherm
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_ | . Help

I . , .

H - Voor meer informative over BadgeMaker Identity en
andleiding openen

onze online gebruikershandleiding kunt u op de Help

Bekijk veranderingen knop klikken
&  ScreenCheck op het web - Handleiding openen
Licentie informatie - Bekijk veranderingen
i Over BadgeMaker - ScreenCheckpohet web
) - Licentieinformatie
- OverBadgeMaker
qu:n Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 Liy
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Snel Menu

Wanneer BadgeMaker wordt geopend verschijnt er eerst eenygpmenu Gt twee knoppen laat zien waarmee
snel gestart kan worden met een bestaand project

'mm Lokaal project openen

. Nieuw project aanmaken

Het snelmenu biedt een selectie van veel gebruikte funcliteiten weergegeven als iconen zodat u snel
bepaalde handelingen binnen het productieprocess kunt verwerken.

A.Nieuw Project
Klik op deze knop om een nieuw project te starten.

B.OpenbestaandProject
Klik op deze knop om edrestaand kaartontwerp te openen.

C. Nieuw ShareProject
Klik op deze knop om een nielhareproject te starten.

D. Open bestaand Project
Klik op deze knop om een bestaaBdare projecte openenen te bewerken

E Ongedaan maken
Klik op deze knop omen actie ongedaan te maken.

F. Herhalen
Klik op deze knop wanneer een ongedane actie terug wilt halen.

G. Voeg een nieuw record toe
Deze knop geeft u de optie om een nieuw kaartgegevensrecord toe te voegen aan uw projedistatan nieuw
record kunt u kartgegevens opgeven, een pasfoto en een handtekening.

H. Verwijder een geselecteerde record
Met deze knop kunt u een geselecteerde record verwijderen van uw projectdata.
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|. Filter records

Wanneer u vel data heeft in uw project dan is het handig bejde data te kunnen filterefNaast onze
snelfilterfunctie in de eerste rij van uw dataraster geeft daelterknop de optie om een aantal filtete
combineren.Uw kunt zo bijvoorbeeld zoeken op een selectie van kaartnummers in een bepaaldediaep.
meerdere Filterregels en Filtergroepen toevoegen.

Toon alleen records conform deze filters:

[X]
ID nunf— L= gelijk > K2 3 EE

Add filter rule
[ s e e g

6

Toevoegen nieuwe filter groep Annuleren

Fig. Voorbeeld van het zoekfiltervenster die verschijnt wanneer u op de filterknop klikt in het snelmenu.

1. Om een filterregel toe te voegen selecteert u eerst een vadatavelden in het droglownmenu waarin
u wilt zoeken. Dit zal er voor zorgen dat de zoekopdracht specifieker is en u sneller vindt waar u naar
zoekt.

2. Na deze selectie kunt u aangeven in wat voor verhouding de data in het dataveld tot de tekst staat die u
iy KSO Ay @2SNBStR (&L o gelikhaky B&FehddE 6y G22N) 6A2022
3. Vul de gegevens in het invoerveld. Afhankelijk of u op zoek bent naar een Group of specifiek id nummer

verschilt de ingevoerde inhoud en is het belangrijk tot welke vediy deze staat met het
geselecteerde dataveld.

4. 58%a 1y2LleSa T A2y SNI2Y SSy FAfGSNNB3ISE 2F FAL GSN

5. Klik op deze knop om een extra filterregel toe te voegen om zo het zoeken specifieker te maken.

6. Klik op deze knop om een exfiiergroep toe te voegen om zo meerdere zoekopdrachten tegelijk te
kunnen uitvoeren.

7. Annuleer de filteropdracht

8. hy RS FTAfUSNBLIRNI OKUOWZA §fyasl P2SNBBYydzyd dz 2L RS

J Refresh
Dit is de snelknogie de project gegevens ververst om zekerifa dat eventueel nieuwe data uit een
databaseconnectie ook zichtbaar zal zijn.
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|. Druk alle geselecteerde records af
Om bepaalde records te printen kunt u met behulp van de @3&& meerder records selecteren, u kunt ook
kiezen omalle records te selecteren met CTRL + A. Na uw selectie kunt u op de print knop klikken in het snel

menu.
1. Een afdrukvenster verschijmtaarmee u uvkaartprinter kunt selectereren voorkeursinstellingen kunt
beheren.b I KSi aSt SOGSNBYy @Iy SSy R22NJdzw 3ISOyaidlffs
klikken om de selectie kaarten te printen.
[cgl.; Afdrukken . ' S
' Algemeen
Printer selecteren
= Microsoft XPS Document Writer
= PDF Complete
| ) XPS Card Printer
< 1 | b
Status: Offline Voorkeursinstelingen
Locatie:
Opmerking: Printer zoeken...
Afdrukbereik .
@« Alles Aantal exemplaren:m
13 Seloe i
€ Pagin I m :
11| 2j2l| 313!
Adnkken | Annuleren | sssen |
Fig.Voorbeeld van hetfdrukvenster voor selectie van printers en beheren van voorkeursinstellingen.
2.Na het klikken of de afdrukknop verschijnt er een voortgangvenster voor het afdrukken van de kaart of
kaarten. Hier ziet u wat de status is van de kaarten die worden geprint.
) Card printing progress
XPS Card Printer (Copy 1) 0 finished, 0 failed (1 total)
Busy printing
®
1 Printing... | ]
Fig.Voorbeeld van het afdrukvoortgangnster.
qu:n Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 47
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3. Als er een fout bij het printen van een record ontstaat worden er een aantal opties gepresenteerd:

) Voortgang van afdrukken
Magicard Rio Pro (V2) (Copy 2) 0 geprint, 1 mislukt (2 totaal)

De printer is beschikbaar

Pauzeer bij print-opdracht fout Doorgaan met printen Alles annuleren Alles opnieuw proberen

1 Mislukt Duplex wordt niet ondersteund
2 Toevoegen aan wachtrij ...

Sluiten

A. U kunt de checkbox aanvinken, zodat printopdracht pauzeert bij het optreden van een fout.
Als u het afdrukken wilt hervatten, klikt u op de kné®sume printing’

B. YfA]l 2LAIRSNscER @Y | fdé Bintdpddaor tdRnauleren.

C. Om alle recordslit de printopdrachtopnieuw af te drukken, kitku op de knop Alles opnieuw
proberer'.
Voor het mislukte recorslzijneen aantal recordopties gepresenteerd:

D. Om de recordgegevens te controleren klikop de 'Ga naar recort] waarnadie specifieke
recordgegeves verschijnen.

E. Om het mislukte record te annuleren, klikop de knopAnnulerer. Derest van de
printopdracht karmog steeds worden afgedrukt.

F. Alsde foutis opgelost, kunt u op de kno@phnieuw klikken om het record opnieute printen.

L. BadgeMaker Design
Dit is de snelknop naar BadgeMaker Design zodat u snel nog een aanpassing kan doen in uw kaartontwerp.
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Creeer een Project
Om een Identity project op te zetten kunt u kiezen om uit een bestaand project te werken of eenprnejeat
op te zetten.

Nieuw Project
Wanneer u omeNieuw Projecd £ Ay 1 1€t A1 0 @S NIOgds 8oprihet S NJ @Sy aiSN
starten/opzetten van een nieuw project.

|
' MNieuw project aanmaken .

Maak een nieuw project Maak een Connect project
Definieer de structuur van een nieuw project. Print kaarten met data en afbeeldingen uit externe

databases.

Kopieer een bestaand project Importeer een Excel of csv document

document.

Kopieer een bestaand BadgeMaker Identity projec C Maak een nieuw project aan vanuit een Excel of csﬂ

BadgeMaker ldentity project. Identity project.

Importeer een BMT project Importeer een IDPro7 project
Converteer een BadgeMaker 7 project naar een . Converteer een IDPro7 project naar een BadgeMak

nnuleren

Fig.Voorbeeld van een nieugroject aanmakempop-up venster

>

Maak een compleet nieuw project aan, waarbij u zelf de structuur van het project bepaald.

Maak een nieuw project aan op basis vanfadklOn Connectvaarbij u een koppeling maakt met een

externe database voor uw kaarthoudggevens.

Kopieer een bestaand project.

Maak een nieuw project aan gebaseerd op een Excel of CSV bestand.

Converteer uw oude BadgeMake(Classic) project naar een BadgeMaker (New) project.

Converteer uw oude IDPro7 project naar een BadgeMaker (Neyéect.

Klik opdedAnnulere 1y 2L 2Y KSG FFYyYF1SYy @y SSy yASdzs LIN
Sluit depop-up met deze knop

W

IO MOO

In de volgende hoofdstukken gaan we verder in op de bovenstaande mogelijkheden voor het aanmaken van een
nieuw project.
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A. Creeer een Nieuw Project

Klik opA. Aanmaken van een nieuwgect om te beginnen met het opzetten van een eigen structuuneg

geen aanwezige dakalommen Er zijn al een aantal standaardkolommen aangemaakt die u kunt behouden of
verwijderen.

1. Projectstructuur

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Praject structuur (@) Bometrische instelingen (®) Weergave configuratie (D Kaartantwerpen (® Tigoens (&) Maak project aan

Project structuur 0
Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wa ta het kan bevatten. x
Project naam: |Dem: nieuw BadgeMaker project |

Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
-

6] B Gel v| F h
[ Wordt automatisch opgehoogd C

G arnaam Tekst ~ O (|
Achternaam Tekst ~ O (|
Geboortedatum Datum v O (| Select a date
Aantal kazrten Geheslgetal v | [] (|
[[] Wordt automatisch opgehoogd
Kaart status Opties lijst  ~ ] Geen kaart ¥

@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen

-
Nieuwe eigenschap toevoege . n

Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeld varstap 1.Nieuwproject:Voegprojectgegevensvelden toe.

Stap 1.is datavelden toe te voegen aan uw nieuwe project.

Typ de naam van uw nieuwe project

Voer de naam van uw nieuvgataveld in.

Bepaal het datatype door er een te kiezen uit dedp-downmenu. Bijvoorbeeldekst, getalof datum.

Geef bij de eerste checkbaan of het dataveld in verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van

een nieuwe recordTweede checkbox kunt u aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

Uw kunt per dataveld een standaard arde meegeven.

Klik op deze knop wanneer u de kolori verwijderen.

G. Bij een dataveldtype dat een getal is kunt u aangeven of u deze automatisch wilt laten verhogen met elk
nieuw record dat zal worden aangemaakt.

H. Klik op dediNieuwe eigenschap toevoegéknop ommeer kolommeraan uw project toe te voegen.

I.  Klik op dedvolgendestapé knopom naar stap 2 te gaamiometrische instellingen.

OO0 w»

nm
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2. Biometrische instellingen

Bijstap 2kuntu instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw proggcaangeven hoe u deze wil

opslaan binnen uw project.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

O Project structuur @ Biometrische instellingen @ Wesrgave configuratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Muaak project aan
Biometrische instellingen (7]
Paspoort foto A
Paspoort fof] ren B
Verhouding fotoformaat: | 3 x4 w C
Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project ¥
Bestandsnaam kolom: | ID * D
Bestandsindeling: -png E v
Afbeeldingsgrootte: 300 dpi F ~ | [1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening G

Handtekeningen activeren

Verhouding fotoformaat: | 5x1
Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project o
[] Bestandsnaam kelom:

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ~ | [1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeld van stap. Neuw project:Biometric instellingen

A. Decheckbok I yAS@OAY 1l @22N) LI aLR2NIF2620a 1T+t F26G2Q4a

Y23aStA2|l F2G20a (2SS (S @2S3aASy o

B. Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.

C. SelecBSNJ K2S Sy 41N F202Qa ¢2NRSy 20LJASatl3ISyo

D. Vink deze box aan wareer u wil dat een datakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.

E. Selecter een afbeeldingsformadpng, jpg or bmpjvaarmee de dfeelding moet worden opgeslagen
binnen het BadgeMaker project.

F. Selecteer hoe groot de afbeelding maedrden opgeslagen binnen uw BadgeMaker project. Let op:
g yySSNI F2020Q4a 3INRB20G ¢2NRSy 2LJ3Satl3asSy 1y RAI
binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G. Het proces voor Handtekeningen werkt hetzelfd@ al @2 2 NJ LJ- a L2 2 NI F2 02 Qa @

H. Yt A1l Whdn®RStaga {y2L) 2Y Yy I I, Werdauelcadfigaratiéa S 3 |y
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¢

3. Weergave configuratie
Tijdens sta 3 kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiedezreof
aanpassen naar wens.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

(@ Piectstrcr (Z) Biometrische instelingen @ Weergave configuratie

@ Kaartontwerpen

@ Tiggers (8) Maak project aan

Fig. Voorbeeld van gbc8. Neuw project: Pojectaanmaken

Weergave configuratie (7]
Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record ®
zien en stelt u in staat o te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detail view | Gallery view B

A Voornaam ¥ Achternaam ~ L4 C ID v
Voornaam v
Achternaam i
Geboortedatum o
Aantal kaarten D v
Kaart status v

Vorige stap

Volgende stap Annuleren

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.

¢ o

mo o w

3C3ee
CeC(

2Y DIFIffSNE OASo

Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.
Geef aan welke velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View.
Y ALl WhandRSagd 1y 2L 2 Y3 ke@rtdntM@rgerd | LJ

G6S O2y TA3dzBNBEY
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4. Kaartontwerpen

Siap 4 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieuwe project.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

(D) Project strucur (Z)  Biometische instelingen (3) Conbguate

@ Kaartontwerpen @ Triggers @ Mk project an

Kaartontwerpen

Beschikbare kaartontwerpen:

BadgeMaker
BadgeMaker 2.5

BadgeMaker AppleGreen

BadgeMaker Aqua

BadgeMaker Green
BadgeMaker Orange
BadgeMaker PLAY
BadgeMaker Purple
BadgeMaker Red
BadgeMaker Yellow
bank-of-the-bahamas

bank-of-uk-credit-card

&5 BADGEMAKER

Kaartontwerpen in dit project:

&% anonew

< Verwijderen Koppeling¢

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeld van stag. Toevoegen van kaartontwerpen

A. Selecteer een van de beschikbare kaartontwerpen.
B. Klik op dailoevoegegknop om een kaartontwerpoe te voegen aafe project.
C. Wanneer je een kaartonwerp wil verwijderen van je projegtiecteer dan een van de kaartonwerpen in

deze lijst.
D. Klik op dedverwijdererg

1y2L) 2Y KSG 3SaStSOGSSN
E. Selecteer een ontwerp en klik dbSKogpelingen wijziggqr 1y 2L 61 yy S

AAAA RS 1 FENI2yGsST
SSNJ dz RS 1 2Ll

kaartonwerp en de projectdata wil aanpassen.

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity. Wanneer
u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heygfiamische

data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te koppelen aan de
data in uw project. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben maar kunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen
van uw project. Doadit mogelijk te maken op deze wijze kunt uw makkelijk een
kaartonwerp aan verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.

F. Voorbeeld van het geselecteertaartontwerp.

)E?EEQ Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 53

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

5 BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

5. Triggers
Stap5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te passerarabepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Wesrgave configurate @ Kaartorwerpen ® Tﬁggers @ Maak project aan

Triggers (2 ]
Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen, U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen X
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: Na het printen
Voor het printen A Deze aci D En uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvel heeft geprint:
Kolom Altie
Na toevoegen van een record -
Aantal kaarten | Tel de waarde op E

Na toevoegen van een pasfoto

MNa toevoegen van een handtekening Verhoog met: |1

Na exporteren van een record Kaart status Schrijf een constante waarde v

Na succesvalle chip codering

Constante waarde: | Geldige kaart &
Na een mislukte printopdracht
B CL=

Vorige stap Iclgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap. Nieuw project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers a@adgeMaker
zal automatischie acte van de trigger uitvoeren life aangegevemebeurtenis

B. Allkolommen van het nieuwe project zijn te vinderdiop-down lijst. Selecteer een van de
kolommen om zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. Klik op dedvoegtriggertoe€ knop om een nieuwe trigger aan een kolom te koppelenien e

specifieke voorwaarden en acties aan te geven.

De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Selecter de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom uitdhgt-down menuen specifeer
de actie

F. Klik op ded*¢ knopom eentriggerte verwijderen van een gebeurtenis

G. Klik op dedvolgende stapknopom naar stagb te gaan en het project tereéren

©

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolommen(bijvoorbeel@grhegenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getallie. eranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk orbdseffen is dat triggers verandering van bestaande data

kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.

3C3ee
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6. Maak projectaan
Tijdens stafb zal de applicatie uw nieuwe project op baga de instellingen die neeft aangegeveim de vorige
stappenaanmaken, zodra u op de dViaak project aaéknopklikt.

U bent nu klaar om gegevens toe te voegen aan uw project.

' Nieuw BadgeMaker project aanmaken

(D Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave configurate @ Kaartortwerpen @ Triggers @ Maak project aan

Maak project aan (7]

Druk op ‘Maak project aan’ om het project aan te maken. x

Vorige stap - Annuleren

Fig. voorbeeld van staf Nieuw project:Maak project aan
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B. Creeer een nieuw BadgeMaker Connect Project

Om een nieuw BadgeMaker Connect project the creéren heeft u de Conne@mdddigDeze kunt u aan uw
BadgeMaker Base toevoegen of uw kunt kiezen voor het BadgeMaker PRO pakket waar ConnecOgj in zit.
BadgeMaker Conneétdd-Onlaat u verbinding maken met externe databases en de externe data gebruiken om
uw locale BadgeMaker Projed verrijken of zefhet gehele project baseren op de externe database structuur.
Kijk voor meer informatie bij het hoofdstuk over BadgeMaker Connect.

1. Databronnen

{_) BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Databronnen @  Afesidingstronmen @ Weergove comigueatie @ eetontwerpen [OJR (®  stock projectamm
Databronnen @
Woer een naam in voor uw project en geef aag g welke databases en tabellen uw data is opgeslagen. X
Project naam: |Nieuw BadgeMaker Connect
Voeg databron Microsoft Access Verwijder databron
a DENEI)?E:DO.M Type: Microsoft Access D -

Bestandsnaam: C\Users\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bv\Marketing Laptops\7. Test Data\EM 7 projg .

Gebruikersnaam:

Wachtwoord. E

Test vige

Voeq tabel toe

- Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld Nieuw connect project rdatabase koppeling stap 1: data bronnen.

A. Geefuw Connect project een unieke naam.
B. YAl \@di@ga?aﬁrorﬁoé 2Y SSy RI
verwijderen.
D. Geef het type database aan, de server naam, poorthummer en de databasenaam. Verschillende type
database worden ondersteund
Microsoft SQL Server
Microsoft Access files
MySQL Server
Oracle Server
ODBC
E. Wanneer de database beveiligd is neein gebruikersnaam en wachtwoord kunt u die hier invoeren zodat
de koppeling tot stand kan komen. Er is ook de mogelijkhied om gebruik te maken van de Windows
authenticatie als deze overeenkomt.
F. YT Al T2dverRSlingt {y2L) 2Y kizgpeliRgtdités@er. & S

A X 4 oA A

G {StSOGSSNI RS RHiGFolas (FoStf Sy RABeydbesdst 0 yRaS dids :

klikken.

HoYE Al @handgS (/2L 2Y R22NJ 68 3Lty yIEFEN RS G68SRS

(s}
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2. Afbeelding bronnen
Bijstap 2 kunt u aangeven waar u uw Biometrische afbeeldingen voor uw project zijn opgeslagen.

() BadgeMaker Connect project aanmaken

O Databronnen @ Afbeeldingshmnnen @ Wieergave configuratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Maak project aan

Afbeeldingsbronnen (7]
A t u aangeven waar uw biometrische afbeeldingen zijn opgeslagen. *

Handtekeningen activeren  Verhouding fotoformaat | 5x 1 - B

Paspoort foto's activeren  Verhouding fotoformaat | 3 x4 -

Paspoort foto

Afbeeldingsbren type: | Lees afbeelding uit Iokaal project C “J)

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ¥ | | 1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Afbeeldingsbron type: | Lees afbeelding uit lokaal praject D e

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ¥ | | 1011 oK

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld Nieuw connect project met database koppeling stap 1: data bronnen.

A.+AY1l FlEy 2F dz KFYyRGOS]TSYAy3aSy Sy LI aFz2a2Qa Ay dzo

B. Daarna kunt u de verhouding van het fotoformaat aangeven.

C. Geefaan waaruit déF 2 (iutg@lézen moeten wordern geef aan als wat voor type (png, jpg of bmp) de
afbeelding opgeslagen moet wordéimnen het BadgeMaker project

D. Geef aan waaruit de handtekeningen uitgelezen moeten worden en geef aan als wat voor type (png, jpg
of bmp) de afbeelding opgeslagen moet worden binnen het BadgeMaker project.

E. Klik hier om verder te gaan naar de volgende stagergave configuratie.
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3. Weergave configuratie
Tijdens stap &unt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

) BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Diatabeonnen @ Afbeeldingshronnen @ Weergave conﬁguratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Mk project aan

Weergave configuratie (2 ]

Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselectearde record *
zien en stelt u in staat om het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detail view | Gallery view

A B IDnumber ~ | | Firstname ¥ | | Surname ~ C Function ~
Firstname - w
Surname w <
Functicn v v
PlaceOfBirth D ¥ ¥
Email v v
Phonenumber o <
IssueDate 2 w
ExpiryDate v v

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stad Nieuwconnectproject: Weergaveconfiguratie

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de spedifidkarthoudergegevens worden getoond.

B.¢lFo 2Y DIFffSNE @ASg (S O2yFAIdzZNBNBY 4+ NBA2 (I N

C. Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.

D. Geef aan wekkvelden u wilt zien in de Detail View

E. Klik op deivolgendestapgé knopom naar stap 4 te gaan é@artontwerpenaan uw project toe te voegen.
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4. Kaartontwerpen
Stp 4 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieupject.

' BadgeMaker Connect project aanmaken

(D) Dosbroneen (@) Abeeisingabronnen () weerpave comguratie @ Kaartontwerpen (@) wges (&) Maak prejectasn

Kaartontwerpen (2 ]

Select the card designs you want to use in this project. More advanced settings, such as enceding or automatic card design assignment *x
can be configured in the project settings after creating the project. Card designs can be created with BadgeMaker Design.

Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

BadgeMaker
BadgeMaker 2.5 A

BadgeMaker AppleGreen
BadgeMaker Aqua
BadgeMaker Blue
BadgeMaker Green
BadgeMaker Crange
BadgeMaker Purple
BadgeMaker Red

bovxbovb

F

..'-‘\g;\

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeld van stag. Toevoegen van kaartontwerpen

A. Selecteer een van de beschikbare kaartontwerpen.

B. Klik op dailoevoegegknop om een kaartontwerp toe te voegen aan je project.

C. Wanneer je een kaartonwerp wil verwijdergan je project, selecteer dan een van de kaartonwerpen in
deze lijst.

AAAAA v A

D. Yf Al 2lldRSE a1l y2L) 2Y KSiG 3S4aSft SOGSSNR

A =2 4 oA A

1FEFENG2yideéSH

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity. Wanneer
u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft dynamische

= -l data wordt u automatisch gevraabde dynamische velden te koppelen aan de

e — : data in uw project. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben maar kunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen
van uw project. Door dit mogelijk te maken op deze wijze kamhakkelijk een
kaartonwerp aan verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.

F. Voorbeeld van het geselecteertaartontwerp.
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5. Triggers

Stp 5 laat ueventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om

automatisch gegevens in uw project aan te laten passeeemsbepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

' BadgeMaker Connect project aanmaken

(@ Dstatranen (@ eckingsbronnen (@ Weergave configuratie @ esrantwerpen @ Triggers (@) Mok project aan
Triggers (2 ]
Triggers stellen u in staan om automatisch acties it te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophagen x
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nisuw aangemaakt record.
Gebeurtenissen: Na h
Vaor het printen Deze D len uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvel heeft geprint:
Kolom Alctie .

Na toevoegen van een record E

Na succesvolle chip codering

Na een mislukte printapdracht

-
CardSerialMo | Schrijf kaart serienumme X
MNa toevoegen van een pasfoto
Na toevoegen van een handtekening [] Draai het kaart serienummer om (plaats de meest significante byte voorop)
|:| 5Sla het kaart serienummer op in decimaal formaat (in plaats van hexadecimaal)
Na exporteren van een record
.

Vorige stap 'olgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap. NieuwConnecproject: Triggers

A.

F.
G.

Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aB@adgeMakeral

automatischde acte van de trigger uitvoeren hije aangegevemgebeurtenis

Alle kolommen van het nieuwe project zijn te vinderdedrop-down lijst. Selecteer een van de

kolommen om zo een triggeractie er aan te koppelen.

YE ALl DadridRStosd 1 y2L) 2Y SSy yASdzS

voorwaarden en acties aan te geven.
De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

GNARIISNI |+ Yy

Selecteer de actie die u wilerbinden aan de gekozen kolom uit ligbp-down menuen speciceer de

actie.
Yt A1 >2HKnbpBrSeeritrigger te verwijderen van een gebeurtenis.

Klik op d&ivolgende stagknopom naar stafb te gaan en het project tereéren

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolon(inijgnorbeeld, heverhogenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getallie. eranderingen moeten worden

opgeslagen voordaze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verandamiagnbestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers

werkt.

3C3ee
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6. Maak project aan

Tijdensstap6 zal de applicatie uw nieuwennectproject op basis van de instellingen dibeeft aangegeveimn
de vorige stappemanmaken, zodra u op de éViaak project aaéknopklikt. U bent nu klaar om
kaarthoudegegevens toe te voegen aan uw project.

' BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Databeonnen @ Afbeeldingshronren @ ‘Weergave configuratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Maak projec[aan

Maak project aan (2 ]

Druk op 'Maak project aan’ om het project aan te maken. x

Maak project aan

Vorige stap Annuleren

Fig. voorbeeld van staf NieuwConnecproject: Maak project aan
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C. Creeer een kopie van een bestaand Project

{ Bestaand BadgeMaker project kopigren

@ Selecteer project @ Kopiesr project

Selecteer project 7

Hier kunt u een project kiezen om te kopi€ren en een naam aangeven voor het nisuwe praject. X

Nieuwe project naam: A

Voer alstublieft een naam in voor uw project.

Q) Kopieer de project structuur en data B

_) Kopieer alleen de project structuur

Selecteer welk project gekopieerd moet worden:

D

Fig.Voorbeeld stafd. Neuw project:Kopie bestaand project

1. Kopie bestaand Project

A. Geef het project eemieuwe naam.

B. Seleckerof u een kopie wiltiviet gegevengof GAlleen structuué. Wanneer u een gehele kopie van het
vorige project wit kiest u de eerste, wanneeralleen dezelfde opzet wilmaar andere gegevens wilt
gebruiken kiest u voor de tweede.

Selecteer een bestaand project uit de getoonde lijst.
D. Klik op dedvolgende stapknop omeenkopievan een project te maken voor een nieuw project

o

2. Maak project aan
Tijdens staj2 zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen logefi aangegevein de vorige
stapaanmaken, zodra u op de d\Viaak project aaéknopKklikt.

U bent nu klaar om gegevens toe te voegen aan uw project.
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D. Maak nieuw Project aan vanuit een Excel/CSV bestand

1. Excel bestand

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand (@ Project stuchur (3)  Bometriche instelingen (D) Weergave configuratie (&) Kaartantwerpen ® Tiggen @ impore

Excel bestand (7 ]
Selecteer een Excel of csv bestand om data uit te importeren.

Selecteer Excel of csv bestand:  |C\Users\Margriet\CneDrive - ScreenCheck bviMarketing Laptops\ =lastRata' Kaarthoudgs i

Selecteer werkblad: | Worksheet B Datum for C -M-yyyy ¥

Se D rij die de kolom namen bevat:

A o C v} E F G H I

ID nummer | Initialen | Voornaam | Achternaam [ Birthdate | Afdeling | Telefoonnummer | Email Organis
11000 M. Melinda | Battle 14-05-74|Biologie |(825) 873-2774 |ut.pharetra.sed@erat.com itae Al
11001 H. Hyatt Bass 30-05-51| Marketing | (183) 839-3315 | cursus@sagittissemperNam.edu Cuis Adj
11002 E. Brian Head 21-02-55| Technisk |({214) 496-6532 |Cum.sociis.natogue@Maurisquisturpis.com | Quis Co

Aantal records: 100

Paspoort foto importeer instellingen: E

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID nummer -
Select map voor afbeeldingen: | C\Users\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bviMarketing Laptops\7, Test Data\Demo_project_pho) F h
Handtekening importeer instellingen: G

Selecteer bestandsnaam kolom: H ~
Select map voor afbeeldingen:

- \!_1ap Annuleren

Fig.Voorbeeld stp 1. Neuw project geimporteerd vanuit eexdebestand Gegevensbran

A. Klik op deze knop en selectdat Excel/CSV bestartht u wilt gebruiken voor het creéren van een
nieuw BadgeMaker project.

B. Selecteer het werkblad dat u wilt gebruiken van uw Excel bestand.

C. Wanneer uw datums in uw Excel bestand gelrkilnt u hier hefformaat dat uin uw bestand gebruikt
aangeven.

D. Selecter de eerste rij die deolomnamenbevat

E.{SftSOGSSNI RS 12f2Y RAS A& 3517 Fuijgoisbed’t: ID hupimeRE dzy A S
IndeX

F. Seleceer de folder die de kaarthoud@r 2 (b2vata

G. Seleceer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen van de handteker(inigiaorbeeld: ID
nummer of Index

H. Seleceerde folder die de handtekeningen bevat.

I.  Klik op dedVolgend& knopom door te gaan naar de tweede stap
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2. Projectstructuur

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

o Excel bestand @ Projed structuur @ Biometische instellingen @ Weergane configuratie @ Kaartonteerpen @ Triggers @ Impa

Project structuur [ 2]
Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten. X
Praject naam: |Kaar1"ou:|erc:egeﬂ.'er15 met f A |
Kolom importbron Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde

ID nummer IC nummer B Geh C ~ | [ D - E A

H /] Wordt automatisch opgehoogd

Initizlen nitialen Tekst v O O
Voarnaam Voornaam Tekst ~ | O
Achternaam Achternaam Tekst v O O
Birthdate Geboortedatum Datum ~ | O Select a date
Afdeling Afdeling Tekst v O [
Telefoonnummer Telefoonnummer Tekst ~ | O
Email Email Tekst ~ | O
Organisatie Organisatie Tekst ¥ O [

Nieuwe eigenschap toevoegen

Vorige stap 2nde stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw project: Velden projectgegevens.

A. Vul de naam van uw nieuwe project in.
B. Voer hier de gewenste kolomnaam in.
C. Stel het gegevenstype iBeleteer bijvoorbeeld of uvgegevens getallen zijn of tekst.
De volgende database types worden ondersteund:
- Tekd
- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvirkelat nieuw toegevogde recordsautomatisch verhogen
met 1.
- Decimal
- List
U kunt van eemataveldeen lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.

Geef hier aan of het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken jyaottieeld een
nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

Uw kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.

Klik op deze knop wanneer u de kolom wil verwijderen.

Klik op dedvoeg nieuw kolom teeéknop om meekolommen aan uw project toe te voegen.

Wanneer een data typean een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij
elke nieuwe record die wordt aangemaakt.

Klik op deivolgende knop om naar sta te gaan biometrische instellingen

©

I omm
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3. Biometrische instellingen
Bij stap Xuntu instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw proggcaangeven hoe u deze wil
opslaan.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

(D Encel bestand @ Project stuctuur @ Biometrische instellingen @ ‘Wieesgave configuratie @ Kaanontwerpen @ Triggers

Biometrische instellingen (2 ]

Paspoort fot] A

Paspoort eren B

Verhouding fotoformaat: | 3 x4 - C

Afbeeldingsbron type: Lees afbeslding vit lokaal project ¥

Bestandsnaam kolom: | ID nu@

Bestandsindeling: .png E =

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi F 1011 px
Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Handtekeningen activeren G

Verhouding fotoformaat: | 5x 1

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project =

[] Bestandsnaam kolom:

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi > 1011 ox
Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Vol . p Annuleren

Fig. Voorbeeld van ste® Nieuw projectBiometric instellingen

A. De checkbomangevink¥2 2 NJ LJ- aLR2 2Nl F2G2Qa T+t F2G20a 1T AOKGoOL

Yy23aStA2|l F2G20a (2SS (S @2S3aASyo
. Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.
. Vink deze bx aan waneer u wibdat eendatakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.
. Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmeelskeifing moet worden opgeslagen
binnen het BadgeMaker project.

mo O W
~—
(V)]
0p;
O
.
0p;
0p;
Z
(&}
A
N
(V)]

F. Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker prejei:
g yySSNI F2020Q4a 3INRB20G ¢62NRSy 2LJ3Satl3asSy 1y RAI{
binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G. Hetprocesrvoorht YR ST SyAy3aSy 4SNJ G KSGTSEFRS ta @22N LI

H. Klik op deivolgende stapknop om naar stap 4 te gaaweergave configuratie.
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4. Weergave configuratie
Tijdens stapt kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View e@dkiery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Project structuur @ Biometrische instellingen @ WQergave conﬁguratie @ Kaartontwerpen @ Triggers ® 1

Weergave configuratie (7]
Geef aan welke| B |I|er1 worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record X
zien en steltu i het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien,

Detail view | Gallery view

I| A guratie detail weergave
ID nummer ¥ | | Initialen ¥ | |Voornaam v C Achternaam ¥
ID nummer & Crganisatie &
Initialen ¥ | | Adres &
Voornaam ¥ | | Stad &
Achternaam ¥ | | Postcode &
Geboortedatum ¥ | | Provincie &
Afdeling D & Land &
Telefoonnumemer & Pasvolgnummer &
Email v v

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap Nieuw project: Project aanmaken.

A.
B.
C.
D.
E.
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Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.

Tab om Galleryview®2 Y FA 3dzNENBY 41 F NDA2 {1 FNIK2dzZRSNF20G2Q4&
Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.

Geef aan welke velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View.

YEA]l 2L RS a=+2f 3Sy RSe ghankaaioriwergeh tabv@eyen.y | I NJ & G | LI
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5. Kaartontwerpen
Siap 5 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieuwe project.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

(D) Escel bestara (@) Project struchur () Bmmetrache istelingen (3 Weerpave configueatic ® Kaartontwerpen ) Ty @

Kaartontwerpen (2 ]

Select the card designs you want to use in this project. More advanced settings, such as enceding or automatic card design assignment *x
can be configured in the project settings after creating the project. Card designs can be created with BadgeMaker Design.

Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

BadgeMaker
BadgeMaker 2.5 A

BadgeMaker AppleGreen
BadgeMaker Aqua
BadgeMaker Blue

BadgeMaker Crange
BadgeMaker Purple
BadgeMaker Red
BadgeMaker Yellow
bovxbovb

&} BADGEMAKER

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeld van stap. Toevoegen van kaartontwerpen

A. Selecteer een van de beschikbare kaartontwerpen.

B. Klikop dedloevoegegknop om een kaartontwerp toe te voegen aan je project.

C. Wanneer je een kaartonwerp wil verwijderen van je project, selecteer dan een van de kaartonwerpen in
deze lijst.

D. YAl 2lldRSE a1l y2L) 2Y KSiG 3IS&aSt SrdijgSch MR © prajdct: NI 2 y (i 6 S

A =2 4 oA A

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker |deWitgneer

u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft dynamische
data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te koppelen aan de
data in uw project. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben maaunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen

van uw project. Door dit mogelijk te maken op deze wijze kunt uw makkelijk een
kaartonwerp aan verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.
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6. Triggers
Stp 6 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te passerarabepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Project structuur @ Biometrische instellingen @ Weergave configuratie @ Kaartnntwerpen @ Triggers @ Importeer g

Triggers (7 ]

Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen X
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: MNa het printen

Vaor het printen Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvel heeft geprint:

ﬁ o e

Na toevoegen van een record) =
Pal her En constante waarde *

Na toevoegen van een pasfoto D E F

MNa toevoegen van een handtekening 55

Na exporteren van een record

MNa succesvolle chip codering

MNa een mislukte printopdracht

IC nummer E - Voeg tr
Vorige stap Volgeode stan Annuleren

Fig. Voorbeeld stap. Nieuw project: Triggers G

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aBadgeMakeral
automatischde acti van de trigger uitvoeren hije aangegevemgebeurtenis

B. All kolommen van het nieuwgroject zijn te vinden in drogowntlijst. Selesteer een van de kolommen om
Z0 een triggeractie er aan te koppelen.

C. Yt ALl \DagdridRStosd 1y2L) 2Y SSy yASdzS GNARIISNI Iy SSy -
voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Sekcteer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom uitlfegt-down menuen specifeer de
actie.

F. Yt A1 >2HKnbpBnSeeritrigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. Klik op deivolgende stapknopom naar stafy te gaan en het project tereéren

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolon(inijgnorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getallie. eranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers veraederampestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor datbelangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.

3C3ee
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7. Maak project aan

Tijdens stajy zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellindjeruheeft aangegeveim de
vorige stappenaanmaken, zodra u op de dViaakproject aarg knopklikt. U bent nu klaar om gegevens toe te
voegen aan uw project.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ sttt @ s @ soreerstis (@ wesecrmoese @ rmwsere @ v (7) Importeer project

Importeer project

Druk op 'Maak project aan' om het project aan te maken. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbesldingen er geimporteerd moeten
worden.

Vorige stap Annuleren

Fig. voorbeeld van stap Nieuw project: Maak project aan

EE?_EE'(I Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 69
E www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

f
¢ S

"}*\

7BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

E. Creeer nieuw project op basis van uw oude BadgeMaker 7

1. SelecteeBadgeMaker 7 Project

' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

@ BadgeMaker 7 bestand @ Project structuur @ Bicmatrische instalingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Imparteer project

BadgeMaker 7 bestand (7]

Selecteer een BadgeMaker 7 project om te importeren. X

Selecteer project bestand: | C\Users\mspriensma'\Dropboxi\Marketing\7. Test Data\BM 7 project\DEMO6400\DEMOBE400.BM

Selecteer database: Ch\Users\mspriensma‘\Dropbox\Marketing\7. Test Data\BM 7 project\DEMO6400\DEMO6400.MDH

Aantal records: 14 B

Fig. Voorbeeld stap 1. Nieuw project: SedecBadgeMaker 7 Project

A. Klik op deze knop om edBadgeMaker 7 projecte kiezen op uw computer
B. Klik op deze knop om een BadgeMaker 7 database te kiezen opraputer.
C. Klik op dedvVolgende stapknop om naar stap 2 te gaan
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2. Projectstructuur

' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

(D) BadgeMaker 7 bestand @ Project structuur (@) Bometrische instelingen (@) Weergave configuratie @ Triggers (&) imparteer project

Project structuur [ 2]

Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten.

Project naam: |DEMO6400 A

Kolom importbron Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
IDnumber IDnumber B Ge C v D i E

H ‘Wordt automatisch opgehoogd

Firstname Firstname Tekst + O O
Surname Surname Tekst ~ O O
Layout Layout Tekst v O (| STUDENTCARD
Function Function Tekst * O O
PlaceQOfBirth PlaceOfBirth Tekst * O O
Email Email Tekst ~ O O
Phonenumber Phonenumber Tekst + O O
Logo Logo Tekst v O [

Nieuwe eigenschap toevoegen

*

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw projé&ttojectstructuur

A. Vul de naam van uw nieuwe project in.
B. Voer hier degewenste kolomnaam in.
C. Stel het gegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.
De volgende database types worden ondersteund:
- Tekst
- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegievieeordsautomatisch verhogen
met 1.
- Decimaal
- Lijst
U kunt van een dataveld een lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.
D. Geef hier aanhet dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld een
nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.
E. Ukunt per dataveld een standaard waarde meegeven.
F. Klik op deze knop wanneer u de kolomtwi#rwijderen.
G. Klik op dedvoeg nieuw kolom tcéknop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.
H. Wanneer een data type van een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij
elke nieuwe record die wordt aangemaakt.
I.  Klik op dedv/olgend@ knop om naar stap 3 te gaan en verder te gaan met het creéaareen nieuw
project
qu:n Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 71
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3. Biometrische instellingen
Bij stap Xuntu instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw proggaangeven hoe u deze wil
opslaan.

€ Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

(B) e

(D) Bagewtaker 7 bestand @ Biometrische instellingen

@ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project
Biometrische instellingen (7]

Geef aan welke biometrische afbeeldingen nodig zijn voor dit project en bepaal hoe ze worden opgeslagen. *

Paspoort foto A

Paspoort fi eren B
Verhouding fotoformaat: | 3 x C
Afbeeldingsbron type: Lees afbealdinot lokaal project v

[ Bestandsnaam kaiomi | person | D

Bestandsindeling: Png E v

Afbeeldingsgrootte: F ~ [ 1011 px

Afbeeldingen worden de ereh in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Handtekeningen activeren G

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project »
[] Bestandsnaam kolom:  person

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ~ | 1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van st Nieuw project: Biometric instellingen

A. De checkbomangevink¥2 2 NJ LJ- aLR2 2Nl F26G2Qa T+t F2G20a 1T AOKGoL

Yy23StAae|l F242Qa G2S G4S @2S3Syo
Na het aanvinken van de checkbaxku aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.
. Vink dezébox aan waneer u wit dat eendatakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.
. Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmeelskeifing moet worden opgeslagen
binnen het BadgeMaker project.
Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker prejeui:

moO @
~—
(V)]
0p;
O
.
0p;
0p;
Z
(&}
A
N
(0p))

n

gFyySSNI F2020Q4a 3INRB20G ¢2NRSy 2LJ3Satl3asSy 1y RAI

binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G. Hetprocesroorht YRG ST SyAy3aSy 6SNJ G KSGTSEFRS ta @22N LI

H. Klik op dedvolgende stapknop om naar stap 4 te gaaweergave configuratie

4. Weergave configuratie
Tijdens stapt kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View eGdkiery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.
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' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

@ Badgehaker T bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergaveconﬁguratie @ Triggers @ Importeer project

Weergave configuratie (2]
Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record x
zien en stelt u in staat om het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detail view | Gallery view

A bul B ptail weergave
IDnumber v | | Firstname ¥ |  Surname ¥ C Layout v
IDnumber *| | Logo -
Firstname ¥ | | CardSerialNe ¥
Surname ¥ | | Cardslssued =
Layout D ¥ | | PhotoDate 2
Function v IssueDate ¥
PlaceQfBirth ¥ | | ExpiryDate -
Email v | | TAG v
Phonenumber = =
E
Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap Nieuw projectWeergave configuratie

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifidkarthoudergegevens worden getoond.
B.¢lFo6o 2Y DIFffSNE @GASg (S O2yFAIdzZNBNBY gl NDBA2 1+ I N
C. Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.
D. Geef aan wekk velden u wilt zien in de Detail View
E. Klik op deivolgendestapg knopom naar stagb te gaan en eventueel triggers aan uw project toe te
voegen.
M:E':n Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 73
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5. Triggers
Stp 5laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatischgegevens in uw project aan te passeneea bemalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

@ BodgeMaker 7 bestand @ Project structuur @ Biometrische instefingen @ Weergave configuratie @ Trigggrs @ Importeer project

Triggers (2 ]

Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen *
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: oor het printen

i Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer dat record begint te printen:

Na het printen Kolom Altie

Na toevoegen van een recor|

d rde op ¥
Na toevoegen van een pasfoto (1) D E F
Ma toevoegen van een handtekening m
Na exporteren van een record IssueDate Schrijf huidige datum ~
Ma succesvolle chip codering

Verhoog met: |0 Dagen ¥

Ma een mislukte printopdracht

ExpiryDate | Schrijf huidige datum v

Verhoog met: |3 Jaren

IDnumber

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap. Nieuw project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe. BadgeMaker zal
automatisch deactie van de trigger uitvoeren bij de aangegeven gebeurtenis.

B. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinderdiop-down lijst. Selecteer een van de kolommen
om zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. YTt ALl \@edtriB®riod 1 Yy 2 LIniduWe tdg§ey aan een kolom te koppelen en er specifieke
voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Selecteer de actie die u wilerbinden aan de gekozen kolom uit flrbp-down menu en specifeer de
actie.

F. Klik opR SX¢ knopom een trigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. Yt A1l \@hankR Stapnopom naar stagb te gaan en het project te creéren.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolon(inijgnorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunren alleen gedaan worden met een kolom die datatype getahite)veranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers veraederampestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belagrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.
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6. Maak project aan

Tijdens stafb zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen logeii aangegevein de vorige
stappenaanmaken, zodra u op de dViaakproject aar€ knopklikt. U bent nu klaar om gegevens toe te voegen
aan uw project.

.~ Project aanmaken vanuit een eMaker T project
i proje

O Bacgedaker 7 bestand @ Project ssructuur @ Bicmetrische instelingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project

Importeer project (2 ]

Druk op 'Maak project aan” om het project aan te maken. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er *
geimporteerd moeten worden.

Vorige stap _ Annuleren

Fig. voorbeeld van stap Nieuw project: Maak project aan.
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F. New Project from IDPro 7 Project

1. Selecter IDPro7 Project

' Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

@ IDPro? bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project

IDPro7 bestand ("2}
Selecteer een IDPro 7 project om te importeren. X
Selecteer IDPro7 configuratie bestand: | CAIDPro75CADPro7DE.config A h
Selecteer IDPro7 project: STUDENT B ~
Selecteer data tabel: STUDENT ¥

Aantal records: 5

- Vol . o Annuleren

Fig.Voorbeeld stafd. Neuwproject: SeleaerIDPro7 Project

A. Klik op deze knop om uldPro7 configuratie bestand te selecteren
B. Klik op deze knop om uw IDPro 7 project en data tabel te selecteren
C. Klik op deivolgende stapknopom naar staj te gaan.
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2. Projectstructuur

) Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(D 1DPr7 bestang @ Project structuur (@) Bomevische instelingen

@ Weergave configuratie

® tigges

(©® importeer project

Project structuur

Project naam: | STUDENT A

Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten,

Nieuwe eigenschap toevoegen

Vorige stap

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw projé&ttojectstructuur

A. Vul de naam van uw nieuwe project in.

B. Voer hier de gewenste kolomnaam in.

C. Stel hetgegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.

Kolom importbron Naam Type Ver
Student Number Student Number Ge C v D il
H [ ] Wordt automatisch opgehoogd

Student Typ tudent Type Optieslijst  ~ | [ |
@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen

Firstname Firstname Tekst v O (|

Lastname Lastname Tekst v O (|

Date Of Birth Date Of Birth Datum v O (|

Card No. Card Nao. Geheel getal ~
[] Wordt automatisch opgehoogd

Expiry Date Expiry Date Datum v O [}

plicht Uniek Standaardwaarde

o | E

<

Full Time

Select a date

0

Select a date

De volgende database types worden ondersteund:

- Tekst
- Getal

Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegis/oecordsautomatisch verhogen

met 1.
- Decimaal
- Lijst

U kunt van een dataveld een lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten

genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.

©

T omm

elke nieuwe record die wordt aangemaakt.

3C3ee
CeC(
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Annuleren

Geef hier aan of het dataveld verplicht moetrgden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld een
nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

U kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.
Klik op deze knop wanneer u de kolomtw#rwijderen.
Klik op dedvoeg nieuw kolom teeknop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.

Wanneer een data type van een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij

Klik op deivolgende knop om naar stap & gaan biometrische instellingen
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¢

3. Biometrische instellingen

Bij stap

Zuntu instellen of w biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw projectaangeven hoe u deze wil

opslaan.

Handteken

[] Bestand

Afbeeldin

' Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(@ 10Pre? bestanc
Biometrische instellingen (2]
Geef aan welke biometrische afbeeldingen nodig zijn voor dit project en bepaal hoe ze worden opgeslagen. *

Paspoort fD
Paspoort foto's activeren B

Verhouding fotoformaat: | 3 x - C

Afbeeldingsbron type: Lees & it lokaal project
¥[ Bestandsnaam kolomi | person

Bestandsindeling: Png

Afbeeldingsgrootte: F bi | 1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekeningen activeren G

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi * | |[1011 px

(® Triggers (&) importeer project

(@) Project structuur

@ Biometrische instellingen (@) Weergave configuratie

E

ing

snaam kolom:  person

igen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Annuleren

Vorige stap Volgende stap

Fig. Voorbeeld van steé Nieuw project: Biometric instellingen

A.58 OKSO1062E FFyaSgAaylid @22N LI aLR2NIF2620a T+t 7
Yy23StAae|l F242Qa G2S GS @2S3Syo

B. Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat¢deuding van de foto moet zijn.

C.{StSOGSSNI K2S Sy g4Il N F2i2Qa ¢2NRSy 2L)JASatl3aSyo

D. Vink deze box aan waeer u wit dat een datakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.

E. Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmee de afbeelding moet wordesiausm
binnen het BadgeMaker project.

F. Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker project. Let op:
gFyySSNI F202Q4a 3INRB20G ¢2NRSy 2L3Saftl3ISy {1ly RAG 3
binnen het project, geziear langere laadtijd nodig is.

G. Hetprocesvooht YRGS]1SyAy3aSy 4SNJ G KSGTSEFRS ta @22N LI

H. Klikopdedvolgendestag Yy 2L 2Y Y I I, Wedialechdfignratiéd S 3 |y
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4. Weergave configuratie
Tijdens stap 4unt u voor de standaardonfiguratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

{_ Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

@ IDPro7 bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave conﬁguratie @ Triggers. @ Importeer project

Weergave configuratie (7 ]
Geef aan welke velden 3 Hen weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record x
zien en stelt u in staat of B te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

A Etail view | Gallery view C
Configuratie detail weergave
Student Number v | | Sjuclantd ~ | | Firstname * Lastname
Student Number D ¥ | | Issue Date ¥
Student Type - No Issued. w
Firstname ¥ | | MOD11 ¥
Lastname ¥ | | CARDISSUE w
Date Of Birth ~ | | ENCODE &
Card No. ¥ | | ESN v
Expiry Date ¥ | | FIRSTINITIAL %
Issue Number ~ | | AUDIT <
E
Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap Nieuw projectWeergave configuratie

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifidkarthoudergegevens worden getoond.
B.¢lFo6o 2Y DIFffSNE @GASg (S O2yFAIdzZNBNBY 4+ NBA2 (I N
C. Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.
D. Geef aan well velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail. View
E. Klikop dedvolgendestapé knopom naar stap 5 te gaagn eventueel triggers aan uw project toe te
voegen.
qu:n Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 79
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5. Triggers

Stp 5laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen geboudeén om
automatisch gegevens in uw project aan te passerarabepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

{_} Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(@ 10w bestand @  Froject structur (@) Eiometrische instelingen

Na succesvolle chip codering

Na een mislukte printopdracht

@ Weergave configuratie @ Triggers @ Imparteer prmject

Triggers e
Triggers stellen u in staan om automnatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen | X
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: Na het printen

Voar het printen Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvol heeft geprint:

b , ~

Na toevoegen van een record D E F =
ls: Scl e datum v

Na toevoegen van een pasfoto

Na toevoegen van een handtekening Verhoog met: |0 Dagen v

Na exporteren van een record it [l mme -

Verhoog met: |1

: v

Student Number

Voeq migger toe
Vorige stap V| ap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap 5. Nieuw project: Triggers

A.

Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe.

BadgeMakeral automatischile acte van de trigger uitvoeren hiie aangegevemgebeurtenis

B. All kolommen van het nieuwgroject zijn te vinden in dropown-lijst. Seleteer een van de
kolommen om zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. Yt ALl \DdgdrilRStoed 1 y2L) 2Y SSy yASdzS

specifieke voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Sekcteer de actie die u wilverbinden aan de gekozen kolom uit ltebp-down menuen
specifeer de actie

F. YT A1 >2Knbpbnbeeritrigger te verwijderen van een gebeurtenis.
G. Klik op deivolgende stapknopom naar stagb te gaan en het project tereéren

GNARAIISNI |y

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolon(inijgnorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom kg datatype getal is.Alle veranderingen moeten worden
opgeslagen eordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verandgriagnbestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers

werkt.

3C3ee
CeC(
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6. Maak project aan

Tijdens stap 6 zale applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen die u heeft aangegeven in de vorige
stappenaanmaken, zodra u op de dViaak project aagknop klikt U bent nu klaar om gegevens toe te voegen

aan uw project.

. Project aanmaken vanuit een IDPro7 project
) proj

(D IDProT bestand @ Project structuur (_D Biometrische instelingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project

Importeer project (7 ]

Druk op 'Maak project aan' om het project aan te maken. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er x
geimporteerd moeten worden,

Vorige stap _ Annuleren

Fig. voorbeeld van staf Nieuw project: Maak project aan
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Open Project

Selecteer dedOperg link of knop om een bestaand project te openéille bestaande projecten zijn zichtbaar en
beschikbaar om te selecteren.

) Project openen

Project naam: Recent aangepast: ¥

Open project Annuleren

Fig. Voorbeeldan het Project openen Pajp venster

A. Selecker een van de bestaande projecten
B. Klik op dedOpere knop.
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Importeer Data

U kunt data importeren door gebruik te maken van een Excel/B&geMaker of IDPro 7 bestand

) Importeer gegevens

Vanuit een Excel bestand

Vanuit een BadgeMaker 7 project

Vanuit een IDPro 7 project
IDPro7

\ 4

Annuleren

Fig.Voorbeeld van hgtop-up vester voor het importeren van data
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A. Importeer Excel of CSV gegevens
1. Excel bestand

) Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Comfiqurstie @ Importeer gegevens

Excel bestand ?
Selecteer een Excel of csv bestand om gegevens en afbeeldingen uit te importeren. X
Selecteer Excel of csv bestand: | C\Users\mspriensma\Dropbox\Marketing\7. Test Data\Kaarthoudergegevens met foto 2 NLxls ﬂ
Selecteer werkblad: | 2016-01-27_163559 _data v

Selecteer de rij die de kolom namen bevat:

A
Adres

B B C D E F G H
Afdeling | Created Email Geslacht| Index | Land Last Namel&

2009 Leo

6183 Ante Rdl. Economie | 1/27/2016 12:23 | nec.euismod.in@nasceturridiculus.com 11019 | Metherlands [ Timmerm
Ap #379-5833 Fusce St Engels  |1/27/2016 12:23| Sed.nec@mentes.com 11018 | Netherlands [ Gray
4 3

Aantal records: 20

Paspoort foto importeer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | Index C w

Select map voor afbeeldingen: D |.

Handtekening imperteer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | Lijstnaam }

Select map voor afbeeldingen:

- Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeldvan hetpop-up venster:importeer data vanuit een Excel bestand.

A. Klik op dez&nop, zoek op uw computer en selecteer het Excel/CSV bestand dat u wilt gebruiken voor het
creéren van een nieuw BadgeMaker project en selecteer het werkblad dat u wilt gebruiken van uw Excel
bestand.

B. Selecteer de eerste rij die de kolomnamen bevat.

C. SelecBSNJ RS 12t2Y RAS Aa 351 2 LIJIS (bivootbéeld: IRMBmnieyok S1 S y I
Index)

D. Selecter de folder die de kaarthoud&2 2 Qa 0 S @I G ®

E. Selecteer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen van de handtekeningen.(bijvoorbeeld: 1D
nummer d Index)

F. Selecteer de folder die de handtekeningen bevat.

G.YfEA]l 2LJ RS 6G+2ft3SYyRS¢ 1y2LI 2Y R22NJ GS 3Lty yIFI N
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2. Configuratie

) Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand ® Conﬁguratie @ Importeer gegewens

Configuratie B

Bepaal welke data kolom in welk record eigenschap moet worden geimporteerd, en hoe de data geconverteerd moet worden. X

Imparteer alleen nieuwe records (bestaande data wordt niet overschreven) A

Bij het tegenkomen van een conversie fout:

(@) Gebruik de standaard waarde van de kolom

() Importeer de foutieve rij niet B

) Stop met importeren

Selecteer welke record eigenschap records uniek identificeert: | D number (Gehesl geta v C
Bron kolom Bestemming Type Restricties Standaard waarde
- -
i Index (Tekst v D ID number Geheel getal ||
- First name Tekst
Last Name (Tekst] & Last name Tekst
i Company Tekst
& Department Opties lijst

- Street Address Tekst

& Postal / Zip Tekst

-

b City Tekst

Vorige stap _ Annuleren

Fig. Voorbeeld van hebp-up venster staf?2. Configureer de data dgeimporteerd moet worden vanuit een Excel bestand naar het
project.

A. Checldeze box om alleen nieuwe records te importeren, bestaande records zullen niet overschreven
worden.

B. Selecter wat er moet gebeuren wanneer er een fout optrebithet omzetten van d data

C. Seleceer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records
geidentificeerdvorden.

D. Koppel de bronkolommen van het Exbelstand aan de kollomen van het BadgeMaker project.

BadgeMakekoppelt automatisch de kalmen met dezelfde naam.

F.YEA] 2L) RS a+x2f 3SyRSE dergedthg. 2Y R22NJ S 3Ly yIF N

m

3C3ee
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3. Importeer gegevens

{_} Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Configuratic @ Importeer gegevens

Importeer gegevens

Druk op 'Importeer data’' om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er x
geimporteerd moeten worden.

-

Importeer gegevens

Vorige stap _ Annuleren

Fig.Voorbeeld van staf. Importgegevens

Stap 3.De instellingen van de voorgaansi&ppen wordt verwerktA. Klik op dedmport gegeveréknop om de
gegevens uit het Excel bestand te importeren naar uw BadgeMaker projédtk opdedyv/orige st@€ knopom
nog eventuele aanpassingen door te voeren voordat u de gegevens gaat importeren.
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B. Importeer BadgeMaker 7 data

1. BadgeMaker 7 project

- . - 0O X
' Importeer gegevens vanuit een BadgeMaker 7 project
(1) BadgeMaker7project ) @ coigerie @ ez
BadgeMaker 7 bestand (2 ]
Selecteer een BadgeMaker 7 project om gegevens en afbeeldingen uit te importeren. x

Selecteer projectbestand: | C\Users\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bviDocuments\BadgeMaker\BMT\DEMOG400\DEMOG400) A |-

Selecteer database: Clsers\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bv\Documents\BadgeMaker\BMT\DEMOG400\DEMOG400.MDE -

Aantal records: 14

—

Fig.Voorbeeld van hdtmporteer gegevens pepp venster.
A. Klik op deze knop om uBadgeMaker 7 projeatanaf uw computer te selecteren.

B. Klik op deze knop om uw BadgeMaker 7 database vanaf uw computer te selecteren.
C. Kikdd RS a+2f 3SyRS¢ 1y2L) 2Y R22NJ 4GS 3Ly yIFFENI RS
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2. Configurate

' Importeer gegevens vanuit een BadgeMaker 7 project

@ Badgebtster 7 prcject @ Configuratie (&) wmporeer gegevens

Configuratie ?
Bepaal welke data kolom in welk record-eigenschap moet worden geimporteerd, en hoe de data geconverteerd moet worden. X
Kies hoe nieuwe records worden geimporteerd: Vioeg nieuwe records toe, en werk bestaande records bij. A »
Bij het tegenkomen van een conversie-fout: Gebruik de standaardwaarde van de kolom B
Selecteer welke record-eigenschap records uniek identificeert: | ID number (Geheel geta C v
Bronkolom Bestemming Type Restricties Standaardwaarde
[]
IDnumber (Geheel getal v ID number Geheel getal Uniek B
Firstname (Tekst s D First name Tekst
= Last name Tekst
2 Company Tekst
i Department Opties lijst
Street Address  Tekst
- Postal / Zip Tekst
City Tekst
- Region Tekst
- Country Opties lijst

Fig. Voorbeeldan hetpop-up venster staf2. Configureer de data die geimporteerd moet worden vanuiBaslgdaker 7

project.

A. Kies uit het drogdown menuéén van de drie manieren om nieuwe records te importeren.

B. Selecteer wat er moet gebeuren wanneer er een omzet fout optreedt.

C. Selecteer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke datawsessahee de records
geidentificeerd worden.

D. Koppel de bronkolommen van het BadgeMaker 7 Project aan de kollomen van het nieuwe BadgeMaker
project. BadgeMaker koppelt automatisch de kollomen met dezelfde naam.

E.YfA]l Whand&S (& 2L 2Y R2@&mNardéeSap. 31y yI I N
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3. Importeer gegevens

) Importeer gegevens vanuit een BadgeMaker 7 project

(D sdgeaterTproect (Z)  Coniguratie @ Importeer gegevens

Importeer gegevens E

Druk op 'Importeer data' om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er x
geimporteerd moeten worden.

Importeer gegevens

Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 3. Import gegevens

Stap 3. De instellingen van de voorgaande stappen wordt verwerkt.
AYE AL I2dadtR&vedE 1 y2L) 2Y R Bet BhyaMakeBApinjedtdzinforteren naar uw
BadgeMaker project.

B.Klik op dedvoltooieré om met de deze nieuwe gegevens aan de slag te gaan in het uw project.
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C. Importeer IDPro 7 data

1.IDPro 7 project

) Importeer gegevens vanuit een IDPro 7 project

@ IDPro 7 project @ Configuratic @ Imparteer gegevens

IDPro7 bestand e
Selecteer een IDPro7 project om gegevens en afbeeldingen uit te importeren, x
Selecteer IDPro7 configuratie bestand: A F

Selecteer IDPro7 project:
Selecteer data-tabel: B

Aantal records: 0

_ =Emams
Fig. Voorbeeld van het importeer gegevens-pppvenster.
A. Klik op deze knop om uw IDPradnfig bestandranaf uw computer te selecteren.

B. Selecteer uit het drojslown menu hetiDPro 7projectdat u wilt importeren.
C. KlikdJ R/S8lgeadé 1y2L) 2Y R22NJ GS Ity yIFIN RS

3C3ee
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2. Configurate

{_} Importeer gegevens vanuit een IDPro 7 project

@ Badgebtster 7 prcject @ Configuratie (3 wmeoreer gagevens

Configuratie ?
Bepaal welke data kolom in welk record-eigenschap moet worden geimporteerd, en hoe de data geconverteerd moet worden. X
Kies hoe nieuwe records worden geimporteerd: Vioeg nieuwe records toe, en werk bestaande records bij. A ¥
Bij het tegenkomen van een conversie-fout: Gebruik de standaardwaarde van de kolom B I
Selecteer welke record-eigenschap records uniek identificeert: | ID number (Geheel geta C v
Bronkolom Bestemming Type Restricties Standaardwaarde
[]
IDnumber (Geheel getal v ID number Geheel getal Uniek N
Firstname (Tekst s D First name Tekst
= Last name Tekst
2 Company Tekst
i Department Opties lijst
Street Address  Tekst
- Postal / Zip Tekst
City Tekst
- Region Tekst
- Country Opties lijst

Fig. Voorbeeldan hetpop-up venster stap2. Configureer de data die geimporteerd moet worden vanuiD&ea 7project.

A. Kiesuit het dropdownmenuéén van de drie manieren omieuwe recordge importeren

B. Selecteer wat er moet gebeuren wanneer er een omzet fout optreedt.

C. Selecteer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records
geidentificeerd worden.

D. Koppel de bronkolommen van het IDPro 7 Project aan de kollomen van het nieuwe BadgeMaker project.
BadgeMaker koppelt automatisch de katien met dezelfde naam.

E.YEA]l WhandS & 2L 2Y R22 Nardésap.3l Iy yIIFN RS
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3. Import data

) Importeer gegevens vanuit een IDPro 7 project

(D sdgeaterTproect (Z)  Coniguratie @ Importeer gegevens

Importeer gegevens E

Druk op 'Importeer data' om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er x
geimporteerd moeten worden.

A

-

Importeer gegevens

Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 3. Import gegevens
Stap 3 de instellingen van de voorgaande stappen wordt verwerkt.

A.YE Al IRt RG&veds y2L) 2Y RS 3S3S@Sya dzAld KSG L5t NR 7
BadgeMaker project.
B. Yf A1l VaibdieR Ehap ommet de deze nieuwe gegevens aan de slag te gaan in het uw project.
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Importeer afbeeldingen

Bij stap Isdecteert u de folders die uw afbeeldingen bevatten en de kolommen diebestandsnamen
weergeven.

) Importeer afbeeldingen

@ Afbeeldingenbron (@ importeer afesitingen

Afbeeldingenbron 7

Selecteer de folders die uw afbeeldingen bevatten, en de kolommen die hun bestandsnamen bevatten. A X

Paspoort foto importeer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID number B w
Select map voor afbeeldingen: C

Handtekening impoerteer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID number ~
Select map voor afbeeldingen: D h

- Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeldstap 1. Importeer afbeeldingen

A. Selecteer de kolom die is gekoppeld aan de unieke namen vandé 2 Q dDdnonamerdiandex)

B.{Sft SOGSSNI RS T2t RSNJ RAS RS (FINIK2dzZRSNJ F2(32Q4a 0S5
C. Selecteer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen van de handtekeningetXmfindex)
D
E

. Selecteer de folder die de handtekeningen bevat.

Yt Al WEadES 1oy 2L 2Y R22NJ (S FimpogeensbdeltldgehS (6 SSRS &
€ Importeer afbeeldingen = 0 RS
@ Abecidingenixon @ Importeer afbeeldingen
Importeer afbeeldingen 2
Druk op 'Importeer afbeeldingen’ om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel afbeeldingen er X

geimporteerd moeten worden.

Importeer afbeeldingen
Vorige stap - Annuleren
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Exporteer gegevens

A.Omspecifiekegegevens te exporteren selecteert u eatlstrecords die u nodig heefjadan naar exporteer
3S3SPSy Bes@ng R $ NIkpbHiieergeselecteerde records | Fviyik alke Fecordsaanwanneer dat
nodigisB.Klik nuop dé&Exporé 1y 2L Sy SSy /{+ o6SaidlyR T+t g2NRSY

(. Export all records (36 records)

(") Export selected records (0 records)

E Export Cancel

Fig.Voorbeeld van hetxporteren varBadgeMaker projegiegevens
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Exporteer afbeeldingen

Pl
(Vo))
-+

A2 9ELRNISSNI ! F6SSt RAy3aASY KSSTi dz RS uvituwiBatidgeMaker
project.

{_ Export photos

(®) Export all records (36 records) m

@] Export selected records (0 records)

[MlExzort passport photos
PIEEPErt photo folder:

Passport photo filename:

Export signatures
5 E re folder

Signature filename:

You can include record properties in the output filenames by surrounding the property name with
accolades. For example, ‘photo_{First name}' will include the first name of a record into the filename.

Fig.Voorbeeld van het exporteren van BadgeMaker projectafbeeldingen

A. Selecteede folderg I  NJ RS T #ip@teeidmeetiBmsrden S

B.+2SNJ KASNJ RS y2RA3AS o6SadlyRayllyY Ay @22NJ RS T2(2

C. Selecteede folder waar de handtekeningen heen geéxporteerd moeten worden.

D. Voer hier de nodige bestandsnaam in voor de handtekeningen.

E.YTEA] BRidéER§ y@ LI 2Y 1mRetleNkporerer@l Yy RS F2G20a .Sy KIF YRGS
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Project Instellingen

A. Detail Weergave

Onder Algemene instellingen vindt u als eerste de mogelijkheid®utetail weergave te configurerebe detail
weergave is het gedetailleerde overzicht dekaarthoudergegevenger record,dat getoond wordt in het

midden van de BadgeMaker dashboard. Gebruikp-downY Sy dzQa 2Y &ALISOAFTAS|T S RIEG!
uit uw project. In de titel bovenaan kten dit meestal de meest belangmjinformatie zijn zoals de naam en het

ID nummer.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen . g .
Configuratie detail weergave

Galeri) weergave
Biometrische instellingen First name *“ | | Last name * 2
Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing
Projectstructuur
Triggers
Beheer project

4 BadgeMaker Connect

First name Company
Last name Department

Gensusnzhranme Birthdate Street Address
Gegevensbronnen

Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

Phone Postal / Zip

Email City

Country

Opslaan Annuleren

Fg.
Voorbeeld van projectinstellingen: Detail weergave configuratie

1. Configuratie detail weergawwaarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.
2. Geef aarwelke velden u wilt zien in de titel.
3. Geef aan welk velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail. View
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B. Gallery weergave

De gallerij weergave is de fotoslider onderaan de BadgeMaker dashboale Gallerij instellingen kunt onder
de foto twee data kolommenmitkiezen uit hetdrop-down menu,die daarna onder de foto worden weergegeven.
U kunt bijvoorbeeld de naam en het ID nummer hier weergeven.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen

Detail weergave
Biometrische instellingen
Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing
Projectstructuur
Triggers
Beheer project

4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen
Afbeeldingbronnen

4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

Configuratie galerij weergave

ID number ~

v

Opslaan Annuleren

Hg. Voorbeeld van projectinstellingen: Gallery weergava&iguratie

11000 11001 11002 11003 11004 11005 11006 11007 11008 11009 11010
Xavier Nathalie Andy Lila Lea Elisa Moses Lucinda Alice Fulton Luke

Fig.voorbeeld varde Gallery view
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C. Biometrische instellingen
Bij deBiometrischdanstellingen kunt u aangeven welke biometrische waarden worden weergegeven in uw

LINE 2S00 @ !

' Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weergave
Biometrische instellingen
Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing
Projectstructuur
Triggers
Beheer project

4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen
Afbeeldingbronnen

4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

6 1 dzy

Biometrische instellingen

Paspoort foto 1

Paspoort foto's active

Verhouding fotoformaat: | 3 x4 i

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding

LI aF202Qa

Bestandsnaam kolom:

person ~ | |Id

Bestandsindeling: Png

Afbeeldingsgrootte: 600d 0

project

v

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening
Handtekeningen activeren

Afbeeldingsbron type:

person * h

Bestandsindeling: Png

Afbeeldingsgrootte: Ongelimiteerd

Lees afbeelding uit lokaal project

W

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Hg. Voorbeeld van projectinstellingeBiometrische instellingen

Annuleren

1. Vink het pasfotohokje aan ol & F ®eit@ \@e&gen aan project enzichtbaar te maken

2. Daarnakunt u de verhouding van het fotoformaat aangeven

N g M w

GeefaarK 28§ RS F202Qa

g2NRSy 2LJ3Satl 3sSy

OAYYSY dz

Geef met de kolommen aamat voor bestandnaam de foto moet hebben.
Geef aan als wat vodype (png, jpg of bmp) dafbeeldingopgeslagen moet worden.
Geef aan he groot de afbeeldingnoet zijn diebinnen een project opgeslagen wordt

Vink de handtekeningenhokje aan doe te voegen aan project enzichtbaar te makerDaarna kunt u
de verhouding van het fotoformaat aangevenler y 3S @Sy K2S RS F2(2Qa
project. Waarbij u kunt aangeven wat voor bestandnaam de foto moet hebben, wat voor type afbeelding

(png, jpg of bmp) en de hoe groot de afbeelding binnen een project opgeslagen moet worden.

8. Klik op dedOpslaag knop

3C3ee
CeC(
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D. Kaartontwerpen
Kaartontwerpen is voor het toevoegen en beheren van kaartontwerpen binnen uw project.

- O X
) Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weergave
Biometrische instellingen | Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

Kaartontwerp toewijzing BadgeMaker Demo
Projectstructuur
Croissant
Triggers 1 4
Beheer project Example Card Design 1

4 BadgeMaker Connect

Kaartontwerpen

Gegevensbronnen Example Card Design 2
Afbeeldingbronnen

4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen Example Card Design 4

Example Card Design 3

Example Card Design 5
Example Card Design 6

ScreenCheck FoodTruck Festival

Speltbrood

€ IDCARD . 1DCARD

Bijwerken =

Annuleren

Fig. Voorbeeld van Project instellingen: Kaartontwerpen

1. Selecteer een van de beschikb&aartontwerpen uit deze lijst.

2. YE Al TPddeS G§y2L) 2Y SSy {IFNI2y(dsSNIahnéep SalegrS @2 S3S
bepaald ontwerp heeft maar het ontwerp is aangepast, kunt u op de update knop klikken om het
bestaande ontwerp in uw project aar passen naar het nieuwe ontwerp.

3. Wanneer u al een ontwerp gekoppeld heeft aan uw project en een aanpassiing heeft gedaan op het
3S12LIISE RS 1 FIFNIG2ydéSNL | dzy BijwdzkeRS 118/ 2fLD GiBy 1d M3 4 SN

4. Wanneer u een ontwerp uit uproject wil verwijderen selecteert u eerst het ontwerp in deze lijst.

5 YAl 2evvijdRSE a1 y2L) 6 yYySSN)I dz SSy RS 3S4St SOGSSNRS

AAAAA

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity. Wanneer
u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft dynamische

— o -}l data wordt u automatisch gevraagd dgmamische velden te koppelen aan de

‘M| data in uw project. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben maar kunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen
van uw project. Door dit mogelijk te maken op deze wijze kunt uw elifgk&en
kaartonwerp aan verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.

~~~~~~

7. Voorbeeld van het geselecteertaartontwerp.
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E. Kaartontwerp toewijzing

Het is mogelijlisom dekaartontwerpen toe te wijzen aan de waarden van een specifieke kolom.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weergave
Biometrische instellingen

Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing|
Projectstructuur Customer Relations D CARD DEMO
Triggers
Beheer project Research and Development
4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen Human Resources

Kaartontwerp toewijzing

Selecteer welke kolom gebruikt moet worden voor de kaartontwerp toewijzing: | Department

Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode Sales and Marketing

Codeer instellingen
Customer Service
Accounting
Finances
Payroll
Asset Management
Quality Assurance

Legal Department

Advertising

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld van Paigjt instellingen: Kaartontwerp toewijzing
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F. Projectstructuur

Bij Project stuctuur kunt u de structuur van de kolomnii@men uw project beheren en nieuwe kolommen
toevoegen.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weargave
Biometrische instellingen | Naam Type 2 Verplicht Uniek Standaardwaarde
Kaartontwerpen 1

Kaartontwerp toewijzin
m JEng ID number Geheel getal ~ | [] 3 (] 4

Triggers
Beheer project
4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen
Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode Last name Tekst
Codeer instellingen

Projectstructuur

ol

[[] Wordt automatisch opgehoogd

First name Tekst

Company Tekst

Department Opties lijst  ~
@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen
Street Address Tekst e
Postal / Zip Tekst

City Tekst

X
“
-

Reaion Tekst

Nieuwe eigenschap toevoegen

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld vaprojectinstellingen: Project structuur

1. Voerhier de gewenste kolomnaam in.
2. Stel het gegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.
Devolgende database types worden ondersteund:

Tekst

Getal

Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegie/oecordsautomatisch verhogen
met 1.

Decimaal

Lijst

U kunt van een dataveld een lijst maken, waarbijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.

Datum

Emailadres

Telefoonnummer

3. Geef hier aan of het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken vanrbigado een
nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.
4. Uw kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.

o

Klik op deze knop wanneer u de kolom wil verwijderen.

6. Klik op dednieuwe eigenschap toevoegéknop om meekolommen aan uw project toe te voegen.
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G. Triggers
Triggersdat udetriggers in stelleren beheren vamw project. Triggers kunnen gebruikt worden om automatisch
gegevens in uw project aan te laten passereaa bepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen Gebeurtenissen: Na toevoegen van een pasfoto
Detail weergave
Galerij weergave Voor het printen
Biometrische instellingen . l =
Na het printen
Kaartontwerpen Kolom Aktie
Kaartantwerp toewijzing Na toevoegen van een record

Projectstructuur 4
Triggers _ Lis Schrijf een constante waarde ¥

Beheer project
4 BadgeMaker Connect

Deze acties worden uitgevoerd op een record nadat er een pasfoto aan toegevoegd

Na toevoegen van een handtekening
Constante waarde: ||

Gegevensbronnen Na exporteren van een record
Afbeeldingbronnen ) .
4 BadgeMaker Encode Na succesvolle chip codering

Codeer instellingen Na een mislukte printopdracht

ID number

Opslaan Annuleren

Fig. VoorbeelgrojectinstellingenTriggers

1. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aB@adgeMakeral
automatischde acte van de trigger uitvoeren hije aangegevemgebeurtenis

2. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinderdiop-down lijst. Selecteer een van de kolommen
om zo een triggeractie er aan te koppelen.

3. YE Al wadridRStoed 1y2L) 2Y SSy yASdzS (NA3IISedfidkeé y S
voorwaarden en acties aan te geven.

4. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

5. Selecteer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom udrbptdown menuen specifeer de
actie.

6. YT A1 >2HnbpBnSeenitrigger te verwijderen van een gebeurtenis.

(p))

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolommen(bijvoorbeel@grhegenvan getallen

kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getallie. eranderingen moeten worden

opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verandering van bestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers

werkt.
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H. Beheer project
Bij beheer poject kunt u uw projectdatuhdb IS 2 LISY R LISNX I ySy (i V&SNBHo2ESNBY F
knop te klikken.

€ Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galeri) weergave
E;zr;n-tztr:ﬁ::::;r:]stelllngen Het huidige project permanent verwijderen:
Kaartontwerp toewijzing
Projectstructuur

Triggers
4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen
Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

Project beheer

Opslaan Annuleren

Fig. VoorbeelgrojectinstellingenProject beheer
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Record

Records zijn aparte rijen met data die de kaarthoudergegevens bev&taseen knop voor het toevoegen en
verwijderen van een record. Naast het toevoegen van records een voor een kunt u ook kiezen voor het
importeren van gegevens doormiddel van een Excel/CSV bestand, een oud BadgeMaker 7 project of IDPro7

project.

VVoeg een nieuw record toe

Wanneer u een record toevoegt verschijnt er eerst pep-up waaibij u al de kaarthoudergegevens kan invullen,
een foto kan uploaden of maken via een webcam en een handteké&aimgpevoegen.

1. Gegevens
A.Voer de benodige gegevens in
B.oVolgende stap | Yy 2 LIP

' Nieuw record toevoegen
Gegevens | Paspoort foto | Handtekening

D number Dit veld zal automatisch worden ingevuld

First name

Last name
Company
Department
Street Address
Postal / Zip
City

Region
Country

Email

Phone

Birthdate [Select a date

Expiration date | 01-01-2015

Year 2014

Card status Mo card

Mumber of cards Dit veld zal automatisch worden ingevuld

B Volgende stap Voeg record toe Annuleren

Fig. Voorbeeld van de gegevenstab wanneer unéamwe record toevoegt.
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2.C202Qa
A{ St SOGSSNI RS OFYSNIYoNRBY RAS dz gAf (0 IBoptidmimprtise @2 2 NJ
klikken.U kunt voor een webcam of een TWAIN cameaezen die geloppeld is aan uw computeDaarnaast

kunt uw de instellingen van de camera bepalen. U kunt uit verschillende resoluties kiezen.
BYf A1 alavRBatidcaptue {y2LIP 58S F202Fdzy OGAS G dz ydz KSi

C.De apllicatie zal uw gezicht automatisch detecteren Be derschillende afbeeldingen makduw kunt kiezen
dzZA G SSy @Iy RS RNRS 3ASYIlF1G F2i62Q48 2F 61 yySSNIT S yaA:

DYf Al NeedfRSpa {y2LId 581 S TFf dzg KSG OF YSNITAOKG f1 4GS
bijsne RSy 6 | NJ y20RASGD oYEANYR2AX RS &Sy F2G2 daAld dze 02 YLz

€ Nieuw record toevoegen

Gegevens | Paspoort foto | Handtekening

Selecteer opname bron: | Integrated Webcam m A) v

y D] a
Openbestand.. | Neem otoop

Vorige stap Volgen: E P Voeg record toe Annuleren

Fig. Voorbeel van de fototab wanneer u een nieuw record toevoegt.
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3. Handtekeningen
A.Gebruik de handtekeningentablet om een handtekening toe te voegen aan het record.

) Nieuw record toevoegen

Gegevens | Paspoort foto| Handtekening

& }(M

Vorige stap _ Vioeg record toe Annuleren

Fig. Voorbeeld van de handtekeningtab wanneer u een nieuw record aanmaakt.
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Kaartontwerp koppelen aan record

Een kaartontwerp koppelen aan een record kan door op dercetklikken ervervolgens en aeontwerp uit
het kaartontwerpoverzichte kiezen. Klik vervolgens de A. dkoppeé 1 Y 2 Lfeselcte®@ecord aan het
ontwerp te koppelenOm een ander ontwerp aan het record te koppelen, klikt uw eerst 6pntkoppe€ van
het gekoppelde ontwerp en vervolgens kunt u een ander ontwerp kiezen en deze koppelen.

Wanneer je een kaartontwerp aanpast in BadgeMaker Ddsigrijehet kaartontwerp uplaten in BadgeMaker
Identity door op deC.dUpdateg { y 2L GS {1t A11Sy®

Een record moet gekoppeld zijn aan een kaartontwerp voordat u kan printen.

Het is mogelijk om meaecordstegelijk te selecteren en de geselecteerde records verbinden met een
kaartontwerp Gebruik CTRL + A als sneltoets.

)E?EEQ Juni 2021 | Gebruikershandleiding V2.8 | BadgeMaker V2.8 107
=

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

f (x

»BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

badgemaker
") ENCODE

GEBRUIKERSHANDLEIDING
ADD-ONS

BADGEMAKER ENCODE

Januari 2021
Gebruikershandleiding V&.
BadgeMaker Encodé28
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BADGEMAKER ENCODE

De BadgeMaker Encode A@m laat u gegevens coderen vanuit uw BadgeMaker Identity project naameart
card.Met BadgeMaker Encod@troduceertScreenChecken nieuw bestandsformaat die gebruikt wordt om alle
informatie gerelateerchan het coderen van een kaamakelijk en veilige kunnendelenmet ancere partijen die

werken aan hetzelfderoject.

Contactless Encoding

BadgeMaker Encodendersteund op dit moment het coderen naalfARE Classic, Plus and DEdiaeten Het
ASREFY R22NJ 35S0 NHzA |
een HIDOmnikey & eenSpringcard Crazy Writévoor een gedetailleerd overzicht van alle apparaten en
standaarden die ondersteund worden kunt u kijken op padifiavan deze handleiding.

O2RSNBY 62NRI

CCI Editor

VPN

us

Y18y SFy 1 N

De CCI Editor is eapplicatie die toegankelijk is gemaakt voor alle gebruikers van het BadgeM:
software pakketDe CCI Editor laat u een codestwerp maken voorMIFARE Classic, Pars
DE Sfir&kaarten, gebruikmakend van alle belangrijke functionaliteitenr elk van de standarden.  [&#|

Het maken van eeMIFARE Classtodeerontwerp met deCCl Editor

Wanneer u deCCl Editostart ziet u eerst een leeg venstédesd-ilc€ Iy

~

€ afhankelijk van wat u nodig heeft voor uw project

Mifare Plus (2K).
Mifare Plus (4K).

0 Untitled - CCl Editor v1.3.2

Ele Help

(~) Card settings

Card serial number byte order: | Mast significant byte first (mirrored) ~

[] Enable MAD (Mifare Application Directory)

Sector 0 Sector 0

[] Include sector in CCI
Sector 1
Sector 2
Sector 3
Sector 4
Sector 5

Sector &

Sector 7

Sector &

Sector 9
Key A Access area

Sector 10 d: Key A & B

Sector 11

Sector 12

Sector 13

é

o)

G

Key B

LaGIEC TOT

Mifare Classic (1K)

De Smartcard instellingen worden bovenaan het schgetoond(”). U kunt hier aangeven of een kaart wel of
niet MAD sectoren moeajebruiken Wanneer u deze instelling mogelijk maakt zal dit een impact hebben op

3C3ee
CeC(
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specifiekesectoren en hun inhoud. Het aanvinken van de MAD sectoren zal automatisch sleutel A genereren voor
sector O(ensector 16voor 4Kkaarten).

Aan de linkerkant van ttescherm(") ziet u een lijst van sectorei6voor 1Kkaarten erd0sectoren voodK
kaarten Afthankelijk van de instellingen bevat elke sector informatie die gecodeerd wordt op de kaart door
BadgeMaketdentity.

In het midden van het scherfi en ) kunt u deinformatie configurereren beherervan een sector die
selecteert in het linker gedeeltél kunt sleutels definiérenees en schrijfrechten bepalen elk van de vier
datablokken en data segmenten maken om de beschikbare ruineie & vullen.De CCI Editogeeft de
verschillende dataie gecodeerd wordt op d8mart Caranet kleuren aanpm u zo een beter overzicht te gav
van gebruikte en beschikbare data.

0 Untitled* - CCI Editor v1.3.2 -0
Fle Help
Mifare Classic (4K)
@ Card settings
Card serial number byte order | pjost significant byte first {mirrored) +
[] Enable MAD (Mifare Application Directory)
Sector 0 Sector 0
Include sector in CCl
Sector 1
Description:
Sector 2
Sector 3 @ Sector access settings (security)
Sector 4 Key A [74B04ETECGFD
Sector 5 Key B: [0FF324457332
Sectar 6 Block 0 Type: Data Read: Key A&E  Write: Key B (Manufacturer block, read-only)
Sector 7
Black 1:| Type: Data Read: Key A&B  Write: Key B -
Sector 8
Black 2:| Type: Data Read: Key A&B  Write: Key B -
Sector 9
Block 3: Key A Reresinnrn Key B (trailer)
Sector 10 Read: None  Write: Key B Read: Key A& B  Write: Key B Read: None  Write: Key B
Sector 11 . - 2 2
Access settings: |78 77 88 00| (byte representation of above settings)
Sector 12
Sector 13 Sector data
Sector 14 Bl e
Sector 15 Dynamic data Add
E
Sector 16 Format | ASCIl ¥ | | Left-aligned ¥ | Field: Firstname v T
e ' ! ) | ' |
Sector 17 Length: |8 bytes  Description: | Firstname, 8 bytes W '
Sector 18 F - : 3 n A I
ormat: | ASCIl ¥ | | Left-aligned ¥ | Field: |Lastname
Sector 19 -
Length: |8 bytes  Description: | Lastname, 8 bytes
Sector 20
Format: | Numeric ¥ Left-aligned ¥ | Field: |ID u
Sector 21
Length: 4 es  Description: |Employee Number ~
Sector 22 2 byt E L
Sector 23 Format: | Numeric ¥ | | Right-aligned ¥ | Field: |12345678 n
=1

Created new CCl

Bepaalde blokkefzoals blok 0 van sectfren dehet laatsteblok op alle sectoremijn gereserveerd voor
fabrikant informatie en het opslaan van sleutels. Deze zijn niet beschikbaar voor de gebruiker en zijn gearceerd
zichtbaar.
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Elk vierkant staat voor een byte van informatféanneer er sectordata wordt toegevoegd zal dit rechts biaht
zijn als kleur. Elk item in de lijst krijgt een iets andere kleur om een duidelijke weergave te geven over wat er op
een kaart wordt gecodeerd.

Informatie over de sectordata

Dynamischéata

Dit is data die automatisch wordt toegevoegd door BadgeMakesw BadgeMaker projectet toevoegen van
een CCbestand aan uw project is vergelijkbaar met het toevoegen van kaartontwetpemoet altijd zeker zijn
dat de gegevens uit uw project overeenkomen met de instellingen en voorwaarden die u heeft getiozde v
sectoren.Denk hierbij aan de lengte van de gegevens en het type Betaolgede data types zijn beschikbaar:

U AScCI Alle standaardASClkarakters zijn toegestaan.
U Numeric noXxX o

U Alphabetic I Yenl X 1

U Alphanumeric I X wénnl XX 1

U Alphabetic and special | X YénLdestekend

U Alphanumeric and special I %> | XenlLéestekenX

U Binarycoded decimal (5) n Xtwed getallen in eetbyte, maximum 5 bytes
U Binarycoded decimal n Xtwed getallen in een byte

U Binarycoded decimal date YYYYMMDBlktwee getallen in eelbyte

U Decimal 0.00 punt staat vast

U Wiegand26 Faciliteit en kaartcodes met pariteit

U Hexadecimal 0123456789ABCDEF

U Octal 012345678

U Binary 01

Bijkomend kan u ook een omschrijving toegen aan een sector.

Constané Data
Constane of Statschedata is datadie handmatig toegevoegd word aan een-B€dtand en niet veranderd. Het
format van dit soort data kan elk type zielfde als ddboven genoemd data typesij dynamische data

Lege ruimte
Dit item kan gebruikt worden om aan te geven @&n bepaald gedeeltgeengegevens zal bevatten.

Kaartserienummer
Dit is een 107 of 4-byte, data gedeelte die automatisch het kaartserienummer zal bevatten wanneer de kaart
gecodeerd wordt.

Gebruikmakend van al deze opties kunt u elk type-l@Stand creéren. Wanneer u klaar bent met het opzetten
van een C@bestand kunt u deze opslaan als emgecodeerd bestand (XML) of een gecodeerdhiggtiand.

Wanneer u voor de laatste optie kiest, wondgevraagd een (e) Vem =G =t
wachtwoord op te geven voor het Cdstand. Wanneer u later dit CCl
bestand wil toevoegen aan uw BadgeMaker project wordt er voordat
het bestandkunttoevoegenen koppelereerst om het wachtwoord

gevraagd. - Annuleren
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Creéer eenMIFARE DESfieodeerontwerp gebruikmakend van d€CI Editor

DESfire kaartehebbeneen geheel andere benadering van het coderen in vergadijinet MIFARE Classic of Plus
kaarten. Met DESfirdbent u in staat om applicaties en bestanderefiniéren die informatieen elk specifieke
toeganginstellingenbevatten Net als bij MIFARE Classtiart u de CClditor en zal u eersten leeg venstezien

Kies s Ep)

Hetkaartinstellingenpanel laatu algemene regels definiéren voor wedesrontwerp. Een DESFire kafweeft
eenhoofdkaartsleutel die kan worden gebruikt om opnieuw te coderehetfwissen van de kaart op elk gewenst
moment. Alle sleutels voor DESFire kaarten kunnen worden gecodeerd met 3DES , 3K3Dg&cotla&ide
sleuels. Een sleutel kan ofwel worden gegenereerd of handmatig ingevoerd.

0 C:\Users\Desktop\Samplexml - CCl Editor v1.3.2 = [
De andere opties voor het File Help
dialoogvensteran de
kaartinstellingenspreken voor zich

() Card settings

Card serial number byte order: | ot significant byte first (mirrored)

maarinstellingenmoetel’l worden e - | [22A88655011B6970E03 1479086216082 0
beSI oten met de n Od | g e Master key can be changed later

. . . [] Authentication required for directory access
voorzichti g heid Authentication required for creating / deleting applications

Card configuration can be changed later

|
Vooralomdat ze van invied zijn op | @t

hoe flexibel degecodeerdekaart rE ot a Desfie featue,but they allowour encoding sofware o epurpose exiting cards,
kan worden gebruikt. In aanvulling
op de standaard DESFire features
Zijn Reset sleutels doorgevoerdie
het mogelijk makemm kaartente
herbruikenook al is de
hoofdkaartsleutel niet beschikbaar
Hetverspreiden van de
hoofdkaartsleutelis misschien niet
wenselijkin verband met mogelijke
veiligheigverplichtingen.
MeerdereResetsleutels kunnen
wordenaargemaakt om te leveren
aan de verschillende leveranciers

Application 000001 (=) Application Settings

Description A sample DESfire application

Application ID 000001

Encryption type AES

Master key can be changed

[ Authentication required for directory access

Authentication required for file creating / deleting

[[] Key settings can be changed

Change key settings | Authenticate with application master key v

[] Enable ISO file ID support

(») Application keys
0 |COF762F37206E0F07CTO1975F4BCFD0 0

| Add application | | Remove application

Saved as 'C\Users\Desktop\Samplexml’
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Zodrade kaartnstellingen zijn gedefieerd, kan eempplicatie wordenoegevoegd door te kiezen voof
" links onderaan het scherm. Hierdoor zal automatisch Agplicatie worden aangemaaketiteld "
000001 ". Aamle rechterkant van het scherikan infamatie worden ingevoer@m de Aplicatie te definiéren,
zoals een beschrijvingen ID ( hexadecimale waarde ezt codeetype. Voor elkeApplicatie zijninstellingen
beschikbaardie het toekomsige gebruik van de applicatéefiniéren zoals het toestanvanhet wijzigen varde
hoofdsleutelof verificatieinstellingen voor de toegang tot de gegevaemsie Applicatie Elkeapplicatiekan tot 10
sleutelshebbendie kunnen worden uitgekeerd aan leveranciers voor het gebruik van de applicatie.

Wanneer u lkaar bent de opzet en instellingdsed u " " en maakt ueen bestanchanmet de naam "

" voor de gselecteerde applicatiElk bestand zal een omschrijving en eestandsnummebevatten.De
Communicatiemodus is bepalend voor de manieaarop het bestand is toegestaam gegevens uit te wisselen.
Het wordt sterk aangeraden om de versleutelde instelling te gebruiRerstandaargongecodeerdg modus
moet worden gebruikt voor gegevens die geen gevoelige informatie bevat.

Alle DESFiredstandstypen worden ondersteund om de integratie met toegangscontrole of betaalsystemen
mogelijk te maken die ootte DESFire standaard ondersteun®oor algemene doeleinden, selecteert u de
" “uit de keuzelijst.

Elk bestandFile)heeftzijn eigen 2 Uncitled - CCl Editor v1 3.2 - -

- - Eile Helj

om te mogeriezen, schrijven en

(=) Card settings
lezen/schrijvenevenals een R S g ey e e
‘[oegang;rege| voor het Wijzigen Card master key: | AES + | [42517213A91712694£43103A945503A4 0
. . Master key can be changed later
van deze instellingen na het B e e s e
COderen van de kaart_ [¥] Authentication required for creating / deleting applications

Card configuration can be changed later

Met de dandard bestandstypen

moet u de totalebestandgrootte peST——
in te stellen. Houd er rekening
mee dat dit gelijk is aan of groter
moet zijndan het totale bedrag
van de bytes die worden gebruikt
door uw bestandgegevens. In ons
voorbeeldis detotale hoeveelheid
data die gebruikt is 42 bytes, maa
het bestandgeeft in plats
daarvan64 bytesweer.

(%) Application Settings

Description Sample Application

Application ID 000001

Encryption type AES “

Master key can be changed

[] Authentication required for directory access

Authentication required for file creating / deleting

[] Key settings can be changed

Change key settings | Authenticate with application master key v
[[] Enable IS0 file ID support

@ Application keys

0 |DA27D1649CCBOFSCBO0SB12A32A01098

[ Add application | | Remove application
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Bestanddatawordt toegevoegd aan het bestand op een vergelijkbare maté¢ookMIFARE Classic of Plus
codeeontwerpen worden gdefinieerd. Selecteer een data type uit dieop-downbox en kies 2 dd' om een
nieuwe data blok te maken. Definieket gegevensformaat en uitlijning , alsook lusttaveld omdat dit de
identifier zalzijn zodra de CCI bestand is gekoppeld amBadgeMaker identiteitsproject

Elke DESFire sjabloon kan maximaaAgglicatiesdevatten , en elké\pplicatiekan maximaal 32 bestanden
bevatten.

Eenmaal voltooid, kaeen codeerontwermfwel worden opgeslagen in een voor mensen leesbare-Kikfhaat ,
of een met een wachtwoord versleuteld Gfokrmaat. Beide kunnen worden gebruikt draartjes te verwerken in
uw BadgeMker Identity project
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Kaart coderen met BadgeMaker

Coderen meBadgeMaker Identitys volledig géntergreerd met het printproces. De belangrijkste stap die

gemaakt moet worden voordat codering kan worden toegevoegdwa project is om uw C®kstand toe te

voegen aan uw BadgeMaker project en deze koppelen aan de nodige kaartontwerpen binnen uw @ijegar

G EAY KSO K22FRVEYdZINRE F SIFF1@GA] RIYy 2L / 2RSSN) Ay a
BadgeMakeEncode

' Project instellingen

I Algemene instellingsn
4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen
Afbeeldingbronnen | CCls in dit project: Q figuratie Informatie (CCI):

4 BadgeMaker Encode . .
Codeer instellingen — Koppelingen | Geassocieerde kaartontwerpen

Example Card Design 1

Codeer instellingen

Example Card Design 2

Example Card Design 3

Verwijder CCl Example Card Design 4

Example Card Design 5

Example Card Design & Opslaa Annuleren

A &~ oA A

YEA] WidCREE Gl Y2 L) Sy -BeStdn® datiu$ndté Ceditorlheeft gemaakt

om toe te voegen aan uw BadgeMaker project en te koppelen aan de kaartontwerpen binnen uw
project. Wanneer uw C@estand is beveiligd met een wachtwoord wordt hier eerst om

gevraagd. Barna word het bestand toegevoegd in de lijst.

Wanneer u het verkeerde Gi¢stand heeft toegevoegd selecteert u deze en klikt op de

G € 1y2L) 2Y KSG o060SadlyR (S OSNBA2RSNBY dzA

Selecteer het Calestand uit deze lijst die u wilt koppelen aan een kaartontwerp en selecteer
daarna een kaartontwerp uit dérop-down lijst.

YE Al 2LXRSI mpiy2ddnged 2Y KSOG (1 FFNI2ydseSNLI S 121
bestand.

Hier ziet u het werzicht van alle kaartonwerpen die een koppeling hebben met heb&stand.

Wanneer een kaartontwerp wilt ontkoppelen van het®C$ a G I y R | €A {10y 2dkJ® LI RS
U kunt de dynamische datavelden uit uw ®€Estand koppelen aan de datakolommen van uw

LINE 2SO0 R22Nk2dE RESGT A 11 S grop8oivn rehu-ebid daizkalomK S (i
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selecteren die het dynamische dataveld moet vertegenwoordigen.

Klik op deX ¢ knop om alle aanpassingen op te sladrbent nu klaar om uw kaarten te
coderen. Coderen is makkelijk, u hoeft alleen maar een record te selecteren die gekoppeld is aan
het nodige kaartontwerp en op de print knop te klikken.

Let op dat het misschien nodigom uw printer te configureren voor zowel de coderinghest printenop
hetzelfde momentandergyeeftBadgeMaker Identity misschieran dat uw printactienisluktis, terwijl het
coderen wel heeft plaatsgevonden.

Ondersteunde standaarden
BadgeMaker Encodendersteunt deMIFARE Classic, MIFARE Plus and MIFARIEeBESEarden.

Ondersteunde apparaten
De handleiding heeft een overzicht van de pristen codeerstandaardedie worden ondersteund. Ga naar
pagina8 van de handleiding die tiaicht op de ondersteunde hardware/printers voor BadgeMaker
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