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Introductie

Welkom en bedankt voor het kiezearvBadgeMaker identificatie software.

BadgeMaker igen kaartproductie software gemaakt vodesktopcomputers. BadgeMaker is ontwikkelt om
1TFENIOEFre2dzia S 2y i6SNLISYys {FFNIGHRIFEGE GS YrylF3aSys G2
te voegen en kaarten te printern een paar simpele stappdrelpt BadgeMaker uw kagtoductieproces

gemakkelijk en effectief te maken

BadgeMaker is een combinatie van twee specifieke modukeslkl hun eigen krachtebben De nadrulbij
BadgeMaker Design it creéren van perfecte kadlay-outs enBadgeMaketdentity kan uwkaartgegevens met
het gemak van bekende spreadsheet software behandelen.

Als gebruiker kunt u verschillende soorten identiteitskaarten of andereudy ontwerpen. Het gebruiken van
een ontwerphulpmiddel dat u befjpt en alle nodig functies om hetdste ontwerp mogelijk te maken
BadgeMaker Desigrorgt voor proffesionele kaartontwerpen

BadgeMaker Desigyeeft u het gereedschap om egnor en achterzijde van een kaart te ontwerpen, met
afbeeldingen, fot@ & = FA 3 dzZNBy Sy kuir eyl sjablhoa Md SaatBhbuidldrsiereéren, die u helpt
met het plaatsen van uw dynamisckeartdata. Bjvoorbeeld waareen pasfoto getoond moet worden, een
handtekening of de voornaam en achternaam van een persootwerp ééndesigndat gekoppeld kan worden
aan de data van meerdepersonen in BadgeMaker Identjtgodat uw in een keer al uw kaarten kunt printen
voor uw personeel.

Als gebruiker kunt u gegevens ay-buts voor verschillende typeentiteitskaaren beherenen printen met
verschillende typerinters. BadgeMaker geeft u de middelem gegevensals persoonsinformatie, p&#oQ a
en handtekeningenin te voeren, toe te voegen en beherddegegeves kunnenmet een kaartlayout worden
verbonden en voohet printenworden geselecteerdJ kunt metBadgeMaker grote hoeveelheden gegevens
uploaden erkaarten prinenen daarmee uw kaartproductieproces verbeteren.

Om BadgeMaker te installlerdmeeft u eenWindows P@net netwerkverbinding nodig. De PC heeft een
internetverbindingnodig om de software te kunnestownloaden via onzénk:
http://badgemaker.info/downloads

Er is ooleenoptie om een offline licentie aan te vragen, abd zonder interneterbindingBadgeMaker kan
installeren.

551 S KIFIyRf SARAY 3 0 Sa0K Nbfagpirateyivbd liet digigaBeraivanhiddtekanigvr = O
kan installlerenWij verwijzenu graagnaar de hanéeidingenvan de fabrikantzoor verdere informatie over deze
apparaten.
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Algemene Informatie

Wanneer u of uw organisatie gekozen heeft voor Badgemaker voor uw kaartontwerp, kaartgegevensbeheer en
kaartproductie wees er dan wel zeker van dat u de juistelware heeff om onze software op te installeren en
welke printers onze software ondersteund.

Specificaties
Minimum Hardware specificatie: Software:

1 Processor Intel Pentium Dual core Ondersteunde Besturinggstemen
G640 2,8 Ghz or equal
1 Windows 7 (32 bit & 64 bit)
17 Memory 2GB
f  Windows8 &8.1 (32 bit & 64 bit)
1 Free Disk space 4GB
f  Windows 1Q(32 bit & 64 bit)
1 Graphics 1024 x 768

1 Monitor/Mouse/keyboard

1 3 beschikbardJSB ports
(printer/webcam/signaturepad)
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Ondersteunde Printers

Ondersteuning voor nieuwe printers wordt regelmatig toegevoegd doormiddel van onze automatische software
updates.Kijk voor de meest recente lijst dytps://www.screencheck.com/eriadgemakeisupportedprinters/

. - Bulk True I Contactless  Magneetstrip .
Merk Type Enkelzijdig  Dubbelzijdig Prinen  Black Print job coderen coderen Opmerking
Preferences
Datacard S260 P - P P P - -

Does not print white
Datacard SD360 P P P P P P - text elements on dark or
black backgrounds.

Datacard SDI60 P P P P P - -
Datacard CD800 P - P P P P -
Datacard SP35 P - P P P - =
Datacard SP55 P P P P P P P
Datacard SP75 P P P P P P P
DNP CX330 P P P P Unknown - -
DNP CXD80 P P P P P o -
Evolis Primacy P P P P P P P
Evolis Q“a‘l?t”m P P P P P P p
Fargo HDP5000 P P P P P P

Fargo DTC4500 P P P P P P

IDP Smart50 P - P P P P P
Javelin DNA P - - P P - -
Javelin DNAPro P P P P P P P
Magicard Pronto P - - P P P P

Default driver
Magicard Enduro P P P P P P P installation setting for
Black panel is incorrect.

Magicard RioPRO P P P P P P P
Magicard RiO:ORO P P P P P P p
Magicard Ultima P P P P P P P
Magicard Prima 4 P P P P P P P
Magicard 300 P P P P P P P
Magicard 600 P P P P P P P
Matica/XID XID8300 P P P P P B P
Nisca PRC151 P P P P P P -
Nisca PRC201 P P P P P P -
Polaroid P2500 P - - P P P P
Polaroid P3000 P - P P P P P
—
qu:n September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 7
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Bulk True Print job Contactless  Magneetstrip

Printen Black Preferences coderen coderen Opmerking

Merk Type Enkelzijdig  Dubbelzijdig

Does not print white and
Polaroid P4000E P P P P P P - colored text elements or
transparent images.

Polaroid P3500 P - P P P - -

Defaultdriver
Polaroid P4500S+ P P P P P P P installation setting for
Black panel is incorrect.
Does not print white and
Polaroid P5000 P P P P P P - colored text elements or
transparent images.
Does not print white
Polaroid P5500 P P P P P P - text elements on dark or
blackbackgrounds.

ScreenCheck  SC2500 P - - P P =] P

Default driver
ScreenCheck  SC4500 P P P P P P P installation setting for
Black panel is incorrect.

ScreenCheck  SC6500 P P P P P P P

ScreenCheck  SC7000 P P P P P P P

Zebra ZXP P - P P P - P
Series 1

Zebra CaNE P P P p p P P
Series 3

Zebra Z).<P P P P P P P P
Series 7

Zebra 2z P P P p p P p
Series 8

Zebra zXp P p P p p p P
Series 9

Zebra ZCL10 P P P P P

Zebra ZClSmS P . P P P
ZC300/

Zebra 350 P P P P P P P

SC3eel | B
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Installatie

Desoftware installatie vaBadgeMakegebruikt een download link:
http://badgemaker.info/downloads

De linkzal de Badgemaker installer dowloaden en zal er zo uit zien:

«x
4

BadgeMaker-Set
up_2.6.1.exe

(

Door op de bovenstaande installer klikkenverschijnter een popupvenster. Dezepop-up zal vragen of u zeker
weet of u de software wil installereoor op de rurknopte klikken start u de BadgeMaker Setup Wizarel. D
Setup Wizard zal u door dghele installatiprocedure leiden.

Stgp 1.Wanneer u dBadgeMakeh y a G £ £ F G A S g A fRurélyr 2NI3S y1 OaMdds 120LY RIS Ldf RS
BadgeMaker niet op uw desktop wil installeren.
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Sep2.Yf Al M RS 20 2L) R22NJ GS Il +Fy YSi
BadgeMaker Setup

Welcome to the BadgeMaker
Setup Wizard

The Setup Wizard will allow you to change the way
BadageMaker features are installed on your computer or even
to remove BadgeMaker from your computer. Click "™Next”™ to
continue or "Cancel” to exit the Setup Wizard.

£ BADGEMAKER

< Back Cancel

pul

(V)]

Ayaarttridas

Stgp 3a.DS Fanturedt  (iDez@sYap in het installatieproceis om te selecteren hoe u BadgeMaker wil
installeren.U kunt verschillende eigenschappen selecteren of deselecteren naar eigenBeelyeMaker Design,

Identity, Demo projecten deCCl Editozijn standaard geselecteerd.

BadgeMaker Setup

Configure how BadgeMaker will be installed

Features | Installation Folder

Select the features to be installed

=, Badgemaker Identity

=, Badgemaker Design

=~ Demo projects

£, CCI Editor

=, BadgeMaker Share server

[<[][«][&][4]

Next = Cancel

3C3ee
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Stap3b. Dedinstallation Foldeditab: de derde stap in het installatieproces is de besissing over waar u
BadgeMaker wilt installered kuntopded . NP gaS¢ {y2L) 1tA11SYy Sy Ry yI@A13
waar u BadgeMaker wil installerer\ls u BadgeMaker niet op een speciédbcaie wilt installeren kunt u

gewoon de standaard locatie aanhouden die al is aangegeven door de Setup.

BadgeMaker Setup

Configure how BadgeMaker will be installed

Features | Installation Folder

BadgeMaker will be installed on your computer. To install to & different location,
enter it below or dick "Browse",

C:\Program Files (x86)\ScreenChedk\BadgeMaker, Browse. ..

Total space required on drive: 153 MB

Space available on drive: 241 GB

Remaining free space on drive: 241 GB

< Back Mext = Cancel
Stap4. The Setup Wizari$ nu klaar om te beginnen met de BadgeMaker install&tiié. op ded € knop om
de installatie tebeginnnenWanneer u uw installatie wil herzien of instellingen wil verandeidik dan op de
o acle knop. Klik opd ¢ knop om de installatie te stoppen en uit dézard popup te gaan.
BadgeMaker Setup
Ready to Install

The Setup Wizard is ready to begin the BadgeMaker installation

Click "Install” to begin the installation. If you want to review or change any of your
installation settings, dick "Back™. Click "Cancel” to exit the wizard.

< Back [Fg) install Cancel

EEEEE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 11
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Stap 5a.De installatie is nu werkin@it kan enkele minuten duren. Er kan een pgpsenster verschijnenat om
een bevestig zal vragen of u zekeret of u de installatie ingang wilt zetten.

BadgeMaker Setup

Installing BadgeMaker I

Flease wait while the Setup Wizard installs BadgeMaker. This may take several
minutes.

Status: Copying new files
.. | ——

Stap 6.De installatie is compleet, klik op deinisté 1 y 2 LISetuf WizaRl & verlaten.

BadgeMaker Setup

Completing the BadgeMaker
Setup Wizard

Click the "Finish” button to exit the Setup Wizard.

" BADGEMAKER

EE?-EE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 12
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Stap 7.Na de installatie succesvol te hebben doorlopen zullestamdaard vieiconen verschijnen op uw
bureaublad

Wanneer u wilt beginnen met het ontwerpen van eer]lD | NIi | dzyBiédgadak@lles¢S i &

F icoonklikken
BadgeMaker
Design
Wanneer u wilt beginnen met het toevoegen van gebruikersgegedsmsi op uwiD-kaart wilt
] plaatsenen kaarten wil printerkunt u op deBadgeMaker Identityé  dn liRken
BadgeMaker
Identity

hy S 0S3AyySy YSi RS &S0 dzadadgdviykerRiGre E&deNByY 3 I9NID €
' ‘ Belangrijk is wanneer u de Share server wilt gebruiken u een Share Server license key nodig heeft.
oy

BadgeMaker
Share server

- , Klik op het icoon ¥, wanneer u een coderingsbestand wilt maken.

CC| Editor

Voordat u kunt beginnen met een van gdedules van ons BadgeMaker pakket moet u uw software registeren
met een licentiecode.

3C3ee
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Registratie

Bijde eerste keer ogtarten van BadgeMaker Design of Identity zal een registratievenster verschijnen waarmee u
uw software kunt registeren met eelicentiecode.

€ Registreer BadgeMaker dentity EERE A Kies online of offline registratie
N D rste vr zal over online of offline regis
Registratie EI e eerste vraag zal over o go offline e@m
gaan.Selecteer welke toepassing het best bij uw
Welkom bij BadgeMaker Identity. Kies a.u.b. £€én van de volgende registratie opties: Sltuatle aanS|UIt

(® Online registratie ) Offline registratie

De meeste licenties zullen online zijn, maar wannee
met een situatie te maken heeft waarbij u PC in een
omgeving zit waar geen verbinding met het internet
mogelijk is, bieden wij de offlingentie als installatie
festel Afslutten e mogelijkheid. Neem contact op met u verkoper
wanneer u daar meer vragen over heeft.

Fig. Voorbeeld van het BadgeMaker registartievenster.

) Registreer BadgeMaker Identity - DS B Onllne regIStratle
Het online registratievenster zal u vragen om een

Online registratie . . - = . .
licentiecode, deze kunt u verkrijgen bij onze Licentie

Productsleutel invoeren of plakken, identiek zoals u het heeft ontvangen: Manager Onllne door Op (b t dZND K I é S 8' 1
Licentie code: klikken. U kunt ook zelf de Licentie Manager bezoek
via deze linkhttp://licensemanager.badgemaker.info

Uw kunt de licentiecode die u via de Licentie Manag
hebt verkregen kog@iren en daarna in het dataveld

] Gebruik proxy plakken in het online registratievenster. Wanneer d¢
iR licentiecode correct is kunt u starten mee
Gebruikersnaam: Wachtwoord: Domein:
BadgeMaker software.
vio (D g

CAadd +22NBSStR @Iy SSy at C.Gebruik proxy
Soms lukt het registeren van de license key niet, om
er geen goede connectie kan worden gemaakt met
machine. Het kan zijn dat u met een proxy server
werkt. Wanneer dit het geval is kunt u deeckbox
"Gebruikprox¢ FF Yy @AYy1Sy Sy RS
uw proxy server invoeren, zodat u verbinding kan
maken en uw license key kan registreren.

EE?-EE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 14
E www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/
http://licensemanager.badgemaker.info/

“3BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

! - 5 = O X
) Registreer BadgeMaker Identity

Offline registratie

Productsleutel invoeren of plakken, identiek zoals u het heeft ontvangen:

Hardware code: | R6I9v/HIGrBB6AGS0Q18535HV/gM=

Licentie code:

+ 2 2 ND OffifetR N8 3/A 380SNG

Bestel Vorige

CAdo

Register BadgeMaker Identity x

Registration successful

Congratulations! Your copy of BadgeMaker Identity is now successfully
registered.

Voorbeeld van een succesvolle online registratie van

BadgeMaker.

3C3ee
CeC(
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D. Offlineregistratie

Het offine registratievenster zal u vragen om een
licentiecode, deze kunt u verkrijgen bij onze Licentie
Manager Online doorop det dzNOKI &S¢é ]
klikken. U kunt ook zelf de Licentie Manager bezoek
via deze linkhttp://licensemanager.badgemaker.info

Bij een offline licentie code, moet u de Hardware co
die u in het offline registratievenster ziet kopiéren er
plakken in het dataveld dat in de Licentie Manager
wordt aangegeven. Daarna zal de Licentiznisiger
een offline licentie code voor u beschikbaar maken ¢
u dan kan kopiéren en plakken in het dataveld van
offline registratievenster.

Let op:De dfline licentiecode lan alleen maar
gebruikt worden met de machinveaar deHardware 1D
van is opgegeverten offline licentiesleutel kamet
geresetworden.

E Wanneer de licentiecode correitgaat u naar het
volgende venster, dat aangeeft dat de registratie
succesvol is. Klik op di#Ok€ knop om te beginnen met
BadgeMaker.

U hoeft hierna niet weer te registreren tenzij uw wilt
upgraden of AdeéDns erbij wilt kopen.

15
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Interface

Example Card Design 5

= aarto p
° o Kaartinstellingen | Dynamische velden | G

i
=2

al |

> #” 0DS Bank '
Si s s ".v | | s ! w
= 54t A 1 / Er

Interpolatie-modus: | Standaard ¥

Fig.BadgeMaker interface

Hoofdmenu

Venstermenu

Snelmenu

Werkbalk

Werkblad/Canvas voorkant
Werkblad/Canvas achterkant

@mMmoowp>

Kaartontwerp:
Afdrukvoorbeeld
Kaartinstellingen
Dynamische velden

H. Element eigenschappen
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Navigatie

BadgeMaker Desigmaakt het uitgebreidentwerpproces zgemakkelijk, snel en intiéf mogelijk.Uw bewijst
de gebruikersbinnen uw organisatie een dienst door de taak van leracreéren te vergemakkelijken met
BadgeMakerGebruikmakend van een duidelijk overzicht dat al de funcionliteiten zichtbaar maakiamee u
snel kunt navigeren.

Vensternavigatie
De vensternavigatie heeft drie optieg:. minimaliseren B.maxmaliseren ofC.sluiten

ENCEEY
[a][e][c]

Hoofdmenu
Het hoofdmenu bied de volgende optigBestand &torege @Vijzigere BeebE, dOptionE endHelE

Bestand Store Wijzigen Beeld Opties Help

Het hoofdmenu bevaressub-menus:

A. Bestand [ Bestand | Store Wiizigen Beeld Opties Hd

De eerste Tab biedt de hoofdfunctionaliteiten aan die u nodig heeft g Nieuw ontwerp Ctrl+N

een projectbestandte starten, gebruiken, opslaan en hetdirdigen in | Open ontwerp Ctrl+O

BadgeMaker DeSign Kaartontwerp importeren

- Nieuw QI’OieC[ Importeren BadgeCreator ontwerp

Creeér een blank nieuw ontwerp voor uwart. CardStudio 1.0-ontwerp importeren

- Opengroiect Importeer IDPro7 ontwerp

Openeen bestaand kaartontwerp dat u wilt aanpassen. Ontwerp opslaan Ctri+S
Ontwerp opslaan als... Ctri+Shift+S

- Importeer BadgeCreator ontwerp Kot iler g orieron

Importeer uw oudeontwerpendie u in BadgeCreator heeft gemaakt.

. Sluiten
- Importeer CardStudio 1.0 ontwerp

Importeer uw oude ontwerpen die u heeft gecreérddardStudio 1.0
- Importeer IDPro7 design
Importeer uw oude ontwerpen die u heeft gecreérdPro?

- Ontwerpopslaan

Deze linkslaat w kaartontwerp op, u kunook gebruikmaken van de sneltoetse@dTRL + S.

- Ontwerpopslaan als:

Om een kaartontwerp op te slaan onder een andere naam kunvpaeze linklikken Dit is ook een simpele
manier an een duplicaat te maken van uw huidige ontwerp.

- Kaartontwerpexporteren

Kaartontwerperkunnen worden géxporteerd vanuiBadgeMaker Design als een zip file, klaar om vervolgens
versturen of te uploaden.

- Sluiten
Hiermee sluit BadgeMaker Design.

EEEEE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 18
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B.Store :
De tweede tab biedt toegang tot de BadgeMaker Design Store, hier vindt u verschillendq ;e hezosken

kaar2 Yy G 6 SN1LISY RAS 1fFFNJAdGLFEFY 2Y (S R2gyf
ontwerpen als inspiratie of pas ze aan naar eigen wens

Mijn artikelen

- Store bezoekenOpen de Store voor een selectie van gevarieerde kaartontwerpen.

- Mijn artikelen Overzicht van dgedownloadde ontwerpen, klaar om te gebruiken in de designer.

C. WijzigenMenu | Wiizigen | Beeld Opties HellllS
Dederdetabbiedt u de opties om elementen te wijzigen binnen uw Ongedaan maken Ctri+Z
ontwerpproces: Herhalen Ctrl+Y
- Ongedaan maken
Deze knop laat u uw acties ongedaan maken. U kunt ook gebruik maken var Knippen Ctri+X
sneltoetsenCTRLA. Kopieren Ctrl+C
Plakken Ctrl+V

- Herhalen
Deze knop zale acties terughalemlie ueerder ongedaan ¢eft gemaakt. Naar voorkant brengen

_ Naar voren brengen
- Knippen ) ) Naar achteren sturen
Om een element te verplaatsen (afbeeldibgkst, sjabloon) op het canvas kunt

A , ~ A ~ Naar achterkant sturen
dz RS a1 Yy A LILIS yU¥kunt dokfdbruikhtaieNidzh de Sn¢lidetsen

CTRL + X.

- Kopiéen:
Om een element te kopiéren (afbeelding, tekst , sjabloon) op het canvas kund o2 LA S NBy ¢ f Ayl 3S
kunt ook gebruikmaken van de sneltoets€mRL + C.

- Plakken
Om een gekopieerd of geknipt elemgaffbeelding, tekst , sjabloomp een andere locatie van uw canvas te
LIX I 11Sy 1dzyld dz 2L RS atfl11S8Syé¢ tAy]l (ARL+NVSY® | 1 dzyi

- Naar voren/voorkant brengen
Beweegtelementen in een keer of in stappen naarenop het ontwerp

- Naar achteren/achterkant brenge
Beweegt elementenin een keer of in stappen naar achteren op hetontwerp

D. VensterMenu

Devierdetab geeft u controle over het BadgeMaker vensteroverzicht, hier kinepaalde
vensters zichtbaar of ontzichtbaar maken:

- Kaartontwerp

- Eigenschappen

v Kaartontwerp

v Eigenschappen
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E Options Menu Opt
De Options Tab biedt de mogelijkheid tot het aanpassen van de instellingen rondom| nstellingen

het weergeven van een raster en de locdtistelling voor hebpslaan van het ontwerp. | improvement Program

F. Help Menu
De Help Tab biedt u informatie over BadgeMaker Design, zoals de license | paip weergeven
informatie en welke versie u heeft geinstalleerd. Onder de Tab vind u ook d
ISONHZA {1 SNAKF YR SARAY3I 2yRSNJ al St LJ
- Help weergeven

Bekijk veranderingen

Licentieinformatie

Info over BadgeMaker Design

- Info over BadgeMaker Design
- Licentieinformatie

Snel Menu

Het SneMenu biedt knoppen voor de meest gebruikfancties Zo wordt navigeren nog gemakkelijker

{_) BadgeMaker Design

Bestand Wijzigen Beeld Options Help

A. Creér een nieuw kaartontwerp
Klik op deze knop om een nieuw ontwerp van uw kaart te beginnen.

B.Openeen bestaand kaartontwerp
Klik op deze knop om een bestaand kaartontwerp te openen.

C.Opslaan

Het isbelangrijk om uw layut op te slaan tijdens het ontwerpen. Klik op deze knop om snel op te slaan.

D.Opslaan als..
Klik op deze knop als u uw ontwerp onder een andere naam wilt opslaan.

E.Ongedaan maken
Deze knop laat u uw acties ongedaan maken. U kaktgebruik maken van de sneltoets€TRL+Z.

F.Herhalen
Deze knop zal de acties terughalen die u eerder ongedaan heeft gemaakt.

G.Knippen
hy SSy StSyYSyd GS OSNLXFIGaSy o6l FoSStRAy3s
U kurt ook gebruikmaken van de sneltoetsen CTRL + X.

H. Kopiéren

)E?EEQ September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7
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|. Plakken

Om een gekopieerd ofegnipt element (afbeelding, tekst , sjabloon) op een andere locatie van uw canvas te
attrF118y¢e

LEF118y 1dzyi dz 2L RS

J.Toon/verberg raster
Deze knop zal het raster tonen of verbergen.

[l
i
|

& | Example Card Design 5 €3

S 12LASNBY
kunt ook gebruikmaken van de sneltoetsen CTRL + C.

BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

0l FoSStRAYy3Z

AO022y 1tA11S8yo

Afdrukvoorbeeld | Kaartinstellingen | Dynamische velden

=

‘ ~fl ki
\ : N

K.Instellingen

V] Hoogte-breedteverhouding 1,54 1

odus: | Standaard ¥

De instellingerknopgeeft u een aantal opties:

1. U kunt het raster activeren of deactiveren.
2. U kunt snap tagyrid aanzetten hierbij verplaatst het

element automatisch naar de didtbijzijnde
rastedijn.
3. U kunt de schaal van het rastestgllen.

o &

U kuntde lettertype-eenheid aanpassen: pt of dip.
U kunt de talen instellen voor BadgeMaker Design.

€ Instellingen
Raster activeren:
Snap to grid:
Rasterformaat: 5 mm ~
Lettertype-eenheid: | pt *
Taal: MNederlands ¥

Kaartontwerplocatie: |C\Users\Public\Documents\BadgeMaker Design Prg -

0K Annuleren

Talen die worden ondersteundiederlands, EngelSpaanskrans Pools Portugee®n Duits.
Andere talen zullen volgen in toekomstigpdates.

YEA]l 2L) 6hYé

© o N

e

Bepaal uw eigelocatie waar ww ontwerpen wil opslaan en openen.

1y2L) 2Y .RS AyadSttAayasSy
Klik op dedAnnulerert knop omde aangepaste instellingen te annuleren.

Om het instellingenscherm te verlaten kunt u opdde kfiop klikken.

S o
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L. Voorkant en achterkant varnet kaartontwerp op decanvas zien
Klik hier wanneer u beide kanten van uw kaartontwerp wilt 2eriegelijkbeidekantenwilt ontwerpen.

M. Voorkant van het kaartontwerpp de canvas zien
Klik hier wanneer u alleen de voorkant van uw kaartontwerpzigih Dit geeft wat meer ruimte om met het
ontwerp te werken.

N. Achterkant van het kaartontwerp op canvas zien
Klik hier wanneer u alleen dehterkantvan uw kaartontwerp wilt zien. Dit geeft wat meer ruimte om met het
ontwerp te werken.

O.Bassontwerp
Dezeknop vertegenwoordigd heantwerpen van débasislayoutdie geprintwordt met eenYMCK b
monochram printerlint

P.Special printlint ontwerp

Deze knop vertegenwoordigd het ontwerpen van egrartespeciale laatps vanhet basis ontwerpdie geprint
kan worden mebijvoorbeeldeen UWaag of eerzilveren laag(Let op Het gaat hieom specifieke printers en
printerlinten, dusbekijk eerst of uw printer dit kan voordat u hier gebruik van mgakt.

Q. Beschermlaagntwerp

Deze knop vertegenwoordigd het ontwerpen van een aparte beschermlaag los van het basis ofitetesp: Het
gaat hier om specifieke printers gminterlinten, dus bekijk eerst of uw printer dit kan voordat u hier gebruik van
maakt.)

R.Scale slider
Gebruik dezeliderom op het canvas #ren uit te zoomen

S.PrintStudio
Deze knop is een snelkoppeling naar BadgeMaker Identity, zodra uw ontwargskkunt u hier verder met uw
kaartproductieproces

}EI?EEIE September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 22
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Werkbalk

To create and edit a design you need to work with the toolbar setup on the left side.
The tool bar offers the following functions:

A. Selecker/ verplaatsfunctie

Deze functie wordt gebruikt om elementen te selecteren en te verplaatsen in uw ontwerp.
Wanneer een element geselecteerd is zal gersleep icoon zichtbaar zijn, die gebruikt kan
worden om het element te wslepen en het element te vergroten, verkleineinte roteren.

4 M
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3C3ee
CeC(

B.Zoonfunctie
De zoonfunctie maakt het mogelijk om in te zoomen op uw kaartontwéviet elke klik van uw

muis zoomt uw een stap verder in.
4 N

C.Afbeeldingelement
Het afbeeldinglement wordt gebruikt om eeafbeelding in uw ontwerp te plaatseblw sleept
eerst het element zo groot al u het wilt. Daarna gaat uw naar de elementinstellingen rechtsc

om een afbeelding naar keuze te selecteren vanaf uw eigen computer.

s 3

D. Tekstelement

Het tekstelement kan gebruikt worden voor statische en dynamische tSelecteer u
tekstelement en gebruik de tekstelementinstellingen rechtsonder om tekst toe te voegen, aa
passen of dynamische velden toe te voegen aan uw tekst. Voordat u dynamische \aiden k
gebruiken moet u deze defimiéBy 2y RSNJ RS (I 6 daReyl YAaOKS

' )

o o

o o
oenter text here
o G

o o

gl

o
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E.Pasfotcelement
Het P&foto-element wordt gebruikt onaan te geven waar u uw pasfotalt tonen in uw

kaartontwerp. U kunt de verhoudingen aanpassen in de elementinstellingen rechtsaMdaneer
uw ontwerp is gekoppeld aan een BadgeMaker ldentity project zal de duafipeglding in het

pasfotoelementverplaatst worden met de pasfoto dgekoppeld is aan de kaarthouder.

" ™
. J
F.Handtekeningelement
Het Handtekeningelement wordt gebruikt als plaatsvervanger voor de echte handtekening.

element kunt uaangeven waar u eemandtekening wil toen binnen uw kaartontwerpNanneer
uw ontwerp is gekoppeld aan een BadgeMaker Identity project toont het element de handtel

van de kaarthouder.

r )
| AT At > F
o /
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G.Barcodeelement

Het Barcodeelement wordt gebruikt om een tijdelijke aanduidirig geven voor een barcode op
uw kaartontwerp Wanneer het ontwerfis gekoppeld aan een dataveld in BadgeMaker Identity
wordt de tijdelijke dummyafbeeldingvervangermet de echte Barcode. Errziyerschillende
soorten barcodes beschikbaar omdelecteren in de elementinstellingen rechtsond@arcodes
diete kleinzijn geschaalaverken mogelijk niet. Test uw barcodeet de benodigde gegevefimak
zijn dit eenspecifiekaantal cijfers waar u aamoet voldoen, elke specifieke barcode heeft zijn
eigen voorwaardenyoordat u doorgaat het productieproces.

r ™

o
=)

ful
o

H.2D Barcodeslement

Het2D Barcodeelement wordt gebruikt om een tijdelijke aanduiding geven voor eer2D
barcode op uw kaartontwerp/Nanneer het ontwerfis gekoppeld aan een dataveld in BadgeMe
Identity wordt de tijdelijke dummafbeeldingvervangermet de echte Barcode. Eijn
verschillende soorter2D Brcodes beschikbaar ome selecteren in de elementinstellingen
rechtsonder 2D Barcodes di¢e kleinzijn geschaaltverken mogelijk niet. Test uw barcodeet de
benodigde gegevelfgaak zijn dit een specifiek aantal cijferaar u aan moet voldoen, elke
specifieke barcode heeft zijn eigen voorwaardendrdat u doorgaat het productieproces.

4 N
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|. Vierkantelement
n Het vierkantelemenkan gebruikt worden als kaden/of kleurviakken.
" ™

A\

/

J.Cikel element
n Het cirkelelement kant gebruikt worden om cirkels of elipsen te tekenen en die te gebruiken
ontwerp als achtergrond of als deel van het ontwerp.

K’

()
N

.

~

/

K.Dynamischogo element
E Het dynamisch logo element wordt gebruikt als plaatshouder voeerderelogoQa 2 LJ R €
locatie Wanneer het ontwerps gekoppeld aan een dataveld in BadgeMaker ldentity weedt

gy RS t232Qa

T AOKGOIF I NI RAS 3 3étlidk Badrtéhtwarg

gebruiken maar bijvoorbeeld per locatie of afdeling een ander logo weergeven.

4 N
Kijk ook bij delynamische logo
elementeigenschappedie meer uitleg
bevat overhoe het dynamische logo
element werkt.
\_ J
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Canvas voor- en achterkant

De canvas voorkant en achterkant wordt gebruikt om elementen te plaatsen, verplaatsen en bewerken om zo tot
een ontwerp te komen. Wanneer een elemeaggselecteerd is kan deze groter of kleiner geschaaldien

doormiddel van de kleine vierkantjes/pijltjes aan de randen van het eleniaitelement kan ook geroteerd

worden doormiddel van de cirkeltjes in de hoeken van het element.

~ ~ Verhoog of verlaag de breedte of hoogt van een
element.Een klein pijltje verschijnt wanneer u met
° o n° uw muis over de randen van het elemémweeqt.
Wanneer u in een hoek van het element klikt op t
vierkantje kunt uw zowel in de hoogt als in de
o= i breedte hetelement groter of kleiner slepen.

N /

Fig.Voorbeeld van eenfbeeldingelement geplaatst op heanvas
op voorkantvan de kaart.

Ve ~ U kunt het element roteren wanneer uw in de hoe
van het element op het ronde pijltjes klikt en deze
vasthoudten in de rondte sleepHet ronde pijltje
verschijnt wanneer u met uw muis over het cirkelt
in de hoekvan het element beweegt.

@2 o

o /

Fig.Voorbeeld van een geroteerd afbeeldingelemgeyplaatst
op de achterkantkaart canvas.
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Kaartontwerpvenster
Het Kaartontwerpenster presenteert drie tabbladerfdrukvoorbeeldKaarteigenschappe& Dynamische
Velden

Afdrukvoorbeeld
Het afdrukvoorbeeld laat een gebruiker een voorbeeld zien hoe de kaart er uitgaaDoiener op te klikken
kunt u wisselen welke kant van de kaart u vooraan wilt hebben om er goed naar te kunnen kijken.

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Fig.Voorbeeld van hetfdrukvoorbeelthb in het Kaartontwerpvenster
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A

Kaarteigenschappen

Hetkaartnstellingerabblad biedt u de mogelijkheid om de huidige k#&astellingenaan te passertet is
mogelijk om uw ontwerp enkelzijdig of dubbelzijdig te maken, ofetonderMAGstripe erde kaart oriétatie
aanpassen naastaand of liggend

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Afmetingen: 85,6 x 54 mm {ID-1/ CRE0)
[] Enkelzijdig
[] Magneetstrip
Voorkant @ Liggend O Staand
[ ] Specialty layer
[ ] Protective averlay layer
Achterkant: ® Liggend ) Staand
[] Specialty layer

[] Protective overlay layer

Fig. Voorkeld van het kaanstellingenin het Kaartontwerpvenster
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Dynamiche velden

Met de tab voor'®ynamische veld€kunt uw een lijst van dynamische velden generen voor uw ontweep.

dynamisch veld kunt u gebruiken als plaatshouder van een specifiek dataveld, bijvoorbeeld een voornaam,
achternaam of kaartnummer. De lijst die u hier genereert kunt uw gebruiken wanmebet tekstelement gaat
ISONHZA {1 Sy ® 2+ yySSN)I dz SSy ReéylIYAaOK @StR gAfld (2S@2S:
knop klikken en een van de door uw aangemaakte velden selecteeze tekst zal dan speciaal aangegeven

worden in de t&st enherkent worden als een plaatshouder van bepaalde data. De dynamische velden kunnen
daarna in ldentity gekoppeld worden aan uw project data.

U kunt de velden hier aanmaken, aanpasearverwijderen, standaardwaarde geven en de opmaak bepalen.

Afdrukvoorbeeld | Kaart instellingen | Dynamische velden

Mame . Default value Format
C | : h
first_name Tekst: start hoofdletter +
ast_mame Tekst: start hoofdletter ~
employee_no Tekst: klsine letters “
W] Fixed length: & Alignment: | Left ¥ | Padding: |0
E
v || department Tekst: start hoofdletter “

valid_date Datum: MM-dd-jjjj =
country Standaard e
oarcode Standaard e

< 1< < K<

aSi RS 1§2L) 1dzyld dz yASdzwS Reyl YAAaO0OKS @St RSy (t2S502
Lijst van Dynamische veldnamen.

Standaardwaarden van de dynamische velden.

Opmaak type van het dyamische veld kunt uw selecteren uit tdrbp-down menu.

Het is mogelijk om dynamische velden een vaste lengte, invoeruitlijning en een vulkarakter te geven. Dit
helpt wanneer de dynamische gegevens een specifieke vaste lengte moeten hebben, bijvodbeeld |
nummers of voor specifieke Magstrifpevoer. Klik op de pijl voor het dynamische veld om de extra opties
te openen. De vaste lengte geeft de mogelijkheid om het aantal tekens in te stellen, met invoeruitlijning
kunt u de invoer van links of rechts inséel en met het vulkarakter kunt u de lege ruimte vullen met een
specifiek teken.

F. Klik op hetti€ knopje op een dynamisch veld te deleten.

moow»
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Elementeneigenschappenvenster

Het eigenschappenvenster heeft drie tabbladerementbewerker Elementpositieen Element stijtab.

Afhankelijk van het type element zullen er verschillende eigenschappen zijn die u per element kunt aanpassen.
Wanneer u eigenschappen aanpast zult u direct het resultaat van uw aanpassingen kunnen zien in uw
kaartontwerp zonér op een extra knop te klikken.

Alle elementen hebben de mogelijkheadh op slot te worden gezehandig wanneedezeniet mag verschuiven.

Elementeigenschappe .

— EPPE" [ | Tekselement
Tekst | Positie | Stijl
Lettertype: | Calibri Lightm ~| Afmetingen: [ A. Verander het lettertype met behulp van het drop
E ;U Es=EFz=z EEw downmenu.
B. Verander de lettergrootte
@k'e”” E El El C. Pas de tekststijl aan na&pld, italic en/of
Dynamisch veld: | first_name 7under|ined
D. Lijn detekst uit naar links, midden of rechts.
Tekst FIRST NAME E. Lijn de tekst uit naar de bovenkant, het midden «
EI onderkant van de tekstveld.
F. Zorg dat tekst automatisch past in het tekstveld
Fig.Voorbeeld varekstelement eigenschappen laat de tekst afsnijden wanneer hij te lang is voo

de lengte van het tekstveldf klikop FIT om de
tekst automatischaan te passen aan de grote vat
het tekstveld.

G. Geef de tekdtleur door het klikken op het
gekleurde vlakje en daarna een kleur te selecter

H. Kies een van de dynamische velden uit dietp-
downmenu en klik ole dToevoegeg knop. Een
dynamisch veld wardt nu toegevoegd aan uw
tekstveld als plaatshouder vatata uituw project.
Voorbeeld van een dynamisch vé\bornaanj.

|. Voeg allggewenste tekst in dit tekstveld.

J. Klik hier om het elemenwel of nietop slot te
zetten.Handig wanneeeenelementniet mag
verschuven.

Afbeeldingerlement
Afbeelding | Fositie | Stij

A. Kieseen afbeeldinglit een mapvan uw computer
door te klikken op dé<¢ 1.y 2 LJ

B. Vink aarom eenbepaalde ratide behouden.

C. Een specifieke mogelijkheid die u kan gebruiken

dedinterpolation modé = 2Y RS I F0
Hoogte-breedteverouding (152 ] : [i Fe controlferen tijdens heschalen. Dit kan met 4
_ interpolation modes:
Interpolatie-modus: | Standaard EI - Default Bicubig Bilinear NearestNeighbor
o 1%[p] | 2dzR RST & DAGIE G BY ¥ ySIING

ervaring heeft met deze interpolation modes.
Fig.Voorbeeld vamfbeeldingenelemengigenschappen D. Gebruik de kder of voer een percentage in om de
transparantie van de afbeelding te veranderen.
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Element-eigenschappen
Pasfoto | Positie | Stijl

Hoogte-breedteverhouding |3

Interpolatie-modus: | Standaard

Transparantie: 0

]
“[<]

Fig.Voorbeeld van Pasfotelementeigenschappen

Element-eigenschappen
Handtekening | Positie | Stijl
Hoogte-breedteverhouding |5

Interpolatie-modus: | Standaard

Transparantie: 0

7 1a]
<]

Fig.Voorbeeld vatdandtekeningenelement eigenschappel

Element eigenschappen

Barcode | Positie | Stijl

Hoogte-breedteverhouding |5 s 1 E
Barcode type: | Code 128-Auto Foutcontrole: E
[ Fitto \'."dt"m
[ Toon Iabel:E

Dynamisch veld:

Standaard

Preferred bar width: |0,38

Voornaam

Fig.Voorbeeld van dBarcodeelementeigenschappen

Waarde: {Barcode}

Padoto-element

A.

B.

Vink aan wanneer u een bepaalde ratio wil
behouden. Uw kunt ook zelf een ratio invoeren.
Een specifieke mogelijkheid die u kgebruiken is
dedinterpolationmodé = 2Y RS | ¥0
te controleren tijdens het schalen. Dit kan met 4
interpolation modes:

- Default

- Bicubic

- Bilinear

- NearestNeighbor
| 2dzR RST S DaSE G vy ¥ ySISING
ervaring heeft met deze interpdi@an modes.
Gebruik de kder of voer een percentage in om de
transparantie van dpasfotote veranderen.

Handtekeningealement

A.

B.

Vink aan wanneer u een bepaalde ratio wil
behouden. Uw kunt ook zelf een ratio invoeren.
Een specifieke mogelijkheid die u kan gebruiken
dednterpolation modé ¥ 2 afbedRiBgskwalite
te controleren tijdens het schalen. Dit kan met 4
interpolation modes:

- Default

- Bicubic

- Bilinear

- NearestNeighbor
| 2dzR RST S DaSE G ¥y ¥ ySISINS
ervaring heeft met deze interpolation modes.
Gebruik de kder of voer eerpercentage in om de
transparantie van de handtekening te veranderer

Barcodeelement

A.
B.

C.

Vink aarom eenbepaalde ratide behouden.
Kies een barcodgpe uit hetdrop-downmenu.Elk
type heeft zijneigendata voorwaarde

Selecteer een van controleer mogelijkheden om
barcode op eventuel&uten te controleren.

Vink aan on de barcode aan te passen naar de
breedte van de pas

Er kan ook eemaste breedte aan de barcode
worden gegeven.

Wanneer u een label onder u barcode wilt laten
weergeven kunt u deze checkbox aanvinken.

G. Uw kunt kiezen om een van de dynamische veld

September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7
www.badgemaker.info

die u eerder heeft aangemaakt te selecteren als
waarde voor de barcode door een te selecteren ¢
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Dynamisch logo | Positic | Stij A. Seleclaerhet dynamische veld dat u wilt koppeler

Dynamisch veld:

country

Rekken: [E] [

Interpolatie-modus: | Standaard E

Transparantie:

E| 'y RS ReylFYAAaOKS 232

B. Seleckereen van deze twee opties om de
verhoudingen van een afbeelding te behouden o
om de afbeelding kadervullend te laten zijn.

0 C. Een specifieke mogelijkheid is deterpolation

modee = 2Y RS 0S5 Sdhéeny 3

tijdens het schalen. Dit kan met 4 modes:
Default Bicubig Bilinearen NearestNeighbor

| 2dzR RST S DaSE G vy ¥ ySISINS
ervaring heeft met deze interpolation modes.

| [ Gebruik als standaardlogo D. Gebruik de _liader of voer een percentage in om de
transparantie van dafbeeldingte veranderen.
Gerelateerde waarde: [USA E. Klik op deze knop wanneer u een dynamisch log
) wilt toevoegen.
:: = [] Gebruik 2k standaarclogo F. Wanneer u een dynamisch logo wilt verwijderen
Gerelateerde waarde: |CA selecteert u de afbeelding en klikt u op de
oDynamisch logo vevijdererg knop.
S’IZ -] [ Gebruik als standaardlogo G. Seleceereen afbeelding vooeen van de
m Gerelateerde waarde: | UK Re }/ YA aOKS t 22 Qéy 2R 2 2le\

H. Vink deze box aan wanneer uw een van de

Fig.Voorbeeld van dynamisch logéement eigenschappen R& yIYAa OKS 232038 | f &

Dynamisch veld:

Spoor 1:

Spoor 2:

Spoaor 3:

Fig.Voorbeeldvan MAGtripe-elementigenschappen

Element eigenschappen
Magneetstrip

first_name

e

aangeven.

I.  Per dynamisch logo kunt u een waamggeven die
dat logo representeert. Deze waarden moeten la
terug komen in het dataveld waarmee u de
Re&YIl YA &aOKS tiwameeuidit { 2 LIL
kaartontwerp koppdl aan data in Identity zal op de
locatie van het dynamisch logo een afbeelding v
een vlag getoond worden afhankelijk van het lan
van de kaarthouder.

MAGstripeelement
A. Seleceer een dynamisch veld uit hdtop-

El downmenu dat u wilt toevoegeals informatieaan

::emegen @

een van de MAGstripe sporerf type de informatie
in een van de sporen

B. DeMAGstrie laat u drie sporen coderen met dat:

O LRe De sporen geven aan wanneer er verkeerde date

toegevoegd aan een van de sporen

Track 1Voeg76 karakters, AZ Hoofdletterg, 0-9
en bepaalde symboletoe.
Track 2Voeg37 numerieke karaktersoe. 0-9
Track 3Voegl04numeriekekarakters toe0-9

C. Klik op deze knop om een dynamisch veld toe te
voegen geselecteerd bij purt

D. Vinkde LRGlongitudinal redundancy check) box a
op extra karakters toe te voegen die helpen met
valideren van uw data.

Toemegen

September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 34
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Positie
Element eigenschappen
Afbeelding | Positie | Stijl
Positie: Afmetingen: Rotatie
% [o353 | | Breedte: [2678 Haek: [0
Beeld eigenschappen
¥ |-1,06 Hoogte:  |56,18
Marge
Links: |0 Boven: |0 Rechts: |0 Onderaan: |0
Maar voren brengen Naar voorkant brengen

A. Bepaal de positie van het geselecteerde element

B. Schaal uw element door een hoogte of breedte o
geven. Vink de box aan wanneer uw de
verhoudingen tussen de hoogte en de breedte w
behouden.

C. Roteer het element door een graadgetal op te
geven tussen de 0 en 360.

D. Voer in deze velden uw element marge in om rui
om het element te creéren.

Fig. Voorbeeld van positie eigenschappen van een eleme

Stijl

Element eigenschappen
Afbeelding | Positie | Stijl

Rand:
IE' Kleur: E

Hoekradius: |0

Dikte:

Stijl: | ——— ~

Achtergrond kleur:

Fig. Voorbeeld van het stijl tabbladelement
eigenschappen.

Previous:

Mew: RGB: E
. Re J a5

G 133

Color library Vs

-
E m [_] m [_] Transparency: -
(1010100 o ] -, =

Fig. Voorbeeld van het kleurpop-upmenu in stijl tabblad

e

A. Uw kunt een element randen meegeven, u kunt
de dikte, kleurstijl en de hoekradius opgeven.
B. Achtergrondkleur bepalen van een element.

Kleurenvenster

Kies een kleur voor een rand of achtergrond doormic
van hetpop-up kleurernvenster. U kunt gebruik maken
van:

Kleurenkiezer

RGB schuiver

HSV schuiver

Transparantie toevoegen

Kleurenbibliotheek van eerder gebruikte kleuren

u heeft opgeslagen doormiddel van het slepen v
een kleur in de bibliotheek.

YfAOK2 LBy ySSNI SSy (¢S

moow2

n
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¢

Creeer een kaartontwerp

Om eenkaartontwerp te creéren kunt u beginnen met het starten van een nieuw ontwerp of verder gaan met

een bestaand ontwerp.

Nieuw kaartontwerp
2 yYSSNI dzN2ld pRSctf RF1 K&
venster vershijnen.

AO22y ©@22N) SSy yASdz

Nieuw project x

o

O]

I B
Voorinstelling: 1D-1 ;'(I I

Breedte: Hoogte:

Afmetingen: 85.6 x 54
Kaart configuratie

ml | Enkelzijdig

Inktlint type

Oriéntatie

s ~ Kleur (=) Liggend

Mono ) Staand

E | Magneetstrip

Inktlint type

) » Kleur

Mono

[-)
Eenheden:

mrn

Oriéntatie

») Liggend

.| Staand

Ok Cancel

Fig. Voorbeeld van het instellingenvenster voor een nieuw kaartontwerp.

1FFNI2

A. Vul de naam in voor uw ontwerp. Het uitroepteken geeft aan dat de naam nog niet ingevuld is of al

oSadlrlriado | g
naam hebt gegeven aan uw kaartontwerp.

nmoow

voorkant van uw ontwerp.

Uw kunt kiezen uit een lijst van voorinstellingen van bekende ka&grintafmetingen.
Bepaal uw eigen afmetingen door zelf de breedte, hoogte en eenheid aan te geven.
Activeer dezeheckbox wanneer uw een eenzijdig kaartontwerp wilt.

Activeer deze checkbox wanneer uw een MAGstripe in uw kaartontwerp wilt.
Activeer een van de inktlint types (Mono of Kleur) en de kaartoriéntatie (Liggend of Staand) voor de

1F NI 2y a6 SNLY T ¥ & LiesmEbdadidasined yw ebriudigkad 5 S

G. Activeer een van de inktlint types (Mono of Kleur) en de kaartoriéntatie (Liggend of Staand) voor de

achterkant van uw ontwerp.

3C3ee
CeC(
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Open bestaand project

hY SSy 6SadGl | yR LINE2S Ofen firGect2 LOISAYYSlY 21T AK Sl dzéO 22y RSy aK S

beschikbare projecten (kaartontwerpen) worden in een pgenster getoond. Uw kunt een project uit deze lijst
selecteren en openen om mee aan de slag te gaan. Er kunnen meerdere kaartontwerpen tegelijk geopend
worden.

) Open project

N 3 Laatst t v
ame e Afmetingen: 85.601mm x 53.999mm

Example Card Design &
Example Card Design 5
Example Card Design 4
piienly  (emplope_no}

Example Card Design 3

Example Card Design 2

5% i I
CL fvalld wntin

Verwijderen B E Open Annulerenm

Fig. Voorbeeld van pegp enster voor het openen van een bestaand project (kaartontwerp).

A.
B.
C.
D.
E.

Selecteer een van de bestaande kaartontwerpen.

Bekijk een voorbeeld van het geselecteerde kaartontwerp.

Open het geselecteerde kaartontwerp door op deze knop te klikken.

Klik op deze knop oret openen van een kaartontwerp te annuleren.
Wanneer uw een bestaand ontwerp wil verwijderen klikt uw op deze knop.

BadgeMaker Store

Kaartontwerpen uit deStore
Kijk rond in deStoreen selecteer een ontwerp om te downloadddoe inspiratie op epas de ontwerpen aan
naar uw eigen smaak

Browse the Store
Open de Store door ofiStoree  hetyioofdmenute klikken en selecteer vervolgedStore bezoekeh @

)E?EEQ September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 37
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) Store

Browse store | My items

Gty oy
€05 / " Casheys

Foon oon

. " ! p———

n _____ MNP

€3gc I e MAKEREL ¢ 5 g
— -______9_5____ e € 6,95

€795

Example Card... SRSV IENH Food Signs 2 Food Signs BadgeMaker ...

% BADGEMAKER
PLAY

BadgeMaker Store

A. Store:Overzicht van alle beschikbare kaartontwerpbundels, selecteer en voeg@aandMy itemse.
B. Filterhet verzicht van kaartontwerpen door tagsebruik het dropdownmenu om tags te selecteren
C. Zoek kaartontwerpen op naam

D. Kilik op de afbeelding van eé&aartontwerp voor meer informatie

Example Card Designs X

A Collection of example card designs for corporate,
healthcare or education minded organisations.

, CED CIED CED G

Contents

e Example Card Design 1 (CardDesign
Example Card Design 2 (CardDesign
Example Card Design 3 (CardDesign

.
.
e Example Card Design 4 (CardDesign
e Example Card Design 5 (CardDesign
.

Example Card Design 6 (CardDesign

VAN

1FFNIO2ydéSMNLileniz2 ST A8 02153 SIS R 2 gy 6

(0p))
[@=N

E. KlikGAdd to My itemg2 Y K
worden
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My items
Alle kaartontwerpen die geselecteerd zijn in de Store zijn terug te vindé@vyintem<s e kaartontwerpen die
hier staan zijn altijd beschikbaar om te downloaden.

' Store
Browse store | My iterns

Item name Type From product

Example Card Design 1 Card design Example Card Designs
Example Card Design 2 Card design Example Card Designs
Example Card Design 3 Card design Example Card Designs

Example Card Design 4 Card design Example Card Designs

Example Card Design 6 Card design Example Card Designs

{vahd_date)

Download

BadgeMaker Store My Items@vicht

A. My items:Overzicht vargeselecteerde kaartontwerpen
B. Voorbeeld van de geselecteerde kaartontwerpen
C. KlikéDownload om het ontwerp te downloaden naar Bgemaker DesigrGeef het ontwerp een naam:

Mame: ”Example Card Design 3

Save as

Na dat het ontwerp is opgeslagen zal deze automatisch worden geop&atigeMaker Desigh) kunt
nu aan de slag met het ontwerp
D. Klik dedClos& knopom deMy items popup te sluiten

)E?EEQ September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 39

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

G

) BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

badgemaker

IDENTITY

GEBRUIKERSHANDLEIDING

BADGEMAKER IDENTITY

September2019
Gebruikershandleiding2.7
BadgeMaker Desigw2.7
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Interface
Het dashboard van BadgeMaker Identity biedt de volgesrerdelen

) Example project 1 - BadgeMaker Identity

Bestand Share Bewerken Record Opties Weergave Help u

+

—

Company Department

Andy Andrews Ligula Aliquam Erat LLC Logistics 683-1951 M

Tincidunt Inc. Sales

Tellus Industries Marketing

[e] o S Lila Gibbs Logistics 11003
£ v?;]
First name  Lila Street Address 0969 Magna. Avenue
Last name  Gibbs Postal / Zip DZ5 7QK
Company Natogue Penatibus Industries City Machynlleth
Department | ogictics ~ | Region Montgomeryshire
Email Cras.dolor.dolor@malesuadalnteger.ca Country UK ¥
Phone 138 665 3515-0329 Birthdate [07-17-1990 51|
% | Card status  Ng card ~ | Number of cards

#® Configuratie is opgeslagen. Er worden 36 van de 36 records getoond 1 record geselecteerd

FigVoorbeeld van het BadgeMaker IDENTITY dashboard

A. Hoofdmenu

Venstermenu

Snelmenu

Rasteroverzicht

Detail overzicht

Foto-index overzicht

Kaartontwerpenoverzicht en kaartontwerpvoorbeeld
Foto- en handtekeningenvoorbeeld

I OTMMmMmOUO D
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Navigatie

BadgeMaker Identity @akt het uitgebreide kaartproductieprocess snel enntuitief mogelijk.

Identity zorgt ervoor dat de gebruikerbinnen uw organisatie verantwoordelijlowr het beheren van
kaarthoudegegevens en de id kaartgminten, met een herkenbare software kunneverken. BadgeMaker is
goed te begrijperen heeft vooral de focusp het verwerken &n datamet de Identity module

Vensternavigatie
De vensternavigatie geeft de optien te A. minimaliseren B. maximaliseren of.sluiten

Hoofdmenu
Het hoofdmenu biedt de volgende opties
Bestand Share AanpasseynRecord Instellingen Weergaveen Help

' Bample project 1 - BadgeMaker Identity

Bestand Share Bewerken Record Opties Weergave Help

Het hoofdmenu heefé submenus7 wanneer de BadgeMaker Share Add actief is

Share Bewerken Record DF
[ MNieuw project

A.Bestand

De eerste knop biedt de hoofdfuntionaliteiten die noc
zijn om eerBadgeMaker ldentitprojectof een
BadgeMaker Shangrojectte starten, bewerken,

' Lokaal project openen X
beheren en sluiten

Project sluiten - Nieuw project

[ Gegevens importeren - Nieuw Share project
- Openlokaal project
- Open Shargroject

- Projectsluiten

- Data importeren

@:— Foto's importeren
[3+ Gegevens exporteren

Fato's exporteren

ET' Geslectearde records afdrukken -C2 l:l 2Qa A Y LJ2 N.Jj S N.:S y
ET' Geselecteerde records afdrukken op Zebra ZTC -Data,exporterenA R L R
-C2u2Qa SELEZNIUSNBY
Sl - Print geselecteerde records
-t NAyd 3SaSt SOUSSNRS NBC
- Afsluiten
B.Share

De tweede knop biediie mogelijkheid om met de Sha
¥ Varbind met server Server teverbinden doormiddel van inloggen
- Verbind met server

- Loskoppelen van server

EE?-EE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 42
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C Bewerken

De tweede knop biedt bewerkinfysctionaliteitenen
projectinstellingen die veel gebruikt wordt tijdens het
¢ Herhalen Ctrl+¥ beheren van uw data.

‘) Cngadaan maken Ctrl+

@ Project instellingzn - Ongedaan maken
- Herhalen
- Projecinstellingen

Instellingen  Weergave i | D. Record
De derde knop geeft u controle over het toevoegen ¢

verwijderen vareen record met kaartgegevens.

&= Record toevoegen

- Toevoegen nieuw record
- Verwijder geselecteemrecord

E Instellingen

De gties knopis waar u de configuratie van
Badgemaker kunt aanpassdiw kunt daar bijvoorbeel
de taal en datumtype instellen.

E
# Configuratie

- Configurate

F. Weergaven
De weergaven knop heeft een submenu waar u kan
aangeven welke venster u zichtbaar wilt maken of

v Detail weergave onzichtbaar
v Gallery weergave

v Grid weergave

- - Gridweergave
= Print voortgang scherm - Detail weergave

- Galleryweergave
- Print voortgang scherm

G | G. Help
H N Voor meer informative over BadgeMaker Identity en
andleiding openen

onze online gebruikershandleiding kunt u op de Helg

Bekijk veranderingen knop klikken
& ScreenCheck op het web
Licentie informatie - Handleiding openen
. - Bekijk veranderingen
Cver BadgeMak
' S - ScreenCheckpohet web
- Licentieinformatie
- OverBadgeMaker

Snel Menu
Wanneer BadgeMaker wordt geopend verschijnt er eerst eenymmenu ct twee knoppen laat zien waarmee
snel gestart kan worden met een bestaand project

EEEEE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 43
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B Lokaal project openen

B Nieuw project aanmaken

Het snelmenu biedt een selectie van veel gebruikte functiibeizen weergegeven als iconen zodat u snel
bepaalde handelingen binnen het productieprocess kunt verwerken.

' Example project 1 - BadgeMaker Identity

Bestand Share Bewerken Record Opties Weergave

A.Nieuw Project
Klik op deze knop om een nieuw project te starten.

B.OpenbestaandProject
Klik op deze knop om edrestaand kaartontwerp te openen.

C Nieuw ShareProject
Klik op deze knop om een nielhareproject te starten.

D. Open bestaand Project
Klik op deze knop om een bestaaBbare projecte openenen te bewerken

E Ongedaan maken
Klik op deze knop omen actie ongedaan te maken.

F Herhalen
Klik op deze knop wanneer een ongedane actie terug wilt halen.

G. Voeg een nieuw record toe
Deze knop geeft u de optie om een nieuw kaartgegevensrecord toe te voegen aan uw projedistatan nieuw
record kunt u kartgegevens opgeven, een pasfoto en een handtekening.

H. Verwijder een geselecteerde record
Met deze knop kunt u een geselecteerde record verwijderen van uw projectdata.

)E?EEQ September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 L4
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|. Filter records

Wanneer u vel data heeft in uw project dan is het handig bejde data te kunnen filtereiNaast onze
snelfilterfunctie in de eerste rij van uw dataraster geeft dalterknop de optie om een aantal filtete
combineren. Uw kunt zo bijvoorbeeld zoeken op een selectie van kaarthummers in een bepaaldeldiasp.
meerdere Filterregels en Filtergroepen toevoegen.

Toon alleen records conform deze filters:

[X]
ID nunf— L= gelijk > K2 3 EE

Add filter rule
e e

6

Toevoegen nieuwe filter groep Annuleren

Fig. Voorbeeld van het zoekfiltervenster die verschijnt wanneer u op de filterknop Klikt in het snelmenu.

1. Om een filterregel toe te voegen selecteert u eerst een van de datavetdest dropdownmenu waarin
u wilt zoeken. Dit zal er voor zorgen dat de zoekopdracht specifieker is en u sneller vindt waar u naar
zoekt.

2. Na deze selectie kunt u aangeven in wat voor verhouding de data in het dataveld tot de tekst staat die u
inhetinvore@St R (e Lliod ! {dzyi delikddssS y2Fee22o8Ipo A 20322 NDSSt R
3. Vul de gegevens in het invoerveld. Afhankelijk of u op zoek bent naar een Group of specifiek id nummer

verschilt de ingevoerde inhoud en is het belangrijk tot welkehouding deze staat met het
geselecteerde dataveld.

4. 58% 64 {y2LleSa TA2y SNJ2Y SSy TAE{GSNNBISE 2F TFTALaGSN

5. Klik op deze knop om een extra filterregel toe te voegen om zo het zoeken specifieker te maken.

6. Klik op deze knop om eextra filtergroep toe te voegen om zo meerdere zoekopdrachten tegelijk te
kunnen uitvoeren.

7. Annuleer de filteropdracht

8 hY RS TA(GSNRLIRNI OKGOWA §yas) PeadNBRyPdyd dz 2L) RS

J Refresh
Dit is de snelknoglie de project gegevens ververst om eeke zijn dat eventueel nieuwe data uit een
databaseconnectie ook zichtbaar zal zijn.
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|. Druk alle geselecteerde records af
Om bepaalde records te printen kunt u met behulp van de @d3&& meerder records selecteren, u kunt ook
kiezen omalle records te selecteren met CTRL + A. Na uw selectie kunt u op de print knop klikken in het snel

menu.

1. Een afdrukvenster verschijmtaarmee u uvkaartprinter kunt selectereren voorkeursinstellingen kunt
beheren.b I KSG aSt SOGSNBYy @ly SSy R22N) dzw 3ISoyaidltts
klikken om de selectie kaarten te printen.
[cgl.; Afdrukken . ' S
' Algemeen

Printer selecteren

= Microsoft XPS Document Writer

= PDF Complete
| ) XPS Card Printer

< 1 | b

Status: Offline Voorkeursinstelingen

Locatie:

Opmerking: Printer zoeken...

Afdrukbereik 5

@« Alles Aantal exemplaren:m

13 Seloe (i

£ Pagin s m :

11| 22| 33!
Adnkken | Annuleren | sssen |
Fig.Voorbeeld van het afdrukvensteoor selectie van printers en beheren van voorkeursinstellingen.
2.Na het klikken of de afdrukknop verschijnt er een voortgangvenster voor het afdrukken van de kaart of
kaarten. Hier ziet u wat de status is van de kaarten die worden geprint.
€ Card printing progress
XPS Card Printer (Copy 1) 0 finished, 0 failed (1 total)
Busy printing
@
1 Printing... | ]
Fig.Voorbeeld van het afdrukvoortgauagnster.
qu:n September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 46
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3. Als er een fout bij het printen van een record ontstaat worden er een aantal opties gepresenteerd:

) Voortgang van afdrukken
Magicard Rio Pro (V2) (Copy 2) 0 geprint, 1 mislukt (2 totaal)

De printer is beschikbaar

Pauzeer bij print-opdracht fout Doorgaan met printen Alles annuleren Alles opnieuw proberen

1 Mislukt Duplex wordt niet ondersteund
2 Toevoegen aan wachtrij ...

Sluiten

A. U kunt de checkbox aanvinken, zodat printopdracht pauzeert bij het optreden van een fout.
Als u het afdrukken wilt hervatten, klikt u op de kn&@sume printing’

B. YT A1l 2LAIRSlgfcEE @& Y | fdé @intdpdbaor td Rnéauleren.

C. Om alle recordslit de printopdrachtopnieuw af te drukken, kitku op de knop Alles opnieuw
proberert.
Voor het mislukte recorsl zijneen aantal recordopties gepresenteerd:

D. Om de recordgegevens te controleren klikop de 'Ga naar recortj waarnadie specifieke
recordgegevens verschijnen.

E. Om het mislukte record te annuleren, klikop de knopAnnulererl. Derest van de
printopdracht kamog steeds worden afgedrukt.

F. Alsde foutis opgelost, kunt u op de kno@pnieuw? klikken om het record opnieute printen.

L. BadgeMaker Design
Dit is de snelknop naar BadgeMaker Design zodat u snel nog een aanpassing kan doen in uw kaartontwerp.
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Creéeer een Project
Om een Identity project op te zetten kunt u kiezen om uit een bestaand project te werken ofezem project
op te zetten.

Nieuw Project
Wanneer u oledNieuw Projecd £ Ay 1 1f A1 0 @S NI6Ods 8oprihet SttenfoSrgttendény a (G SN
een nieuw project.

{_ Nieuw project aanmaken

Maak een nieuw project Maak een Connect project
Definieer de structuur van een nieuw project. Print kaarten met data en afbeeldingen uit externe

databases.

Kopieer een bestaand project Importeer een Excel of csv document

Kopieer een bestaand BadgeMaker Identity project. Maak een nieuw project aan vanuit een Excel of csv
document.

Importeer een BMT project Importeer een IDPro7 project
Converteer een BadgeMaker 7 project naar een Converteer een IDPro7 project naar een BadgeMaker

BadgeMaker Identity project. Identity project.

nnuleren

Fig.Voorbeeld van een nieuproject aanmakempop-up venster

A. Maak een compleet nieuw project aan, waarbij u zelf de structuur van het project bepaald.

B. Maak een nieuw project aan op basis vanfdk-On Connectvaarbij u een koppeling maakt met een

externe database voor uw kaarthoudergegevens.

Kopieer een bestaand project.

Maak een nieuw project aan gebaseerd op een Excel of CSV bestand.

Converteer uw oude BadgeMake(Classic) project naar een BadgeMaker (Newwject.

Converteer uw oude IDPro7 project naar een BadgeMaker (Nejgct.

Klik op dedannulered  {y2L) 2Y KSG FFyYlF{1Sy @OFy SSy yASdz LI
Sluit depop-up met deze knop

IOmMmoOOo

In de volgende hoofdstukken gaan we verder in ofpdeenstaande mogelijkheden voor het aanmaken van een
nieuw project.
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A. Creeer een Nieuw Project

Klik opA. Aanmaken van een nieuwgject om te beginnen met het opzetten van een eigen structuunem

geen aanwezige dakalommen Er zijn al een aantal standaardkolommen aangemaakt die u kunt behouden of
verwijderen.

1. Projectstructuur

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Praject structuur (@) Bometrische instelingen (®) Weergave configuratie (D Kaartantwerpen (® Tigoens (&) Maak project aan

Project structuur 0
Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wa ta het kan bevatten. x
Project naam: |Dem: nieuw BadgeMaker project |

Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
-

6] 5 Gel v| F h
[ Wordt automatisch opgehoogd

G arnaam Tekst ~ O (|
Achternaam Tekst ~ O (|
Geboortedatum Datum v O (| Select a date
Aantal kazrten Geheslgetal v | [] (|
[[] Wordt automatisch opgehoogd
Kaart status Opties lijst  ~ ] Geen kaart ¥

@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen

-
Nieuwe eigenschap toevoege . n

Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeld varstap 1.Nieuwproject:VVoegprojectgegevensvelden toe.

Siap 1.is datavelden toe te voegen aan uw nieuwe project.

Typ de naam van uw hieuwe project

Voer de naam van uw nieuwe dataveld in.

Bepaal het datatype door er een te kiezen uit Hatp-downmenu. Bijvoorbeeldekst, getalof datum.

Geef bij de eerste checkbaan of het dataveld in verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van

een nieuwe recordTweede checkbox kunt u aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

Uw kunt per dataveld een standaard arde meegeven.

Klik op deze knop wanneer u de kolorit verwijderen.

G. Bij een dataveldtype dat een getal is kunt u aangeven of u deze automatisch wilt laten verhogen met elk
nieuw record dat zal worden aangemaakt.

H. Klik op dediNieuwe eigenschap toevoegéknop ommeer kolommeraan uw project toe te voegen.

I.  Klik op dedv/olgendestapg knopom naar stap 2 te gaamiometrische instellingen.

00wy

m
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2. Biometrische instellingen
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Bijstap 2kuntu instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw proggciangeven hoe u deze wil

opslaan binnen uw project.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Project structuur @ Kaartentwerpen @ Triggers

@ Wesrgave configuratie

@ Biometrische instellingen

Biometrische instellingen

Paspoort foto

A

Paspoort fof] ren B

@ Mazk project aan

Ixd

Verhouding fotoformaat:

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project

Bestandsnaam kolom: | ID * D

Bestandsindeling: -png E

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi F ~ | [1011
Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening G

Handtekeningen activeren

Verhouding fotoformaat: | 5x1

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project

[] Bestandsnaam kelom:

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ~ | [1011

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Volgende stap

Fig.Voorbeeld van staf. Neuw project:Biometric instellingen

A. Decheckbox | yAS@AY i

Yy23aStAae| F2a42Qa (2S

SelecESNJ K2S Sy gl FNJ F232Qa

mo o w

binnen het BadgeMaker project.

n

gl yYySSNI F232Qa 3INR2I
binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G22N) LI aLR2NIF2620a 11§
0SS @2S3Sy o
Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.

Px

Px

Annuleren

F232Qa

g2NRSY 2L33Satl 3Syo

Vink deze box aan waieer u wil dat een datakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.
Selecker een afbeeldingsformadpng, jpg or bmpyvaarmee de dfeelding moet worden opgeslagen

Selecteer hoe groot de afbeelding moedrden opgeslagen binnen uw BadgeMaker project. Let op:
g2NRSy 21J3Satl3Sy {1y RAI

G. Het proces voor Handtekeningen werkt hetzelfd@ al @2 2 NJ LI a L2 2 NI F2 (02 Qa @
Ho YT Al WhandRStaga {y2L) 2Y Y I I, wekerdauelcadfigaratid@ S 3| | y

3C3ee
CeC(
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3. Weergave configuratie

Tijdens sta 3 kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiedereof

aanpassen naar wens.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

(@ Piectstrcr (Z) Biometrische instelingen @ Weergave configuratie

@ Kaartontwerpen

@ Tiggers (8) Maak project aan

Fig. Voorbeeld van ge8. Nieuw project: Pojectaanmaken

Weergave configuratie (7]
Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record ®
zien en stelt u in staat o B te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detail view | Gallery view

A Voornaam ¥ Achternaam ~ L4 C ID v
Voornaam v
Achternaam i
Geboortedatum o
Aantal kaarten D v
Kaart status v

Vorige stap

Volgende stap Annuleren

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.

mo o w

¢-o6 2Y DIftSNE OASSH

Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.
Geef aan welke velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View.
YAl \@hdndRStapa 1y 2 L) 2 Y4, kedrtdnt@rger | LJ

0S O2yTAIdzBNEY
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4. Kaartontwerpen
Siap 4 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieuwe project.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

(D) Project strucur (Z)  Biometische instelingen (3) Conbguate @ Kaartontwerpen @) Tiggen (8)  Mask project aan

Kaartontwerpen o
Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

BadgeMaker 2.5

BadgeMaker AppleGreen

BadgeMaker Aqua C

BadgeMaker Green
BadgeMaker Orange
BadgeMaker PLAY
BadgeMaker Purple
BadgeMaker Red
BadgeMaker Yellow
bank-of-the-bahamas

bank-of-uk-credit-card

&5 BADGEMAKER —— & BADGEN

< Verwijderen Koppeling¢

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeld van stag. Toevoegen van kaartontwerpen

A.
B.
C. Wanneer je een kaartonwerp wil verwijderen van je projeetiecteer dan een van de kaartonwerpen in

Selecteer een van de beschikbare kaartontwerpen.
Klik op dedToevoegeg knop om een kaartontwerfoe te voegen aafe project.

deze ljjst.

Klik op dedverwijdererd {1y 2L 2Y KSG 3S5aSt SOGSSNRS (FFNI2yidGegS
Selecteer een ontwerp en klik &b SKopelingen wijziggh 1y 2L 6+ yYSSNI dz RS {2 LJJ
kaartonwerp en de projectdata wil aanpassen.

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity. Wanneer
u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp hewgftamische

data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te koppelen aan de

,,,,,, = -l data in uw project. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben maar kunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen
van uw project. Doadit mogelijk te maken op deze wijze kunt uw makkelijk een
kaartonwerp aan verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.
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5. Triggers

Stap5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te passeaaerabepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Nieuw BadgeMaker project aanmaken

@ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Wesrgave configurate @ Kaartorwerpen ® Tﬁggers @ Maak project aan

Triggers (2 ]

Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen, U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen X
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: Na het printen

Voar het printen Deze aci D En uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvel heeft geprint:
Kolom Altie

Na toevoegen van een record

Aantal kaarten | Tel de waarde op E
Na toevoegen van een pasfoto

MNa toevoegen van een handtekening Verhoog met: |1

MNa exporteren van esn record Kaart status Schrijf een constante waarde v

Na succesvalle chip codering

K l>< l>< ..j-|

Constante waarde: | Geldige kaart
Na een mislukte printopdracht

B C|lL=

Vorige stap Iclgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap. Nieuw project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers adadgeMaker
zal automatischle acte van de trigger uitvoeren kile aangegevemebeurtenis

B. Allkolommen van het nieuwe project zijn te vinderdirop-down lijst. Selecteer een van de
kolommen om zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. Klik op dedvoegtriggertoe€ knop om een nieuwe trigger aan een kolom te koppelenien e
specifieke voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Seleceer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom uitdhgp-down menuen specifeer
de actie

F. Klik op ded¥¢ knopom eentriggerte verwijderen van een gebeurtenis

G. Klik op de&dvolgende stapknopom naar stagb te gaan en het project tereéren

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolommen(bijvoorbeel@grhegenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getalie. yeranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk orbeseffen is dat triggers verandering van bestaande data

kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.

3C3ee
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6. Maak projectaan
Tijdens stayb zal de applicatie uw nieuwe project op bagis de instellingen die beeft aangegeveim de vorige

stappenaanmaken, zodra u op de &\Viaak project aaé knopKklikt.

U bent nu klaar om gegevens toe te voegen aan uw project.

' Nieuw BadgeMaker project aanmaken

(D Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave configurate @ Kaartortwerpen @ Triggers @ Maak project aan

Maak project aan (7]

Druk op ‘Maak project aan’ om het project aan te maken.

Vorige stap - Annuleren

Fig. voorbeeld van stap Nieuw project:Maak project aan
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B. Creeer een nieuw BadgeMaker Connect Project

Om een nieuw BadgeMaker Connect project the creéren heeft u de Conne@mdddigDeze kunt u aan uw
BadgeMaker Base toevoegen of uw kunt kiezen voor het BadgeMaker PRO pakket waar Connecgj in zit.
BadgeMaker Conneétdd-Onlaat u verbinding maken met externe databases en de externe data gebruiken om
uw locale BadgeMaker Projed verrijken of zefhet gehele project baseren op de externe database structuur.
Kijk voor meer informatie bij het hoofdstuk over BadgeMaker Connect.

1. Databronnen

{_) BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Databronnen @  Afesidingstronmen @ Weergove comigueatie @ eetontwerpen [OJR (®  stock projectamm
Databronnen @
Woer een naam in voor uw project en geef aag g welke databases en tabellen uw data is opgeslagen. X
Project naam: |Nieuw BadgeMaker Connect
Voeg databron Microsoft Access Verwijder databron
a DENEI)?E:DO.M Type: Microsoft Access D -

Bestandsnaam: C\Users\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bv\Marketing Laptops\7. Test Data\EM 7 projg .

Gebruikersnaam:

Wachtwoord. E

Test vige

Voeq tabel toe

- Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld Nieuw connect project rdatabase koppeling stap 1: data bronnen.

A. Geefuw Connect project een unieke naam.

B. YT Al \®dgdReSronot 2Y SSy RI |p|aé 12LLStAy3 d2S 4SS o

A % 4 oA A ~ An

C.{StSOGSSNI SSy SSNRSNJ (2333802 58ARGRE] 20V a5 2| LA IS |

verwijderen.
D. Geef het type database aan, de server naam, poortnummer en de databasenaam. Verschillende type
database worden ondersteund
Microsoft SQL Server
Microsoft Access files
MySQL Server
Oracle Server
ODBC

E. Wanneer de database beveiligd is met eebgikersnaam en wachtwoord kunt u die hier invoeren zodat
de koppeling tot stand kan komen. Er is ook de mogelijkhied om gebruik te maken van de Windows
authenticatie als deze overeenkomt.

FoYE Al RduerRSingn | yaL 2y kigpeliRgHteitesten. a S
C.{StSOGSSNI RS RIGFoFAaS GFo0Stt Sy RABegdbesdet (| YRS diass
klikken.
Ho YT Al WhéndS {&2L) 2Y R22NJ 4GS 3Fly yIFNI RS (46SSRS
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2. Afbeelding bronnen
Bijstap 2 kunt u aangeven waar u uw Biometrische afbeeldingen voor uw project zijn opgeslagen.

() BadgeMaker Connect project aanmaken

O Databronnen @ Afbeeldingshmnnen @ Wieergave configuratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Maak project aan

Afbeeldingsbronnen (7]
A t u aangeven waar uw biometrische afbeeldingen zijn opgeslagen. *

Handtekeningen activeren  Verhouding fotoformaat | 5x 1 - B

Paspoort foto's activeren  Verhouding fotoformaat | 3 x4 -

Paspoort foto

Afbeeldingsbren type: | Lees afbeelding uit Iokaal project C “J)

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ¥ | | 1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Afbeeldingsbron type: | Lees afbeelding uit lokaal praject D e

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ¥ | | 1011 oK

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld Nieuw connect project met database koppeling stap 1: data bronnen.

A xAYy1l FIEyYy 2F dz KFYRGSTSYyAy3aASy Sy LI aFfz2i2Qa Ay dzo
B. Daarna kunt u de verhouding van het fotoformaat aangeven.
C. Geefaan waaruit deF 2 (iuig@lézen moeten wordeen geef aan als wat voor type (png, jpg of bmp) de
afbeelding opgeslagen moet wordéinnen het BadgeMaker project
D. Geef aan waaruit de handtekingen uitgelezen moeten worden en geef aan als wat voor type (png, jpg
of bmp) de afbeelding opgeslagen moet worden binnen het BadgeMaker project.
E. Klik hier om verder te gaan naar de volgende ste@ergave configuratie.
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3. Weergaveconfiguratie
Tijdens stap &unt u voor de standaard configuratie van de Detail View en de Gallery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

) BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Diatabeonnen @ Afbeeldingshronnen @ Weergave conﬁguratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Mk project aan

Weergave configuratie (2 ]

Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselectearde record *
zien en stelt u in staat om het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detail view | Gallery view

A B IDnumber ~ | | Firstname ¥ | | Surname ~ C Function ~
Firstname - w
Surname w <
Functicn v v
PlaceOfBirth D ¥ ¥
Email v v
Phonenumber o <
IssueDate 2 w
ExpiryDate ~ ©

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van ste Nieuwconnectproject: Weergave configuratie

A. Tab omDetailed view te configureren waarbij de speciéddaarthoudergegevens worden getoond.

B.¢l o6 2Y DFEffSNE @OASS (S O2yFAIAINBNBY 4l FNDBA2 T FN

C. Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.

D. Geef aan weklk velden u wilt zien in de Det View

E. Klik op deivolgendestapg knopom naar stap 4 te gaan dm@artontwerpenaan uw project toe te voegen.
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4. Kaartontwerpen
Siap 4 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieuwe project.

' BadgeMaker Connect project aanmaken

(D) Dosbroneen (@) Abeeisingabronnen () weerpave comguratie @ Kaartontwerpen (@) wges (&) Maak prejectasn

Kaartontwerpen (2 ]

Select the card designs you want to use in this project. More advanced settings, such as enceding or automatic card design assignment *x
can be configured in the project settings after creating the project. Card designs can be created with BadgeMaker Design.

Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

BadgeMaker

BadgeMaker 2.5 A .
BadgeMaker AppleGreen

BadgeMaker Aqua

BadgeMaker Blue

BadgeMaker Green

BadgeMaker Crange

BadgeMaker Purple

BadgeMaker Red

bovxbovb

F

o)

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeld van stag. Toevoegen van kaartontwerpen

A. Selecteer een van de beschikbare kaartontwerpen.
B. Klik op dailToevoegeéknop om een kaartontwerp toe te voegen aan je project.
C. Wanneer je een kaartonwerp wil verwijderen van je project, selecteer dan een van de kaartemwerp
deze ljjst.
D. YT Al \2uljdRSE aly2L) 2Y KSG 3I3SaSt SOGSSNRS (FINI2yiGegS!
E.{St SOGSSNI SSy 2 yipgeSNdIwiBiyE 1§ K3 LI24) RBS&NJ dz RS 1 2 LJJ
kaartonwerp en de projectdata wélanpassen.
De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity. Wanneer
u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft dynamische
, = -l data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te koppelen aan de
e . : data in uw progct. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben maar kunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen
van uw project. Door dit mogelijk te maken op deze wijze kunt uw makkelijk een
kaartonwerp aan verschillende projecteopipelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.
F. Voorbeeld van het geselecteertaartontwerp.
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5. Triggers

Stap 5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw projéaggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te laten passesemabepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

' BadgeMaker Connect project aanmaken

(@ Dstatranen (@ eckingsbronnen (@ Weergave configuratie @ esrantwerpen @ Triggers (@) Mok project aan
Triggers (2 ]
Triggers stellen u in staan om automatisch acties it te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophagen x
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nisuw aangemaakt record.
Gebeurtenissen: Na h
Vaor het printen Deze D len uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvel heeft geprint:
Kolom Alctie .
Na toevoegen van een record E
CardSerialMo | Schrijf kaart serienumme
MNa toevoegen van een pasfoto

Na succesvolle chip codering

Na een mislukte printapdracht

-
X
Na toevoegen van een handtekening [] Draai het kaart serienummer om (plaats de meest significante byte voorop)
|:| 5Sla het kaart serienummer op in decimaal formaat (in plaats van hexadecimaal)
Na exporteren van een record
.

Vorige stap 'olgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap. NieuwConnecproject: Triggers

A.

F.
G.

Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aBadgeMakeral

automatischde acte van de trigger uitvoeren hije aangegevemebeurtenis

Alle kolommen van het nieuwe project zijn te vinderdiedrop-down lijst. Selecteer een van de

kolommen om zo een triggeractie er aan te koppelen.

Yt Al \@idriRSioed 1y2L) 2Y S$Sy yASdwS

voorwaarden en acties aan te geven.
De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

GNRAIISNI b Iy

Selecteer de actie die u wilerbinden aan de gekozen kolom uit lilgbp-down menuen speciiceer de

actie.
Yt A1 )2HKnbpBnSeeritrigger te verwijderen van een gebeurtenis.

Klik op deivolgende stapknopom naar stagd te gaan en het project tereéren

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolon(inijgnorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getadllie. yeranderingen moeten worden

opgeslagen voordae actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verandariagnbestaande data

kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers

werkt.

3C3ee
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6. Maak project aan

Tijdensstap6 zal de applicatie uw nieuwennectproject op basis van de instellingen dibeeft aangegeveim
de vorige stappemanmaken, zodra u op de dViaak project aaéknopklikt. U bent nu klaar om
kaarthoudegegevens toe te voegen aan uw project.

' BadgeMaker Connect project aanmaken

@ Databeonnen @ Afbeeldingshronren @ ‘Weergave configuratie @ Kaartontwerpen @ Triggers @ Maak projec[aan

Maak project aan (2 ]

Druk op 'Maak project aan’ om het project aan te maken. x

Maak project aan

Vorige stap Annuleren

Fig. voorbeeld van stap NieuwConnecproject: Maak project aan
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C. Creeer een kopie van een bestaand Project

{ Bestaand BadgeMaker project kopigren

@ Selecteer project @ Kopiesr project

Selecteer project 7

Hier kunt u een project kiezen om te kopi€ren en een naam aangeven voor het nisuwe praject. X

Nieuwe project naam: A

Voer alstublieft een naam in voor uw project.

Q) Kopieer de project structuur en data B

_) Kopieer alleen de project structuur

Selecteer welk project gekopieerd moet worden:

D

Fig.Voorbeeld stafd. Neuw project:Kopie bestaand project

1. Kopie bestaand Project

A. Geef het project eemieuwe naam.

B. Seleceerof u een kopie wiltiViet gegevengof dAlleen structuué. Wanneer u een gehele kopie van het
vorige project wit kiest u de eerste, wanneeralleen dezelfde opzet wjlmaar andere gegevens wilt
gebruiken kiest u voor de tweede.

C. Selecteer een bestaand project uit de getoonde lijst.

D. Klik op dedvolgende stapknop omeenkopievan een project te maken voor een nieuw project

2. Maak project aan
Tijdens stay® zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen el aangegevein de vorige
stapaanmaken, zodra u op de dViaak project aaé knopklikt.

U bent nu klaar om gegevens toe te voegen aan uw project.
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D. Maak nieuw Project aan vanuit een Excel/CSV bestand

1. Excel bestand

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand (@ Project stuchur (3)  Bometriche instelingen (D) Weergave configuratie (&) Kaartantwerpen ® Tiggen @ impore

Excel bestand (7 ]

Selecteer een Excel of csv bestand om data uit te importeren.
Selecteer Excel of csv bestand:  |C\Users\Margriet\CneDrive - ScreenCheck bviMarketing Laptops\ =lastRata' Kaarthoudgs i

B Datum for C -M-yyyy ¥

Selecteer werkblad: | Worksheet

Se D rij die de kolom namen bevat:

A o C v} E F G H I

ID nummer | Initialen | Voornaam | Achternaam [ Birthdate | Afdeling | Telefoonnummer | Email Organis
11000 M. Melinda | Battle 14-05-74|Biologie |(825) 873-2774 |ut.pharetra.sed@erat.com itae Al
11001 H. Hyatt Bass 30-05-51| Marketing | (183) 839-3315 | cursus@sagittissemperNam.edu Cuis Adj
11002 E. Brian Head 21-02-55| Technisk |({214) 496-6532 |Cum.sociis.natogue@Maurisquisturpis.com | Quis Co

Aantal records: 100

Paspoort foto importeer instellingen: E

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID nummer -
Select map voor afbeeldingen: | C\Users\Margriet\OneDrive - ScreenCheck bviMarketing Laptops\7, Test Data\Demo_project_pho) F h
Handtekening importeer instellingen: G

Selecteer bestandsnaam kolom: H ~
Select map voor afbeeldingen:

- \!_1ap Annuleren

Fig.Voorbeeld stp 1. Neuw project geimporteerd vanuit eemdebestand Gegevensbran

A. Klik op deze knop en selectdmst Excel/CSV bestamtht u wilt gebruiken voor het creéren van een
nieuw BadgeMaker project.

B. Selecteer het werkblad dat u wilt gebruiken van uw Excel bestand.

C. Wanneer uw datums in uw Excel bestand gehirkilnt u hier het formaat dat in uw bestand gebruikt
aangeven.

D. Seleteer de eerste rij die deolomnamenbevat

E{St800G88NI RS 12f2Y RAS A& 351 Zbidoakoedkl: ID hugimeR@ dzy A
Index

F. Seleceer de folder die de kaarthoud&r2 2 Qa 06 S @I G ®

G. Seleceer de kolom die gekoppeld is aan de uniekenen van de handtekeningghijvoorbeeld: ID
nummer of Index

H. Seleceerde folder die de handtekeningen bevat.

I.  Klik op deivolgend€ knopom door te gaan naar de tweede stap
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2. Projectstructuur

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

o Excel bestand @ Projed structuur @ Biometische instellingen @ Weergane configuratie @ Kaartonteerpen @ Triggers @ Impa

Project structuur [ 2]
Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten. X
Praject naam: |Kaar1"ou:|erc:egeﬂ.'er15 met f A |
Kolom importbron Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde

ID nummer IC nummer B Geh C ~ | [ D - E F3

H /] Wordt automatisch opgehoogd
Initizlen nitialen Tekst v O O
Voarnaam Voornaam Tekst ~ | O
Achternaam Achternaam Tekst v O O
Birthdate Geboortedatum Datum ~ | O Select a date
Afdeling Afdeling Tekst v O [
Telefoonnummer Telefoonnummer Tekst ~ | O
Email Email Tekst ~ | O
Organisatie Organisatie Tekst ¥ O [
Nieuwe eigenschap toevoegen

Vorige stap 2nde stap Annuleren

Fig.Voorbeeld van stap 2. Nieuw project: Velden projectgegevens.

A. Vul de naam van uw nieuwe project in.
B. Voer hier de gewenste kolomnaam in.
C. Stel het gegevenstype iBeleteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.
De volgende database typesrden ondersteund:
- Ted
- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanviretat nieuw toegevogde recordsautomatisch verhogen
met 1.
- Decimal
- List
U kunt van een dataveleen lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.
D. Geef hier aan of het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van bijvéehdere
nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.
E. Uw kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.
F. Klik op deze knop wanneer u de kolom wil verwijderen.
G. Kilik op dedvoeg nieuw kolom tceEknop om meer kolommen aamw project toe te voegen.
H. Wanneer een data typean een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij
elke nieuwe record die wordt aangemaakt.
|. Klik op deivolgend€ knop om naar sta@ te gaan biometrische instellingen.
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3. Biometrische instellingen
Bij stap Xuntu instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw proggciangeven hoe u deze wil
opslaan.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestars (@ Froject struchr @ Biometrische instellingen @ Weergave conigurate: @ Kasronterpen ® wooen

Biometrische instellingen (2 ]

Paspoort fot] A

Paspoort eren B

Verhouding fotoformaat: | 3 x4 - C

Afbeeldingsbron type: Lees afbeslding vit lokaal project ¥

Bestandsnaam kolom: | ID nu@

Bestandsindeling: .png E =

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi F 1011 px
Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Handtekeningen activeren G

Verhouding fotoformaat: | 5x 1

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project =

[] Bestandsnaam kolom:

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi > 1011 ox
Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Vol . p Annuleren

Fig. Voorbeeld van step Nieuw projectBiometric instellingen

A. De checkbomangevink@2 2 NJ LJ aLR2 2Nl F2{20Qa 1T+t F2620a 1T AOKGOL

Y23StaAael F202Qa G428 4SS @2S3Syod

B. Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.

C. Selecteerhoey¢ g1 I NJ F20i2Qa ¢2NRSy 2LJASatl ISyo

D. Vink deze box aan waneer u tdiat eendatakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.

E. Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmeehbelfing moet worden opgeslagen
binnen het BadgeMaker project.

F. Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker prefai:
gl YYSSNI F2(020Qa 3INRB2G ¢g2NRSy 2LJASatl3asSy (1Fy RAU
binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G. Hetprocesroorht YRGS SyAy3aSy 6SNJ G KSGTI SEtFRS ta @22N LI

H. Klik op deivolgende stapknop om naar stap 4 te gaaweergave configuratie.
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4. Weergave configuratie
Tijdens stapt kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View eGdkery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Project structuur @ Biometrische instellingen @ WQergave conﬁguratie @ Kaartontwerpen @ Triggers ® 1

Weergave configuratie (7]
Geef aan welke| B |I|er1 worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record X
zien en steltu i het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien,

Detail view | Gallery view

I| A guratie detail weergave
ID nummer ¥ | | Initialen ¥ | |Voornaam v C Achternaam ¥
ID nummer & Crganisatie &
Initialen ¥ | | Adres &
Voornaam ¥ | | Stad &
Achternaam ¥ | | Postcode &
Geboortedatum ¥ | | Provincie &
Afdeling D & Land &
Telefoonnumemer & Pasvolgnummer &
Email & &

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap Nieuw project: Project aanmaken.

A.
B.
C.
D.
E.

qu:n September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 65

Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.

Tab om Gallery viewt®©2 Yy FA 3dzNENBY 6L F NbA2 (I NIK2dzZRSNF2G2Qa
Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.

Geef aan welke velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View.
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5. Kaartontwerpen
Siap 5 laat je kaartontwerpen toevoegen aan je nieuwe project.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

(D) Escel bestara (@) Project struchur () Bmmetrache istelingen (3 Weerpave configueatic ® Kaartontwerpen ) Ty @

Kaartontwerpen (2 ]

Select the card designs you want to use in this project. More advanced settings, such as enceding or automatic card design assignment *x
can be configured in the project settings after creating the project. Card designs can be created with BadgeMaker Design.

Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

BadgeMaker

BadgeMaker 2.5 A .
BadgeMaker AppleGreen

BadgeMaker Aqua

BadgeMaker Blue

BadgeMaker Crange
BadgeMaker Purple
BadgeMaker Red
BadgeMaker Yellow
bovxbovb

&} BADGEMAKER

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeld van stap. Toevoegen van kaartontwerpen

A.
B.
C. Wanneer je een kaartonwerp wil verwijderen van je project, selecteer dan een van de kaartonwerpen in

Selecteer een van de beschikbare kaartontwerpen.
Klikop dedToevoegeg knop om een kaartontwerp toe te voegen aan je project.

deze ljjst.
YEA]l 2hdjdRSE ]l y2L) 2Y KSiG 3ISAaSt SrRijdSdh MdR [ projdctr NIi 2 y (G 6 S

A X 4 oA A

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker IdeWigpneer

u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft dynamische
data wordt u automatisch gevraagd de dynamische velden te koppelen aan de
data in uw project. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben madunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen

van uw project. Door dit mogelijk te maken op deze wijze kunt uw makkelijk een
kaartonwerp aan verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.
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6. Triggers
Stap 6 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatisch gegevens in uw project aan te passeaaerabepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand

@ Project structuur @ Biometrische instellingen @ Weergave configuratie @ Kaartnntwerpen @ Triggers @ Importeer g

Triggers (7 ]

Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen X
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: MNa het printen

Vaor het printen Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvel heeft geprint:

ﬁ o e

Na toevoegen van een record) =
Pal her En constante waarde *

Na toevoegen van een pasfoto D E F

MNa toevoegen van een handtekening 55

Na exporteren van een record

MNa succesvolle chip codering

MNa een mislukte printopdracht

1D nummer

Vorige stap Volgeode stan Annuleren

Fig. Voorbeeld staf. Nieuw project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aBadgeMakeral
automatischde acte van de trigger uitvoeren hile aangegevemgebeurtenis

B. All kolommen van het nieuwgroject zijn te vinden in droplowntlijst. Seleteer een van de kolommen om
Zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. YT ALl @edriRStoed 1 y2L) 2Y SSYy yASdzwS GNAIISNI Iy SSy
voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Sekcteer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom uitfmi-down menuen specifeer de
actie.

F. Yt A1 )2HKnbpBnSeenitrigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. Klik op de&dvolgende stapknopom naar stafy te gaan en het project tereéren

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolon(inijenorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getalie. yeranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verarderampestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor datbelangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.
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7. Maak project aan

Tijdens stafy zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellindgjeruheeft aangegeveim de
vorige stappenaanmaken, zodra u op de d\Viaak projet aarg knopklikt. U bent nu klaar om gegevens toe te
voegen aan uw project.

) Project aanmaken vanuit een Excel bestand

@ sttt @ s @ soreerstis (@ wesecrmoese @ rmwsere @ v (7) Importeer project

Importeer project

Druk op 'Maak project aan' om het project aan te maken. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbesldingen er geimporteerd moeten
worden.

Vorige stap Annuleren

Fig. voorbeeld van stap Nieuw project: Maak project aan
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E. Creeer nieuw project op basis van uw oude BadgeMaker 7

1. Selecteer BadgeMakerHroject

' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

@ BadgeMaker 7 bestand @ Project structuur @ Bicmatrische instalingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Imparteer project

BadgeMaker 7 bestand (7]

Selecteer een BadgeMaker 7 project om te importeren.

Selecteer project bestand: | C\Users\mspriensma'\Dropboxi\Marketing\7. Test Data\BM 7 project\DEMO6400\DEMOBE400.BM

Selecteer database: Ch\Users\mspriensma‘\Dropbox\Marketing\7. Test Data\BM 7 project\DEMO6400\DEMO6400.MDH

Aantal records: 14 B

Fig. Voorbeeld stap 1. Nieuw project: SedecBadgeMaker 7 Project

A. Klik op deze knop om eddadgeMaker 7 projecte kiezen op uw computer
B. Klik op deze knop om een BadgeMaker 7 database te kiezen op uw computer

C. Klik op dedVolgende stap knop om naar stap 2 te gaan
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2. Projectstructuur

' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

(D) BadgeMaker 7 bestand @ Project structuur (@) Bometrische instelingen (@) Weergave configuratie @ Triggers (&) imparteer project

Project structuur [ 2]

*

Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten.

Project naam:  DEMO8400 A

Kolom importbron Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
IDnumber IDnumber B Ge C v D i E

H ‘Wordt automatisch opgehoogd

Firstname Firstname Tekst + O O
Surname Surname Tekst ~ O O
Layout Layout Tekst v O (| STUDENTCARD
Function Function Tekst * O O
PlaceQOfBirth PlaceOfBirth Tekst * O O
Email Email Tekst ~ O O
Phonenumber Phonenumber Tekst + O O
Logo Logo Tekst v O [

Nieuwe eigenschap toevoegen

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw projétitojectstructuur

A. Vul de naam van uw nieuwe project in.
B. Voer hier de gewenste kolomnaam in.
C. Stel hetgegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallen zijn of tekst.
De volgende database types worden ondersteund:
- Tekst
- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegieyoecordsautomatisch verhogen
met 1.
- Decimaal
- Lijst
U kunt van een dataveld een lijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.
Geef hier aan of het dataveld verplicht moetnden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld een
nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.
U kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.
Klik op deze knop wanneer u de kolomtwerwijderen.
Klik op dedvoeg nieuw kolom taeknop om meer kolommen aan uw project toe te voegen.
Wanneer een data type van een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij
elke nieuwe record die wordt aangemaakt.
Klik op deivolgendé knop om naar stap 8 gaan en verder te gaan met het creéneam een nieuw

project

O

L omm
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3. Biometrische instellingen
Bij stap Xuntu instellen of u biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw proggciangeven hoe u deze wil
opslaan.

€ Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

(B) e

(D) Bagewtaker 7 bestand @ Biometrische instellingen

@ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project
Biometrische instellingen (7]

Geef aan welke biometrische afbeeldingen nodig zijn voor dit project en bepaal hoe ze worden opgeslagen. *

Paspoort foto A

Paspoort fi eren B
Verhouding fotoformaat: | 3 x C
Afbeeldingsbron type: Lees afbealdinot lokaal project v

[ Bestandsnaam kalomi | person | [

Bestandsindeling: Png E v

Afbeeldingsgrootte: F ~ [ 1011 px

Afbeeldingen worden de ereh in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Handtekeningen activeren G

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project »

[] Bestandsnaam kolom:  person

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi ~ | 1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van st Nieuw project: Biometric instellingen

A. De checkbomangevinki@2 2 NJ LJ- aLR2 2Nl F202Qa 1+t F262Qa 1T AOKGO!I

Yy23StAe]l F202Qa (2SS (S @2S3Syo
Na het aanvinken van de checkbaxku aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.
. Vink dezebox aan waneer u wit dat eendatakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.
. Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmeelkelfing moet worden opgeslagen
binnen het BadgeMaker project.
Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker prefe:

moOm®
~—
(7))
w
O
C:
0]
0]
Z
[
A
N
(s}

n

gl yySSNI F202Qa 3INR20G ¢2NRSy 21L33Saftrk3Sy {t+y RAI

binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

@

H. Klik op dedvolgende stapknop om naar stap 4 te gaaweergave configuratie

4. Weergave configuratie
Tijdens stapt kunt u voor de standaard configuratie van de Detail View eGdkery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.
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' Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

@ Badgehaker T bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergaveconﬁguratie @ Triggers @ Importeer project

Weergave configuratie (2]
Geef aan welke velden zullen worden weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record x
zien en stelt u in staat om het aan te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

Detail view | Gallery view

A pul B Ptail weergave
IDnumber ¥ | | Firstname | | Surname ¥ C Layout &
IDnumber *| | Logo -
Firstname ¥ | | CardSerialNe ¥
Surname ¥ | | Cardslssued =
Layout D ¥ | | PhotoDate 2
Function v IssueDate ¥
PlaceQfBirth ¥ | | ExpiryDate -
Email v | | TAG v
Phonenumber = =
E
Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap Nieuw projectWeergave configuratie

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifidathoudergegevens worden getoond.
B.¢lIdo 2Y DFEffSNE GASg GS O2yFTAIIINBNBY 41 FNDA2 T NI
C. Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.
D. Geef aan wekk velden u wilt zien in de Detail View
E. Klik op dedvolgendestapé knopom naar stafb te gaan en eventueel triggers aan uw project toe te
voegen.
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5. Triggers
Stap 5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatischgegevens in uw project aan te passereea bemalde voorwaarde of gebeurtenis.

) Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

@ BodgeMaker 7 bestand @ Project structuur @ Biometrische instefingen @ Weergave configuratie @ Trigggrs @ Importeer project

Triggers (2 ]

Triggers stellen u in staan om automatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen *
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: oor het printen

i Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer dat record begint te printen:

Ma het printen Kolom Aktie
Na toevoegen van een recor| -
d rde op ¥
Na toevoegen van een pasfoto (1) D E F
Ma toevoegen van een handtekening m
Na exporteren van een record IssueDate Schrijf huidige datum ~
Ma succesvolle chip codering
Verhoog met: |0 Dagen ¥
Ma een mislukte printopdracht
ExpiryDate | Schrijf huidige datum v

Verhoog met: |3 Jaren

IDnumber

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap. Nieuw project: Triggers

A. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe. BadgeMaker zal
automatisch deactie van de trigger uitvoeren bij de aangegeven gebeurtenis.

B. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinderdinop-down lijst. Selecteer een van de kolommen
om zo een triggeractie er aan te koppelen.

C. YT ALl @aditriBBrick |y 2L) 2Y rgeyaan/ekrkdimimSe kappelen en er specifieke
voorwaarden en acties aan te geven.

D. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

E. Selecteer de actie die u wilerbinden aan de gekozen kolom uit ltebp-down menu en specifeer de
actie.

F. Yf A1 )2KnbpBSeeritrigger te verwijderen van een gebeurtenis.

G. YT A1l \®handR Staplnopom naar stag te gaan en het project te creéren.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolon(inijgnorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunnen allea gedaan worden met een kolom die datatype getalAdlg veranderingen moeten worden
opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verarderampestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke ata niet verloren gaat wanneer u met de triggers
werkt.
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6. Maak project aan

Tijdens stayb zal de applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen el aangegevein de vorige
stappenaanmaken, zodra u op de éViaak project aaéknopklikt. U bent nu klaar om gegevens toe te voegen
aan uw project.

) Project aanmaken vanuit een BadgeMaker 7 project

O Bacgedaker 7 bestand @ Project ssructuur @ Bicmetrische instelingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project

Importeer project (2 ]

Druk op 'Maak project aan” om het project aan te maken. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er *
geimporteerd moeten worden.

Vorige stap _ Annuleren

Fig. voorbeeld van step Nieuw project: Maak project aan.
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F. New Project from IDPro 7 Project

1. Selecter IDPro7 Project

' Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

@ IDPro? bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project

IDPro7 bestand ("2}
Selecteer een IDPro 7 project om te importeren. X
Selecteer IDPro7 configuratie bestand: | CAIDPro75CADPro7DE.config A h
Selecteer IDPro7 project: STUDENT B ~
Selecteer data tabel: STUDENT ¥

Aantal records: 5

- Vol . o Annuleren

Fig.Voorbeeld stafd. Neuw project: SeleaerIDPro7 Project

A. Klik op deze knop om uldPro7 configuratie bestand te selecteren
B. Klik op deze knop om uw IDPro 7 project en data tabel te selecteren
C. Klik op d&ivolgende stagpknopom naar staj2 te gaan.
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2. Projectstructuur

) Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(D 1DPr7 bestang @ Project structuur (@) Bomevische instelingen @ Weergave configuratie ® tigges (©® importeer project

Project structuur (2]

x

Hier kunt u de naam van uw project aangeven en bepalen wat voor data het kan bevatten,

Praject naam: |STUDENT A
Kolom importbron Naam Type Verplicht Uniek Standaardwaarde
Student Number Student Number B Ge C v D il 0 E
H [ ] Wordt automatisch opgehoogd
Student Typ tudent Type Optieslijst  ~ | [ | Full Time

@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen

Firstname Firstname Tekst v O [}

Lastname Lastname Tekst v O [}

Date Of Birth Date Of Birth Datum AN ] Select a date
Card No. Card Nao. Geheel getal ~ 0

[] Wordt automatisch opgehoogd

Select a date

O
0

<

Expiry Date Expiry Date Datum 2

Nieuwe eigenschap toevoegen

Vorige stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap 2. Nieuw projétitojectstructuur

A. Vul de naam van uw nieuwe project in.

B. Voer hier de gewenste kolomnaam in.

C. Stel het gegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegeyetiafien zijn of tekst.

De volgende database types worden ondersteund:

- Tekst

- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegpevoecordsautomatisch verhogen
met 1.

- Decimaal

- Lijst
U kunt van een dataveld edijst maken, waarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.

Geef hier aan of het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmaken van bijvoorbeeld ee

nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.

U kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.

Klik op deze knop wanneer u de kolomtwerwijderen.

Klik op dedvoeg nieuw kolom taeéknop om meer kolommen aan upvoject toe te voegen.

Wanneer een data type van een kolom uit getallen bestaat kunt u deze automatisch laten verhogen bij

elke nieuwe record die wordt aangemaakt.

Klik op deivolgendé knop om naar stap 3 te gaahiometrische instellingen

O

L omm
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¢

3. Biometriche instellingen

Bij stap

Xuntu instellen of w biometrische afbeeldingen nodig heeft in uw projectaangeven hoe u deze wil

opslaan.

Handteken

[] Bestand

' Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(@ 10Pre? bestanc
Biometrische instellingen (2]
Geef aan welke biometrische afbeeldingen nodig zijn voor dit project en bepaal hoe ze worden opgeslagen. *

Paspoort fD
Paspoort foto's activeren B

Verhouding fotoformaat: | 3 x - C

Afbeeldingsbron type: Lees & it lokaal project
¥[ Bestandsnaam kolomi | person

Bestandsindeling: Png

Afbeeldingsgrootte: F bi | 1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekeningen activeren G

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project

Afbeeldingsgrootte: 300 dpi * | |[1011 px

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

(&) importeer project

(@) Weergave configuratie (® Triggers

@ Biometrische instellingen

(@) Project structuur

E

ing

snaam kolom:  person

Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van st Nieuw project: Biometrioistellingen

A.58 OKSO102E IIy3aSgaylid @22N LI aLR2NIF2020a 11+t 7F
Y23StaAae]l F202Qa G428 G4S @2S3Syod

B. Na het aanvinken van de checkbox kan u aangeven wat de verhouding van de foto moet zijn.

C.{St SOGSSNI K2S Sy g4I IN F2020a ¢g2NRSyYy 2LJASatl 3ISyo

D. Vink deze box aan waeer u wit dat een datakolom uw bestandsnaam vertegenwoordigd.

E. Selecteer een afbeeldingsformaat (png, jpg or bmp) waarmee de afbeelding moet worden opgeslagen
binnen het BadgeMaker pregt.

F. Selecteer hoe groot de afbeelding moet worden opgeslagen binnen uw BadgeMaker project. Let op:
gl YyYSSNI F2(02Qa 3INR2G ¢2NRSy 2L)33Satr3asSy ({+ry RAG 3
binnen het project, gezien er langere laadtijd nodig is.

G. Hetprocesvoohl Y R S1SyAy3aSy 6SNJ G KSGTI StEtFRS ta @22N LI

H. Klik op dedivolgende stag | Y2 LI 2Y Y I I, weeghauelcadfignratia S 3| | y
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4. Weergave configuratie
Tijdens stap 4unt u voor de standaard configuratie van de Detail View eGdkery View kiezen of deze
aanpassen naar wens.

{_ Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

@ IDPro7 bestand @ Project structuur @ Biometrische instelingen @ Weergave conﬁguratie @ Triggers. @ Importeer project

Weergave configuratie (7 ]
Geef aan welke velden 3 Hen weergegeven in de detail en gallerij weergaves. De detail weergave laat het geselecteerde record x
zien en stelt u in staat of B te passen. De gallerij laat de paspoort foto's van meerdere records tegelijk zien.

A =tail view | Gallery view C
Configuratie detail weergave
Student Number v | | Sjuclantd ~ | | Firstname * Lastname
Student Number D ¥ | | Issue Date ¥
Student Type - No Issued. w
Firstname ¥ | | MOD11 ¥
Lastname ¥ | | CARDISSUE w
Date Of Birth ~ | | ENCODE o
Card Mo. ¥ | | ESM v
Expiry Date ¥ | | FIRSTINITIAL <
Issue Number ~ | | AUDIT <
E
Vorige stap Volgende stap Annuleren

Fig. Voorbeeld van stap Nieuw projectWeergave configuratie

A. Tab om Detailed view te configureren waarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.
B. TabomDI f ft SNE ©@OAS¢ (S O2yFAIdzNBNBY 4+ NbA2 (FINIGK2d
C. Geef aan welke velden u wilt zien in de titel.
D. Geef aan well velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View
E. Klik op deivolgendestapg knopom naar stap 5 te gaagn eventueel triggers aan uw project toe te
voegen.
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5. Triggers

Stap 5 laat u eventueel benodigde triggers in stellen voor uw project. Triggers kunnen gebruikt worden om
automatischgegevens in uw project aan te passencea bepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

{_} Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

O IDPra7 bestand

@  Froject structur (@) Eiometrische instelingen

@ Weergave configuratie @ Triggers @ Imparteer prmject

Triggers e
Triggers stellen u in staan om automnatisch acties uit te voeren na bepaalde gebeurtenissen. U kunt bijvoorbeeld een teller veld ophogen | X
nadat een kaart geprint is, of de huidige datum invullen in een nieuw aangemaakt record.

Gebeurtenissen: Na het printen
Voar het printen Deze acties worden uitgevoerd op een record wanneer een printer een record succesvol heeft geprint:
i Al
Na toevoegen van een record D E F =
ls: Scl e datum v

Na toevoegen van een pasfoto

Na toevoegen van een handtekening Verhoog met: |0 Dagen v

Na exporteren van een record it [l mme -

Na succesvolle chip codering

Verhoog met: |1
Na een mislukte printopdracht
B C -
Student Number

Voeq migger toe
Vorige stap V| ap Annuleren

Fig. Voorbeeld stap 5. Nieuw project: Triggers

A.

F.

G.

Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aan toe.
BadgeMakeral automatischie acte van de trigger uitvoeren hije aangegevemebeurtenis
All kolommen van het nieuwgroject zijn te vinden in dropglown-lijst. Seleteer een van de
kolommen om zo een triggeractie er aan te koppelen.

YT A] \DddridRStosd 1y2L) 2Y SSyYy yASdzS
specifieke voorwaarden en acties aan te geven.

De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

GNRAIISNI I |y

Selecteer de actie die u wilerbinden aan de gekozen kolom uit ltebp-down menuen

specifeer de actie

Yt A1 2KknbpBiSeenitrigger te verwijderen van een gebeurtenis.
Klik op deivolgende stapknopom naar stagb te gaan en het project tereéren

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolon(inijenorbeeld, hetverhogenvan getallen
kunnen alleen gedaan worden met een kolom loi datatype getal is.Alle veranderingen moeten worden
opgeslageneordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers veran@eriagnbestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers

werkt.

3C3ee
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6. Maak project aan

Tijdens stap 6 zale applicatie uw nieuwe project op basis van de instellingen die u heeft aangegeven in de vorige
stappenaanmaken, zodra u op de éViaak project aaéknop klikt U bent nu klaar om gegevens toe te voegen

aan uw project.

) Project aanmaken vanuit een IDPro7 project

(D IDProT bestand @ Project structuur (_D Biometrische instelingen @ Weergave configuratie @ Triggers @ Importeer project

Importeer project (7 ]

Druk op 'Maak project aan' om het project aan te maken. Dit kan even duren, athankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er x
geimporteerd moeten worden,

Vorige stap _ Annuleren

Fig. voorbeeld van staf Nieuw project: Maak project aan
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Open Project

Selecteer dedOperg link of knop om een bestaand project te openéille bestaande projecten zijn zichtbaar en
beschikbaar om te selecteren.

Project openen

Open project Annuleer

Fig. Voorbeeldan het Project openen Pap venster

A. Selecker een van de bestaande projecten
B. Klik op dedOperg knop.
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Importeer Data

U kunt data importeren door gebruik te maken van een Excel/B&igeMaker of IDPro 7 bestand

) Importeer gegevens

Vanuit een Excel bestand

Vanuit een BadgeMaker 7 project

Vanuit een IDPro 7 project
IDPro7

\ 4

Annuleren

Fig.Voorbeeld van hgtop-up vester voor het importeren van data
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A. Importeer Excel of CSV gegevens
1. Excel bestand

) Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Comfiqurstie @ Importeer gegevens

Excel bestand ?
Selecteer een Excel of csv bestand om gegevens en afbeeldingen uit te importeren. X
Selecteer Excel of csv bestand: | C\Users\mspriensma\Dropbox\Marketing\7. Test Data\Kaarthoudergegevens met foto 2 NLxls ﬂ
Selecteer werkblad: | 2016-01-27_163559 _data v

Selecteer de rij die de kolom namen bevat:

A
Adres

B B C D E F G H
Afdeling | Created Email Geslacht| Index | Land Last Namel&

2009 Leo

6183 Ante Rdl. Economie | 1/27/2016 12:23 | nec.euismod.in@nasceturridiculus.com 11019 | Metherlands [ Timmerm
Ap #379-5833 Fusce St Engels  |1/27/2016 12:23| Sed.nec@mentes.com 11018 | Netherlands [ Gray
4 3

Aantal records: 20

Paspoort foto importeer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | Index C w

Select map voor afbeeldingen: D |.

Handtekening imperteer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | Lijstnaam }

Select map voor afbeeldingen:

- Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeldvan hetpop-up vensterimporteer data vanuit een Excel bestand.

A. Klik op dez&nop, zoek op uw computer en selecteer het Excel/CSV bestand dat u wilt gebruiken voor het
creéren van een nieuw BadgeMaker project en selecteer het werkblad dat u wilt gebruiken van uw Excel
bestand.

B. Selecteer de eerste rij die de kolomnamen bevat.

C. SelecESNJ RS 12t2Y RAS A& 3S{ 2 LIIS {biRookbkeld: IRNEmMnuzyok S1 S y I
Index)

D. Selecter de folder die de kaarthoud&r2 (1 2 Qa 06 S@I G ®

E. Selecteer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen van de handtekeningen.(bijvoorbeeld: 1D
nummer d Index)

F. Selecteer de folder die de handtekeningen bevat.

G.YEA]l 2L RS a+x2t3SyRS¢ (y2L) 2Y R22NJGS 3Ly yIFF N
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2. Configuratie

) Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand ® Conﬁguratie @ Importeer gegewens

Configuratie B

Bepaal welke data kolom in welk record eigenschap moet worden geimporteerd, en hoe de data geconverteerd moet worden. X

Imparteer alleen nieuwe records (bestaande data wordt niet overschreven) A

Bij het tegenkomen van een conversie fout:

(@) Gebruik de standaard waarde van de kolom

(2 Importeer de foutieve rij niet B

) Stop met importeren

Selecteer welke record eigenschap records uniek identificeert: | D number (Gehesl geta v C

Bron kolom Bestemming Type Restricties Standaard waarde

- -

i Index (Tekst v D ID number Geheel getal

- First name Tekst
Last Name (Tekst v Last name Tekst

i Company Tekst
& Department Opties lijst

- Street Address Tekst

& Postal / Zip Tekst

-

b City Tekst

Vorige stap _ Annuleren

Fig. Voorbeeld van hgbp-up venster staf2. Configureer de data dgeimporteerd moet worden vanuit een Excel bestand naar het
project.

A. Checldeze box om alleen nieuwe records te importeren, bestaande records zullen niet overschreven
worden.

B. Selecker wat er moet gebeuren wanneer er een fout optreégdthet omzetten van d data

C. Seleceer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records
geidentificeerdvorden.

D. Koppel de bronkolommen van het Exbelstand aan de kollomen van het BadgeMaker project.

BadgeMakekoppelt automatisch de kalmen met dezelfde naam.

F.YEA]l 2L RS a+2f 3SYRS¢ dergedthp. 2Y R22NJ 4GS 3IlL Ly yIFI N

m
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3. Importeer gegevens

{_} Importeer gegevens vanuit een Excel bestand

@ Excel bestand @ Configuratic @ Importeer gegevens

Importeer gegevens

Druk op 'Importeer data’' om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel data en afbeeldingen er x
geimporteerd moeten worden.

-

Importeer gegevens

Vorige stap _ Annuleren

Fig.Voorbeeld van staB. Importgegevens

Stap 3.De instellingen van de voorgaanstappen wordt verwerktA. Klik op deiimport gegeveréknop om de
gegevens uit het Excel bestand te importeren naar uw BadgeMaker projédik opdedvorige staé knopom
nog eventuele aanpassingen door te voeren voordat u de gegevens gaat importeren.
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B. Importeer BadgeMaker 7 data

1. BadgeMaker 7 project

 Import data from a BadgeMaker 7 project

BadgeMaker 7 project

Select a BadgeMaker 7 project to import data and images from.

Select database:

?
x
Select project file:

Mumber of records: 0

_ C LEES Cancel

Fig.Voorbeeld van hdmporteer gegevens poepp venster.

A. Klik op deze knop om uldadgeMaker 7 projectanaf uw computer te selecteren.
B. Klik op deze knop om uw BadgeMaker 7 database vanaf uw computer te selecteren.
C.YEA]l 2L RS a+2ft3SYyRS¢ (y2L) 2Y R22NJGS 3IFlLy yIF N
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2. Configuratée

 Import data from a BadgeMaker 7 project

Configuration ?

Configure which data column should be imported into which record property, and how the data should be converted. x

| Only import new records (existing data won't be overwritten) m

When encountering a conversion error: E
9 Use the columns default value instead
Don't import the erroneous row

Stop importing

Select which record property uniguely identifies records: | 1D [Whole number v
Source column Destination Type Restrictions Default value
IDnumber (Whole number ‘E 1] Whale number =

- Voornaam Text
- Achtemaam Text
) Geboortedatum  Date
M| Aantal kaarten ~ Whole number
-] Kaart status Options list i
A Afdeling Text !
vl Radrif Tat 52

Previous step E Next step

Fig. Voorbeeldan hetpop-up venster staf?. Configureer de data die geimporteerd moet worden vanuitBsgtgeMaker 7

project.

A. Check deze box om alleen nieuwe records te importeren, bestaande records zullen niet overschreven
worden.

B. Selecteer wat er moet gebeuren wanneer er egnzet fout optreedt.

C. Selecteer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records
geidentificeerd worden.

D. Koppel de bronkolommen van het BadgeMaker 7 Project aan de kollomen van het nieuwe BadgeMaker
project. BadgeMakerdppelt automatisch de kollomen met dezelfde naam.

E.YEA]l \@hand&S {&W2L) 2Y R22NdrdéS$ap.al Iy yI N RS
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3. Importeer gegevens

( Import data from a BadgeMaker 7 project

@ it @ Gk -

Import data

Press the 'Import data’ button to start importing data. This can take some time depending on how much data and images need to be
imported.

Al
Import data

Previous step B - Cancel

Fig. Voorbeeld van stap 3. Import gegevens

Stap 3. De instellingen van de voorgaande stappen wordt verwerktf A | |2datR&Evers (y2L) 2Y R!
gegevens uihet BadgeMaker 7 projete importeren naar uw BadgeMaker projeét.Klik op dedvorige stag
knop om nog eventuelaanpassingen door te voeren voordat u de gegevens gaat importeren.
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C. Importeer IDPro 7 data

1.IDPro 7 project

 Import data from an IDPro7 project

@ confgummton @® import data
IDPro7 project

Select an IDProT project to import data and images from.

Select IDProT project:

X
Select IDPro7 configuration file: E.

MNumber of records: 0

Fig. Voorbeeld van het importeer gegevens-ppprenster.

Klik op deze knop om uw IDPro 7 project vanaf uw computselecteren.
Klik op deze knop om uw IDPro 7 database vanaf uw computer te selecteren.
YEA]l 2L)J RS Ga+2ft3SyRS¢ {y2L) 2Y R22NJGS ALy yI I NJ
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2. Configuratée

 Import data from a BadgeMaker 7 project

Configuration ?

Configure which data column should be imported into which record property, and how the data should be converted. x

| Only import new records (existing data won't be overwritten) m

When encountering a conversion error: E
9 Use the columns default value instead
Don't import the erroneous row

Stop importing

Select which record property uniguely identifies records: | 1D [Whole number v
Source column Destination Type Restrictions Default value
IDnumber (Whole number ‘E 1] Whale number =

- Voornaam Text
- Achtemaam Text
) Geboortedatum  Date
M| Aantal kaarten ~ Whole number
-] Kaart status Options list i
A Afdeling Text !
vl Radrif Tat 52

Previous step E Next step
Fig. Voorbeeldan hetpop-up venster stap2. Configureer de data die geimporteerd moet worden vanuiD&en 7project.

A. Check deze box om alleen nieuwe records te importeren, bestaande records zullen niet overschreven
worden.

B. Selecteer wat er moet gebeuren wanneer er een omzet tqiteedt.

C. Selecteer een van de kolommen uit het Excel bestand die de unieke data bevat waarmee de records
geidentificeerd worden.

D. Koppel de bronkolommen van het IDPro 7 Project aan de kollomen van het nieuwe BadgeMaker project.
BadgeMaker koppelt automatis de kollomen met dezelfde naam.

E.YEA]l \@hand&S {&2L) 2Y R22NdrdéSap.a Iy yI N RS
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3. Import data

€ Import data from an IDPro7 project

@ crtmim @ cotpin -

Import data

Press the Import data’ button to start importing data. This can take some time depending on how much data and images need to be
imported,

(B
Import data

Previous step E - Cancel

Fig. Voorbeeld van stap 3. Import gegevens

Stap 3 de instellingen van de voorgaande stappen wordt verwetkl f A { |1@dadt RGvedEs 1y 2L 2Y R
gegevens uihet IDPro 7 projede importeren naar uw BadgeMaker projeét.Y f A | V2rigd sRyskaop om
nog eventuele aanpassingen doonteeren voordat u de gegevens gaat importeren.
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Importeer afbeeldingen

Bij stap 1sdecteert u de folders die uw afbeeldingen bevatten en de kolommen dieblestandsnamen
weergeven.

) Importeer afbeeldingen

@ Afbeeldingenbron (@ importeer afesitingen

Afbeeldingenbron 7

Selecteer de folders die uw afbeeldingen bevatten, en de kolommen die hun bestandsnamen bevatten. A X

Paspoort foto importeer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID number B w
Select map voor afbeeldingen: C

Handtekening impoerteer instellingen:

Selecteer bestandsnaam kolom: | ID number ~
Select map voor afbeeldingen: D h

- Volgende stap Annuleren

Fig.Voorbeeldstap 1. Importeer afbeeldingen

A = L oA A v A

C{SESOGSSNI RS 12t2Y RAS Aa 381 2 LILIOhukmerbfyhdeR)S dzy A S

A

B.{ St SOGSSNI RS F2f{ RSNJ RAS RS (I I NIK2dzZRSNJ F2i42Q&a 0S5
C. Selecteer de kolom die gekoppeld is aan de unieke namen vhardtiekeningen.(bijv ID of Index)
D. Selecteer de folder die de handtekeningen bevat.

E “

CYEA]l @handES 1y 2L) 2Y R22NJ (S Jimpoyeerdfbeeltidgeds (6 SSRS A

s - 0O X
€ Importeer afbeeldingen
(@ Aecigingentron @ Importeer afbeeldingen
Importeer afbeeldingen 2
Druk op 'Importeer afbeeldingen’ om te beginnen met importeren. Dit kan even duren, afhankelijk van hoeveel afbeeldingen er X

geimporteerd moeten worden.

Importeer afbeeldingen
Vorige stap - Annuleren

EEEEE'(I September 2019 | Gebruikershandleiding V2.7 | BadgeMaker V2.7 92
E www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

“5BADGEMAKER GEBRUIKERSHANDLEIDING

Exporteer gegevens

A.Omspecifiekegegevens te exporteren selecteerearstde records die u nodig heefgyadan naar exporteer
3S3SPSy Bes@BnNgER $ NIKpbHiieer @eselecteerde recodls | lviyikalk Fecordsaanwanneer dat
nodig isB.Klik nuop déExpore 1 y2L) Sy SSy [ {gegedekedrd I yR T I f 62NRSY

(. Export all records (36 records)

(") Export selected records (0 records)

E Export Cancel

Fig.Voorbeeld van hetxporteren varBadgeMaker projegtegevens
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Exporteer afbeeldingen

A2 9ELRNISSNI ! F6SSt RAy3aSYy KSSTi dz RS uithwBatggMaker RS T
project.

{_ Export photos

(®) Export all records (36 records) m

@] Export selected records (0 records)

[MlExzort passport photos
PIEEPErt photo folder:

Passport photo filename:

Export signatures
5 E re folder

Signature filename:

You can include record properties in the output filenames by surrounding the property name with
accolades. For example, ‘photo_{First name}' will include the first name of a record into the filename.

Fig.Voorbeeld van het exporteren van BadgeMaker projectafbeeldingen

A. Selecteede folderg I | NJ RS ¥ ®Bip@teeidmdeetiBvsrden S

B.+2SNJ KASNJ RS y2RA3S o0SadlryRayllyY Ay @22NJ RS F202

C. Selecteede folder waar de handtekeningen heen geéxporteerd moeten worden.

D. Voer hier de nodige bestandsnaam in voor de handtekeningen.

E.YEAl BUdéER§ y@ LI 2Y metietkpirererdl Yy RS F202Q4 .Sy KIFyR(GS
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Project Instellingen

A. Detail Weergave

Onder Algemene instellingen vindt u als eerste de mogelijkheid®utetail weergave te configurereDe detail
weergave is het gedetailleerde overzicht \dekaarthoudergegevenger record,dat getoond wordt in het

midden van de BadgeMaker dashboard. Gebruikidp-downY Sy dzQa 2Y &LISOATFTASTS RIGE
uit uw project. In de titel bovenaan tlen dit meestal de meest belang®knformatie zijn zoals de naam en het

ID nummer.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen . g .
Configuratie detail weergave

Galeri) weergave
Biometrische instellingen First name *“ | | Last name * 2
Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing
Projectstructuur
Triggers
Beheer project

4 BadgeMaker Connect

First name Company
Last name Department

Gensusnzhranme Birthdate Street Address
Gegevensbronnen

Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

Phone Postal / Zip

Email City

Country

Opslaan Annuleren

Hg.
Voorbeeld van projectinstellingen: Detail weergave configuratie

1. Configuratie detail weergawsaarbij de specifieke kaarthoudergegevens worden getoond.
2. Geef aanwelke velden u wilt zien in de titel.
3. Geef aan wellk velden u wilt zien als de specifiek informatie zichtbaar in de Detail View
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B. Gallery weergave

De gallerij weergave is de fotoslider onderaan de BadgeMaker dashhoad Gallerij instellingen kunt onder
de foto twee data kolommenmitkiezen uit hetdrop-down menu,die daarna onder de foto worden weergegeven.
U kunt bijvoorbeeld de naam en het ID nummer hier weergeven.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen

Detail weergave
Biometrische instellingen
Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing
Projectstructuur
Triggers
Beheer project

4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen
Afbeeldingbronnen

4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

Configuratie galerij weergave

ID number ~

v

Opslaan Annuleren

Hg. Voorbeeld van projectinstellingen: Gallery weergamefiguratie

11000 11001 11002 11003 11004 11005 11006 11007 11008 11009 11010
Xavier Nathalie Andy Lila Lea Elisa Moses Lucinda Alice Fulton Luke

Fig.voorbeeld varde Gallery view
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C. Biometrische instellingen
Bij deBiometrischenstellingen kunt u aangeven welke biometrische waarden worden weergegeven in uw

LINE28OG® !¢ ({dzyli LI aFT202Qa Sy KIeiRélIBdedsanhdyherdnz $@2 S

' Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weergave
Biometrische instellingen Paspoort foto l
Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing
Projectstructuur
Triggers
Beheer project

4 BadgeMaker Connect
Gege'uEIlEL‘,l'cnnen Bestandsnaam kolom: | person * I
Afbeeldingbronnen

4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen

Biometrische instellingen

Paspoort foto's active

Verhouding fotoformaat: | 3 x4 i

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding project

Bestandsindeling: Png

Afbeeldingsgrootte: 600 d 6 ¥

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Handtekening

Handtekeningen activeren

Afbeeldingsbron type: Lees afbeelding uit lokaal project
person * h
Bestandsindeling: Png

Afbeeldingsgrootte: Ongelimiteerd M

Afbeeldingen worden opgeslagen in dit BadgeMaker project.

Annuleren

Hg. Voorbeeld van projectinstellingeBiometrische instellingen

1. Vink het pasfotohokje aan ol & F ®4it€ \@&gen aan project enzichtbaar te maken

2. Daarnakunt u de verhouding van het fotoformaat aangeven

3. GeefaarK2S RS F202Q4a ¢2NRSy 2LJASatl ISy o6AYyySy dz
4. Geef met de kolommen aamat voor bestandnaam de foto moet hebben.
5. Geef aan als wat voaype (png, jpg of bmp) dafbeeldingopgeslagen moet worden.

6. Geef aan be groot de afbeeldingioet zijn diebinnen een project opgeslagen wordt

7. Vink de handtekeningenhokje aan doe te voegen aan project enzichtbaar te makerDaarna kunt u

de verhouding van het fotoformaat I Yy 3S @Sy Sy |+ y3aS@gSy K2S RS F2i02Q:z
project. Waarbij u kunt aangeven wat voor bestandnaam de foto moet hebben, wat voor type afbeelding

(png, jpg of bmp) en de hoe groot de afbeelding binnen een project opgeslagen moet worden.

8. Klik op dedOpslaag knop
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D. Kaartontwerpen
Kaartontwerpen is voor het toevoegen en beheren van kaartontwerpen binnen uw project.

- O X
) Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weergave
Biometrische instellingen

Kaartontwerp toewijzing BadgeMaker Demo
Projectstructuur
Croissant
Triggers l 4
Beheer project Example Card Design 1

4 BadgeMaker Connect

Kaartontwerpen

Beschikbare kaartontwerpen: Kaartontwerpen in dit project:

Gegevensbronnen Example Card Design 2
Afbeeldingbronnen

4 BadgeMaker Encode
Codeer instellingen Example Card Design 4

Example Card Design 3

Example Card Design 5
Example Card Design 6

ScreenCheck FoodTruck Festival

Speltbrood

€ IDCARD : 1pcarD

W T @icarD

Bijwerken = < Verwijderen Koppelingen wijzigen

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld van Project instellingen: Kaartontwerpen

1. Selecteer een van deeschikbare kaartontwerpen uit deze lijst.

2. Yt Al DhadbeRE Gy2L) 2Y SSy (FINI2ydséSNIahnge2BalegrS @2S3S
bepaald ontwerp heeft maar het ontwerp is aangepast, kunt u op de update knop klikken om het
bestaande ontwerp in uwmject aan te passen naar het nieuwe ontwerp.

3. Wanneer u al een ontwerp gekoppeld heeft aan uw project en een aanpassing heeft gedaan op het

L an

381 2LIISE RS | FFNI2yG6SNL | dzy BijndzkeR S 11 2(L0 HiSy 1d M 4 SN

4. Wanneer u eemntwerp uit uw project wil verwijderen selecteert u eerst het ontwerp in deze lijst.

A 4 oA A v A

5. Yt Al 2evwijREE aly2L) 61 yYySSNI dz SSy RS 3528t SOGSSNR

A 2 4 oA A

De datakoppelingsfunctie is een krachtige optie in BadgeMaker Identity. Wanneer
u een nieuw kaartontwerp wil toevoegen en het kaartonwerp heeft dynamische
data wordt u automatish gevraagd de dynamische velden te koppelen aan de

data in uw project. De Dynamische velden van uw kaartonwerp kunnen een andere
benaming hebben maar kunnen makkelijk gekoppeld worden aan de kollommen
van uw project. Door dit mogelijk te maken op dezeenkjunt uw makkelijk een
kaartonwerp aan verschillende projecten koppelen en ook gemakkelijk
aanpassingen doorvoeren aan bestaande kaartonwerpen.
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E. Kaartontwerp toewijzing

Het is mogelijis om dekaartontwerpen toe te wijzen aan de waarden van een specifieke kolom.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weergave
Biometrische instellingen

Kaartontwerpen
Kaartontwerp toewijzing|
Projectstructuur Customer Relations D CARD DEMO
Triggers
Beheer project Research and Development
4 BadgeMaker Connect
Gegevensbronnen Human Resources

Kaartontwerp toewijzing

Selecteer welke kolom gebruikt moet worden voor de kaartontwerp toewijzing: | Department

Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode Sales and Marketing

Codeer instellingen
Customer Service
Accounting
Finances
Payroll
Asset Management
Quality Assurance

Legal Department

Advertising

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld van Peigjt instellingen: Kaartontwerp toewijzing
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F. Projectstructuur

Bij Project stuctuur kunt u de structuur van de kolomnsémnen uw project beheren en nieuwe kolommen
toevoegen.

' Project instellingen

4 Algemene instellingen
Detail weergave
Galerij weargave
Biometrische instellingen | Naam Type 2 Verplicht Uniek Standaardwaarde 5
Kaartontwerpen l

Kaartontwerp toewijzin
m JEng ID number Geheel getal ~ | [] 3 (] 4

Triggers
Beheer project
4 BadgeMaker Connect

Projectstructuur

[[] Wordt automatisch opgehoogd

Gegevensbronnen First name Tekst

Afbeeldingbronnen
4 BadgeMaker Encode Last name Tekst
Codeer instellingen

Company Tekst

Department Opties lijst  ~
@ Uitspreiden om beschikbare waarden weer te geven en te wijzigen
Street Address Tekst e

Postal / Zip Tekst

City Tekst

X
“
-

Reainn Tekst

Nieuwe eigenschap toevoegen

Opslaan Annuleren

Fig. Voorbeeld vaprojectinstellingen: Project structuur

1. Voerhier de gewenste kolomnaam in.
2. Stel het gegevenstype in. Selecteer bijvoorbeeld of uw gegevens getallenteistof
De volgende database types worden ondersteund:
- Tekst
- Getal
Wanneer u voor getal kiest kunt u nog een extra optie aanvinken zodat nieuw toegpgevoecordsautomatisch verhogen
met 1.
- Decimaal
- Lijst
U kunt van een dataveld een lijst makemarbij u lijst onderwerpen kan toevoegen of verwijderen en zelfs een lijst laten
genereren van de bestaande data die al in de kolom aanwezig is.
- Datum
- Emailadres
- Telefoonnummer
3. Geef hier aan of het dataveld verplicht moet worden ingevuld bij het aanmadeijvoorbeeld een
nieuwe recordU kunt hier ook aangeven of de ingevoerde data uniek moet zijn.
4. Uw kunt per dataveld een standaard waarde meegeven.
Klik op deze knop wanneer u de kolom wil verwijderen.

6. Klik op denieuwe eigenschap toevoegéknopom meer kolommen aan uw project toe te voegen.

o
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G. Triggers

Triggersdat ude triggers in stelleren beheren vamw project. Triggers kunnen gebruikt worden om automatisch
gegevens in uw project aan te laten passerean bepaalde voorwaarde of gebeurtenis.

Fig. VoorbeelgrojectinstellingenTriggers

1. Selecteer een van de gebeurtenissen uit de lijst en voeg er specifieke triggers aBadgeMakeral
automatischde acte van de trigger uitvoeren hije aangegevemgebeurtenis

2. All kolommen van het nieuwe project zijn te vinderdiop-down lijst. Selecteer een van de kolommen
om zo een triggeractie er aan te koppelen.

3. YT ALl \@ddridRStoed 1 y2L) 2Y SSy yASdzS GNA3IIsHafidke y SSy
voorwaarden en acties aan te geven.

4. De kolom laat zien om welke datakolom het gaat.

5. Selecteer de actie die u wil verbinden aan de gekozen kolom udrbptdown menuen specifeer de
actie.

6. Yt A1 >2KnbpBnSeernitrigger te verwijderen van een gebeurtenis.

Sommige acties zijn alleen beschikbaar voor specifieke kolommen(bijvoorbeel@grhegenvan getallen

kunnen alleen gedaan worden met een kolom die datatype getalie. yeranderingen moeten worden

opgeslagen voordat ze actief worden. Belangrijk om te beseffen is dat triggers verandering van bestaande data
kunnen veroorzaken, zorg daaromvoor dat belangrijke data niet verloren gaat wanneer u met de triggers

werkt.
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